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“LEGISLACAO FEDERAL SOBRE O ESCOTISMO
Decreto N.° 5.497, de 23 de Julho de 1928

Assegura a Unido dos Escoteiros
do Brasil, o direito ao uso ‘de unifor-
mes, emblemas, dstintivos. insignias e
lemas que forem adotados pelos seus
regulamentos e reconhece como de uti-
lidade publica.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA DOS ESTADOS
UNIDOS DO BRASIL:

Faco saber que o CONGRESSO NACIONAL de-

cretou e eu sanciono a resolucao seguinte:

Art. 1.2 — A UNIAO DOS ESCOTEIRQS DO
BRASIL, associagao considerada de utilidade publica
e a quem cabe a orientagdo e fiscalizacdo do Movi-
mento Escoteiro no Brasil, fica assegurado o direito de
porte e uso de todos os unifermes, emblemas, distinti-
ves, insignias e lemas que forem adotados pelos seus
regulamentos, aprovados pelo Govérno da Repudblica,
como € necessario para a realizacdo de seus fins.

Art. 2.° — O Covérno promoverd a adocdo da
instrucdo e educagao escoteiras nos colégios ¢ institu-
tos de ensino técnico e profissinal mantides pela Uniao.

~Art. 3.° — Revogam-se as disposicdes em contra-
rio.

RIO DE IANEIRO, 23 de Julho de mil novecen-
tos e vinte e oito, 107.° da Independéncia e 40.° da
Republica.

(as.) Woashington Luis P. de Souza
Augusto de Viana do Castelo.



Decreto-Lei N.° 8.828, de 24 de }aneiro de 1946

Dispde sbbre o reconhecimento
da Unido dos Escoteiras do Brasil como
instituicao destinada a educacdo extra-
escolar.

O Presidente da Republica, usando da atribuigdo
que lhe confere o artigo 180 da Constituigdo, decreta:

Art. 1.9 — Fica reconhecida a Uniao dos Escotei-
ros do Brasil no seu carater de instituicdo destinada a
educacao extra-escolar, como 4rgdo maximo do esco-
tismo brasileiro.

Art. 2.° — A Unido dos Escoteiros do Brasil man-
tera sua organizacio propria com direito exclusivo ao
porte e uso dos uniformes, emblemas, distintivos, in-
signias e terminologia adotados nos seus regimentos e
necessarios a metodologia escoteira.

Art. 3.° — A Uniao dos Escoteiros do Brasil rea-
lizara, mediante acbrdo, suas finalidades em coopera-
cio com o Ministério da Educacio e Satde. :

Art. 4° — A Unido dos Escoteiros do Brasil sera
anualmente concedida no orcamento geral da Repi-
blica, a subvencdo necesséria para a realizac3o de seus
fins.

Art. 5.° — Este Decreto-Lei entrard em vigor na
data de sua publicacdo, revogadas as disposicdes em
contrario.

RIO DE JANEIRO, 24 de Janeiro de 1946, 125.°
da Independéncia e 58.° da Republica.

{as.) José Linhares
Raul Leitio da Cunha



CAPITULO |
ESCOTISMO — FINS E ORIENTACAO

SECAO 1 — DEFINICOES

1-1 — Escotismo é um movimento educativo
creado por Baden Powell, cujos métodos se baseam
na existéncia de um mundo préprio, no ardor da ima-
ginagdo e no espirito combativo dos meninos e rapa-
zes, constituindo um divertimento proveitoso, desti-
nado a preencher as suas horas de folga.

1-2 — O Escotismo é uma Escola de Caréter.
Visa o aperfeicoamento do jovem sob o aspecto fi-
sico, intelectual, moral e civico.

a) — O aperfeicoamento fisico é conseguido por
um regimem de vida ao ar livre, que torna o menino
robusto, sadio e resistente as intempéries, através de
acampamentos, excursdes, marchas, navegagao e mon-
tanhismo, ministra-lhe uma educacao viril e ensina-
Ihe a ser cuidadoso e prudente, sem ser medroso. Dan-
do-lhe conhecimentos praticos de higiene individual
e coletiva, inspira-lhe uma viva aversao pelos habitos
prejudiciais ao organismo, como o alcool, o fumo e
todos os excessos fisicos. ’

b) -— O aperfeicoamento intelectual é obtido pelo
enriquecimento da inteligéncia com conhecimentos




Gteis e praticos que nao fazem parte dos programas
escolares e cons’rltuem lmpor’ranfe sector da técnica
escoteira.

c) — 0 aperfelcoamento moral é adquirido pela
pratica habitual das virtudes sintetisadas na LEl DO
ESCOTEIRQ.

d) — O aperfeicoamento civico é alcancado pelo
cumprimento dos deveres para com a Patria, pelo cul-
to de seus herbis e pelo amor 3 terra, as tradicdes e
acs simboles da.nacionalidade.

1-3 -— Q Escotismo visa preparar cada individuo
para que seja um cidadao eficiente e feliz, integrado
no trabalho da coletividade. ,

1-4, — O Escotismo, como método de educacio
ativa, € um grande jégo cujas regras, uniformes, sim-
bolos, ceriménias, gestos, atividades, terminologias e
organisacao proprias sao de uso exclusivo da Unido dos
Escoteiros do Brasil, de ac6rdo com o Decreto n.® 5.497,
de 23 de Julho de 1928 e Decreto-lei n.° 8.828, de
24 de Janeirc de 1946, sé podendo ser praticado, em
tode o territéric nacional, por pessdas fisicas e jurl-
dicas devidamente autorisadas. , ,

1-5 — Este Regulamento contém as regras désse
grande jogo, que é o ESCOTISMO.

SECCAO 2 —— ORIENTACAO GERAL

_ 2-1 —— O Escotismo mantem-se alheio a partida-
rismo politico. Seus membros quando estejam unifor-
misados ou atuando como representantes do Movi-
mentc Escoteiro, deverdo abster-se de tomar parte .em.
reunides ou atividades politico-partidarias.

2-2 — O Escotismo ndo poderd prestar ajuda a
nenhuma das partes empenhadas em conflitos sociais,
mas, se uma aytoridade competente solicitar a coope-
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racdo voluntéria para evntar uma calam;dade pubhca
podera esta ser prestada por qualquer Tropa Escoteira,
desde que o Chefe cbtenha, o consentimento do res-
pectivo Comissério Distrital ou na sua falta, do Co-
missario Regional. Nao podera, contudo, exercer qual-
quer pressao individualmente sObre seus escoteiros, nem
aplicar penalidades aos que se negarem a cooperar.

2-3 — No Escotismo nao cabem distingbes nem
previlégios de ragas, crédos ou castas sociais.
- 2-4 — O Escotismo auxilia todos os movimentos

de cocoperac3o nacional, bem comc os mundiais que se
coadunem com os interésses. e sentimentos. nacionais.

2-5 — O Escotismo Brasileiro fazendo parte da
Grande Fraternidade Escoteira Mundial, concorre para
a paz e matua compreensido entre os homens, e inte-
gra o Conselho Interamericand de Escotismo e o Bureau
Internacional Escoteiro (The Boy Scouts International
Bureau), pelo qual é reconhecida a Unido dos Escotei-
ros do Brasil, ]untamente com as demais entidades es-
coteiras das outras nagoes.

SECCAQO 3 — ORIENTACAO RELIGIOSA

3-1 — O Escotismo é um movimento franqueado
a todos os que créem em Deus. Respeita as confissGes
religiosas, facilitando o seu culto e pratica nas reunides
gerais. Acampamentos e Ajuris.

3-2 — A orientacdo religiosa nas Tropas Escotei-
ras deve ser a segum’te

) — Todo o escoteiro deve- ter uma relnglao e
seguir fielmente os seus preceitos;
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b} — Quando uma Associagao ou Tropa for com-
posta de escoteiros de uma mesma religido, seu Che-
fe Escoteiro tem como abrigacio indeclinidvel zelar
pelas préaticas e instrucio religiosa da mesma, de acor-
do com o Assistente Religioso;

c) — Quando uma Associagao ou Tropa for com-
posta, por escoteiros pertencentes a diversas religides,
seu Chefe devera respeitar a religido de seus escotei-
ros, verificando que cada um observe seus deveres
religiosos. Nos Acampamentos tddas as preces comuns
deverao ser de carater simples e de assisténcia volun-
taria;

d) -— Os escoteiros tém o dever de assistir 3as
cerimonias religiosas do seu proprio culto e o di-
reito de isolar-se no préprio acampamento para ora-
¢Oes coletivas ou individuais, bem como para estudo
de sua religiao.

3-3 — E’ vedado aos Chefes tornar obrigatério o
comparecimento dos escoteiros e cerimdnias religiosas
que n3o as de seu proprio crédo.

3-4 — Quando a religido de um escoteiro proibir-
the assistir as cerimdnias ou praticas da outra religiao,
¢ Chefe deve zelar pelo estrito cumprimento déste
preceito. ,
3-5 — As Associagbes e Tropas Escoteiras, pre-
cisam ter um Assistente Religioso, desde que possi-
vel.

3-6 — A assisténcia religiosa compreende o exer-
cicio do ministério sacerdotal relativo a cada religiao
cu culto em favor dos seus adeptos, realizado num
ambiente de absoluto respeito pelas crencas alheias, de
modo a que possa cada um desobrigar-se de seus de-
veres religiosos e satisfazer aos ditdmes de sua con-
ciéncia e aos imperativos de sua fé.
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3-7 — A Unido dos Escoteiros do Brasil reco-
nhece oficialmente os Assistentes Religiosos, nomea-
dos pela autoridade religiosa competente mediante so-
licitagdo da Associagao ou Tropa interessada, e apoia
suas atividades com o objetivo da formaciao moral e
religiosa dos membros do movimento escoteiro, perten-
centes as respectivas religides, cujo cuidado nésse se-
tor lhes é confiado plenamente.

3-8 — Para coordenar a assisténcia religiosa ha-
verd junto a U.E.B. bem como junto as Regides, um
Assistente Geral Religioso e Assistentes Regionais Re-
ligiosos dos varios credos, encarregados de fazerem a
iigacio oficial entre estas entidades e as religiGes in-
teressadas no movimento, designados cada um deles
pela maior autoridade nacional ou regional da sua re-
ligido.

3-9 — O Assistente Geral Religioso e os Assis-
tentes Regionais Religiosos exercem individualmente
suas funcdes, coordenando os trabalhos dos Assisten-
tes Religiosos de seu credo, organizando atividades re-
ligiosas de conjunto e zelando pela pratica dos deveres
da religido que representam pelos membros do movi-
mento escoteiro a ela pertencentes.

3-10 — O Assistente Geral Religioso e os Assis-
tentes Regionais Religiosos poderdo assistir as reunides
das diretorias, tendo voz ativa em todos 05 assuntos
relacionados com sua religido e transmitir comunica-
¢Oes, pedidos e sugestdes das organizacdes religiosas
que representem,

3-11 — Os Assistentes Religiosos regionais e lo-
cais apresentardo, 4 tempo, as indicagdes das datas de
festividades religiosas a que devem comparecer 05 es-
coteiros de sua religiao, para inclusac no Calendério.
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3-12 — O Comissdrio Nacional ou o Comissario
‘Regional, conforme o caso, poderd convocar os Assis-
tentes Cerais Religiosos ou 0s Assistentes R°g|ona:3
Religiosos, respectivamente dos vérios credos a se reuni-
rem em Conselho de Assisténcia Religiosa, sob sua pre-
sidéncia, para estudo e solugdo de questdes de caréter
geral, com exclusao das questdes religiosas:
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CAPITULO 1l _

 ORGANIZACAO E ADMINISTRACAO

SECCAO 4 — ORGANIZACAO GERAL

4-1 — A Unido dos £scoteiros do Brasil (U.E.B.)
é uma scciedade civil de ambito nacional que congre-
ga todos quantos praticam o Escotismo no Brasil, se-
gurido os principics formulados por Baden Powell e
acaptados ao nosso pais:

4-2 — Para fim de administracio, o territério na-
cional é dividido em Regides Escoteiras, que corres-
pondem aos limites dos respectivos Estados, Territo-
rics e ¢ Distrito Federal. - | '

4-3 — A Regido Escoteira é sub-dividida em Dis-.
tritos Escoteiros, que compreendem areas determina-
das, abrangendo grupo de municipios, municipios iso-
lados ou distritos.

§ 1.° — A 4rea abrangida por um Distrito esta
na dependéncia, das condicOes geograficas ou de co-
municacoes da Regiao, devendo, tanto quanto possivel,
incluir em sua jurisdicdo nao menos de quatro nem
mais de cito Assccacdes Escoteiras ou Tropas iso-
ladas - | |

§ 2.° — Quando o nimero de Associacdes ou Tro-
pas iscladas exceder o limite méximo de oito, a zona
deverd ser sub-dividida em dois Distritos.
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4-4 — A U.E.B. ¢ integrada por:

a) — Orglos nacionais de direcdo e coordenagio
geral do movimento;
b) — Orgdos regionais em cada Estado, Territo-

rio e no Distrito Federal, de dire¢do e coordenacio do
movimento escoteiro na respectiva Regido;

c) — Comissérios Distritais, encarregados da
coordenacdo e fiscalizacdo do movimento escoteiro nos
respectivos Distritos;.

d) — Conselhos Locais, criados facultativamente
para coordenacdo do movimento escoteiro em grupo
de municipios, municfpios isolados ou distritos, onde
se tornar necessario;

e) — Associacdes e Tropas Escoteiras existen--
tes em todo o territério nacional.

4.5 — As Regibes Escoteiras, embora constituin-
do sub-divisdes da U.E.B., téem personalidade juri-
dica prépria e regem-se por um estatuto padrdo Unico
para tddas. Os Conselhos Locais, Associacdes e Tropas
Escoteiras poderdo, si o quizerem, adquirir personali-
dadé juridica, porém seus estatutos serdo os estatutos
padrdo, respectivamente, de Conselho Local, Associa-
cde ou Tropa, organizados e aprovados pela Diretoria
Regional de sua jurisdigdo.

SECCAO 5 — CORPOS HONORIFICOS E ESPECIAIS

5-1 — A U.E.B. possue, no plano nacional, um
corpe honcrifico de alta distingdo, denominade “Gran-
de Conselho da U.E.B.”, instituido para distinguir
pessoas que tenham prestado relevantes servigos ao
Movimento Escoteiro em geral e cuja principal finali-
dade é o apobio, prestigio e colaboragido para o desen-
velvimento do Escotismo no Brasil.
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§ 1.° — A concess3o do titulo de “Membro do
Crande Conselho” confere, automaticamente, a outorga
da “Cruz de Sao Jorge”.

5-2 — As Regides tém seus “Grandes Conselhos
de Regiao”, nos mesmos moldes do Grande Conselho
da U.E.B., para distinguir pessoas que lhe tenham
prestado relevantes servigos.

5-3 — A “Ordem do Tapir de Prata”, constituida
pelos membros agraciados pelo Conselho Nacional com
essa condecoragdo, é um elevado e especial conselho
encarregado de velar pela intangibilidade da doutrina
escoteira, podendo se transformar em “Cérte de Hon-
ra”, quando necessario.

SECCAO 6 — ORGAOS NACIONAIS

6-1 — S30 6rgados nacionais da U.E.B.:

— a Assembléia Nacional Escoteira;

— o Conselho Nacional; ‘

— a Diretoria Nacional;

— o Comissariado Técnico Nacional.

6-2 — A Assembléia Nacional Escoteira (A.N.E.),
poder eletivo e legislativo soberano, é constituida de
dcis Representantes delegados de cada uma das Re-
gides que possuam pelo menos cinco tropas em ativi-
dade, dos membros da Ordem do Tapir de Prata, do
Conselho Nacional, Diretoria Nacional e Comissariado
Técnico Nacional. Reune-se, normalmente, de dois em
dois anos.

6-3 — O Conselho Nacional (Cs. N.), que cons-
titue uma delegacio da Assembléia Nacional Escoteira
destinada a preencher algumas de suas fungdes no in-
tarvalo das reuniSes da mesma Assembléia, é compos-
to do minimo de seis, ao maximo de doze membros,
eleitos, por dois anos pela A.N.E., devendo ser cons-
tituldo por pessoas de vérias Regides.
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6-4 — A Diretoria Nacional (D.N.), eleita por
dois anos pela A.N.E., durage e administra o movi-
mehnto escoteiro narlonal e é constituida dos seguin-
tes elementos, todos brasileiros:

Presidente.

Vice-Presidente.

Secretario Geral.

Secretirio de -Publicidade.

Tesoureiro.

Comissario Internacional.

Paragrafo Unico — O Comissario Nacional é mem-
bro nato da Diretoria Nacional.

6-5 -— O Comissariado Técnico Nacional (Cm.
T. N.), encarregado de orientar tecnicamente o mo-
vimento escoteiro nacional e deliberar sébre assuntos
técnicos, é composto dos seguintes membros:

-— o Comissario Nacional (C. N.). .

— o Comissario Geral de Lobinhos (C. G. L.).

— o Comissario Geral de Escoteiros (C. G. E.}.

— o Comisséario Geral de Pioneiros (C. G. Pi.).

o .Comisséario Geral de Escoteiros, do Mar (C.
G. E: Mar)
— o Comissario Ceral de Escotelros do Ar (C.
C. E. Ar).
; — o Comissério de Adestramento (C. A.).

§ 1.2 — O Comissaric Nacional, é eleito por dois
anos pela A. N. E., devendo ser brasileiro nato, ter
pelo menos dez anos de efetiva chefia de Tropa Esco-
teira e possuir Certificado de Curso Nacional ou In-
signia de Madeira.

©§ 2.9 - Os demais membros do Cm. T. N., séo
nomeados e exonerados pelo C. N., com aprovac3o da
D. N., devendo possuir pelo menos cinco anos de efe-
tiva chefia de Tropa Escoteira do-respectivo ramo; ou
modalidade. : ST
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SECCAQ 7 — ORGAOS REGIONAIS

+7-1 — S3o érgdos regionais da U.E.B.:
+ — o Conselho Regional.

— a Diretoria Regional.

— o Comissariado Técnico Regional. ‘
~ 1-2 «— O Conselho Regional (Cs. R.), poder ele-
tivo e legislativo: regional, € constituido de um Re-
presentante de cada uma das AssociacBes Escoteiras
ou Tropas isoladas, dos membros da Diretoria Reg|o—
nal e do Comissariado Técnico Regional.

7-3 — A Diretoria Regional (D. R.), eleita por
dois anos pelo Cs. R,, dirige e administra o movimento
escoteiro regional, e é constituida dos seguintes ele-
mentos, ‘todos brasileiros: :

Presidente.

Secretario Regional.

Secretdrio de Propaganda.

Tesoureiro.

Paragrafo dnico — O Comissério Reglonal é mem-
bro nato da Diretoria Regional.

7-4 —— O Comissariado Técnico Regional - (Cm.
T. R, encalregado de orientar tecnhicamente o mo-
vimento escoteiro regional e deliberar sébre assuntos
técnicos relativos, € composto dos seguintes membros:

— o Comissério Regional (C. R.).

-~ o Comissario de Lobinhos (C. L.).
" ~— o Comissério de Escoteiros (C. E.).

— o Comissario de Pioneiros (C. Pi). ‘

— o Comissério de Escoteiros do Mar (C. E. Mar).

-— o Comissério de Escoteircs do Ar (C. E. Ar).

§ 1.° «—— Os cargos de Comissarios de Lobinhos,
de Escoteiros, de Pioneiros, de Escoteiros do Mar e de
Escoteiros do Ar, sdmente serdo preenchidos quando
houver necessidade. D
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§ 2.° — O Comissario Regional é nomeado pelo
C. N., de comum acérdo com a D. R. e aprovagdo da
D. N., devendo ser brasileiro nato, ter pelo menos
cinco anos de efetiva chefia de Tropa Escoteira e pos-
suir Certificado de Curso de Chefe reconhecido.

§ 3.° — Os demais membros do Cm. T. R. s3o
indicados pelo C. R. de comum acdrdo com a D. R.
sendo nomeados pelo C. N. com aprovacido da D. N,,
devendo possuir pelo menos um ano de efetiva chefia
de tropa escoteira do respectivo ramo ou modalidade.

SECCAO 8 — ORGAOS DISTRITAIS E LOCAIS

8-1 — O Distrito Escoteiro € dirigido por um Co-
missario Distrital, encarregado de orientar e fiscalizar
as organizagbes escoteiras, prestando-lhes assisténcia
técnica.

§ 1.° — O Comissério Dlstrltal podera propor a
nomeacao da Assistentes para o auxiliarem no desempe-
nho de suas funges. ‘

§ 2.° — Tanto o Comissério Distrital, como os
Assistentes, s3o indicados pelo C. R. de comum acdor-
do com a D. R, sendo nomeados pelo C. N., com
aprovacao da D. N.

8-2 -— O Conselhe Local é um drgao facul‘ratlvo
destinado & coordenacdo, propaganda, desenvolvimen-
to e organizacao do trabalho escoteiro, em cooperagao
com os Orgaos regionais e o Comissario Distrital, e
tendo acdo s6bre uma drea determinada.

8-3 — O Conselho Local é formado por ndmero
variavel de membros, de acérdo com seu Regimento In-
terno, recrutados nos varios campos de atividades in-
dustriais, agricolas, comerciais, intelectuais, etc., que
caracterisam a regido, e um kepresen’cante de cada uma
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das Associagdes ou Tropas isoladas existentes, de qual-
quer modalidade.

8-4 — Mesmo ni3o existindo tropa escoteira na
. respectiva zona, o Conselho Local pode ser creado com
membros representativos dos vérios campos de ativi-
dade e tendo como fmahdade iniciar o trabalho esco-
tista.

SECCAO 9 — ASSOCIACOES E TROPAS

9-1 — Associagdo € uma organizagao escoteira
local destinada a proporcionar a pratica do Escotismo aos
seus membros, sendo constituida por duas ou mais tro-
pas, do mesmo ramo e modalidade ou de ramos e mo-
dalidades diferentes.

9-2 — Sbémente constituem Associacdes e Tropas
Escoteiras as organizagbes que obtiverem o Reconhe-
cimento da U.E.B., por intermédio das respectivas Di-
retorias Regionais, na forma deste Regulamento Técni-
co, e como tal ficam autorizadas a praticar o esco-
tismo, de conformidade com o art. 2.° dos Estatutos
da U.E.B.

9-3 — Quando necessario, nas cidades ou distri-
tos em que haja mais de uma associagdo, estas terdo
limites demarcados pela Diretoria Regional para a lo-
calizaglo das sédes de suas Tropas, ndo podendo fun-
dar Tropas, Matilhas, Patrulhas ou Equipes, féra dos
perimefros que lhes forem atribuidos.

9-4 — Tropa Escoteira ¢ uma designacao gené-
rica que indica um agrupamento escoteiro sem discri-
minagao do ramo a que pertenga.

8-5 — Alcatéia é uma tropa de Lobinhos.

'9-6 — Grupo é uma tropa de Escoteiros.

9-7 — CI3 é uma tropa de Pioneiros.
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Fundacio

9-8 — 'Para a fundacdo de Associacdes ou Tro-
pas Escoteiras e para as atividades iniciais até a obten-
¢do do Certificado de Reconhecimento, as Diretorias
Regionais,concederéo Autorizacao Proviséria, vélida
por quatro meses improrrogaveis.

9-9 — A fundacdo de uma Tropa de qualquer
dos ramos do movimento, deve obedecer as seguintes
normas:

a) — A Instituicdo mantenedora (sociedade, es-
cola, igreja, fabrica, etc.), ou grupo de pessoas inte-
ressados na fundacdo de uma Tropa Escoteira, deve em
primeiro lugar, procurar um entendimento, pessoal ou
por escrito, com o Comissario Distrital, o qual encami--
nhard ésse assunto, devidamente informado, ao Comis-
sario Regional. Se na localidade ainda nic existir Mo-
vimento Escoteiro, devem os interessados dirigir-se ao
Comissario Regional, e, em sua falta, ao Comissério
‘Nacional; '

b) — cabe 3 Diretoria Regional em face das con-
dicbes existentes para a fundagdo da Tropa, inclusive
as exigéncias da regra 9-13, conceder a Autorizacio
Proviséria que permitird a realizacdo do seguinte:

.| — Escolha de trés ou mais membros da Dire-
toria da Associacdoc (Regra 9-28), ou do Diretor de
Escotismo, (Regra 9-29), quando for o caso, hum
reunido da instituicdo ou do grupo de cidaddos inte-
ressados;

Il — Indicagdo, pelo Diretor de Escotismo ou Di-
retores da Associacdo, de um Chefe Escoteiro diplo-
mado ou pessda idénea que possa ser comnss:onadam
para a chefia da Tropa;

[ — Habilitagdo e nomeagdo do Chefe, feita
pelo Comissario Regional. :
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IV — Entendimento entre a autoridade escoteira,
o Chefe da Tropa e os diretores responsaveis, sébre as
diretivas a serem seguidas até o Reconhecimento:

V — Escolha do nome da Associacio ou Tropa,
sendo vedados os nomes de pessoas vivas e as designa-
¢0es em lingua estrangeira;

VI — Reunido inicial para a fundacao da Tropa;

VIl —- Reunibes subsequentes da Tropa, sob a
dire¢do do Chefe Escoteiro, para treinamento dos as-
pirantes, organizacao das patrulhas e temada das Pro-
vas de classe;

VIl —- Preenchimento do Pedido de Reconheci-
mento, e Boletins de Registro Anual, em impressos ofi-
ciais, que serdo entregues ao Comissario Regional;

IX —- Instalagdo oficial da Tropa com a entrega
do Certificado de Reconhecimento.

c) — Sem prévia autorizacdo provisoria, nenhum
passo podera ser dado para a efetiva instalagdo de uma
Tropa;

d) — o prazo maximo de vigéncia da Autoriza—
cao Proviséria serd de quatro meses, findos os quais
ja deve estar requerido o Reconhecimento; caso con-
trério, a Tropa em fundagio serad declarada inexistente.

9-10 — A U.E.B. e zuas Regides responsabili-
zarao, na forma da lei, as instituicOes ou pessbas im-
plicadas na fundagdo ou manutencdo ilegal de Tro-
pas Escoteiras.

Reconhecimento

9-11 — Recanhecimento é o ato pelo qual a
Unido dos Escoteiros do Brasil autoriza a pratica do
Escotismo por pessdas fisicas ou juridicas, na forma
do art. 2.° dos seus Estatutos e de conformidade com
o Decreto Federal n.° 5.497, de 23 de Julho de 1928
e Decreto-Lei n.° 8,828, de 24 de Janeiro de 1946.
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9-12 — A U.E.B., na forma do artigo anterior,
ptdera conceder Reconhecimento, indistintamente, a
Associagbes FEscoteiras constituidas de duas ou mais
Tropas, a Tropas Escoteiras isoladas, a Tropas novas
fundadas dentro de AssociacOes Escoteiras ja Reconhe-
cidas, e, em casos especiais, a Patrulhas ou Equipes iso-
ladas, nos locais em.que nao haja AssociacBes ou Tro-
pas organizadas, e como nucleos de futuras Associa-
coes.

9-13 — S30 condigdes essenciais para o Reco-
nhecimento de uma Tropa:

al — possunr um Chefe Escoteiro devidamente
diplomado, ou pessda idbnea comissionada nésse pdsto:

b) — dispdr de uma séde para suas reunides;

¢} — ter possibilidade de assegurar recursos ma-

teriais e financeiros para a realizagcdo de seus fins
(Regras 9-36 a 9-40) ; _

d) — assumir o compromisso de orientar suas
atividades de acérdo com o presente Regulamento
Técnicc.

2-14 — O pedido de Reconhecnmento de uma
nova Associacdo Escoteira ou Tropa é efetuado me-
diante o preenchlmem‘o do impresso Pedido de Reco-
nhecimentc (maodelo 1), juntamente com o Boletim
de Registro Anual de Diretores {modelo 6), e Boletim
de Registro Anual de Tropa, dos ramos que tiver (mo-
delos, 2, 3, 4 e 5).

9-15 — O Pedido de Reconhecimento e os Bo-
letins de Registro Anual sdo preenchidos em trés vias,
sendo:

1.2 via — para a U.E.B.;

2.2 via — para - a Regido;
3.2 via — para o arquivo da Associagé’o ou
Tropa. F

9-16 — Tédas as vias do Pedldo de Reconhecw.
mento e Boletins de Registro Anual devem ser entre-
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gues ao Comissério Regional, que informara o pedido
e o submeterd a apreciacido da Diretoria Regional.

8-17 -—— O Pedido de Reconhecimento que obti-
ver informagdo faveravel do Comissario Regional e
aprovacdo da Diretoria Regional, sera por esta trans-
mitido a Diretoria Nacional, juntamente com os respe-
ctivos Boletins de Registro Anual e a quantia corres-
pondente a anuidade dos respectivos membros.

9-18 — A Diretoria Nacional concederd o Re-
conhecimento a vista da Informacioc da Diretoria Re-
gional e o Parecer do Comissario Nacional, arquivan-
do as las. vias de cada documento e restituindo as
2as. e 3as. vias para os 6rgaos a que se destinam, jun-
tamerite com o Certificado de Reconhecimento (mo-
delo 10), Certificados de Registro Anual das Tropas
(modeics de ns. 11 a 14), e as Cadernetas individuais
dos noves membros inscritos (modelos de ns. 30 a 35} .»

9-19 — O Pedido de Reconhecimento de Tropa
nova fundada junto a Tropa Escoteira j4 Reconheci-
da, dando, consequentemente, origem & formacao de
uma nova Associacdo Escoteira, sera feito por meio de
um Boletim de Registro Anual de Tropa (modelos 2,
3, 4 e 5), escrevendo-se no alto do mesmo, a tinta
vermelha, as palavras “Pedido de Reconhecimento de
Tropa Nova — Registro da Associagae Escoteira...”
Os trimites désse pedido serdo 0s mesmos das re-
gras anteriores, sendo expedidos os respectivos Certi-
ficados de Reconhecimento e de Registro Anual e as
Cadernetas individuais dos seus membros.

9-20 —- Proceder-se-a do mesmo modo quando se
tratar de Tropa nova fundada dentro de Associacdo
Escoteira j&4 Reconhecida, escrevendo-se no Boletim de
Registro Anual de Tropa apenas as palavras “Pedido
de Reconhecimento de Tropa Nova”.

9-12 -—— Os pedidos de Reconhecimento de Pa-
trulhas isoladas ou Equipes isoladas também serio fei-
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tos do mesmo modo por meio de um Boletim de Re-
gistro Anual de Tropa, escrevendo-se as palavras “Pe-
dido de Reconhecimento de Patrulha {ou Equipe) iso-
lada”.

Registro Anual

9-22 — Anualmente, no més de janeiro, a Asso-
ciagao, Tropa, Patrulha ou Equipe isolada, deve preen-
cher e enviar ao respectivo Comissdrio Regional um
~ Boletim de Registro Anual de Tropa {modelos 2, 3, 4 e
5), dos ramos que possuir, contendo a relagcae discri-
minada dos seus membros em 31 de Dezembro do ano
antericr, enviando juntamente um Boletim de Regis-
tro Anual de Diretores (modelo 6), o que lhe assegu-
rara por mais um ano a renovacao do Reconhecimento.

9-23 — Os Boletins de Registro Anual de Tropa
e o Boletim de Registro Anual de Diretores sdo preen-.
chidos em trés vias, cujos destinos s3o os mesmos da
regra 9-15 e deverdo ser acompanhados da quantia
correspondente a2 anuidade de todos os membros.

9-24 — Todas as vias dos Boleting de Registro
Anual devem ser entregues ao Comissario Regional,
que as apresentara a Diretoria Regional e encaminharé
ao Comissdrio Nacional. As 2.7 e 3.7 vias, serao resti-
tuidas acs Orgdos a que se destinam por intermédio do
Comissario Regional, acompanhadas dos sélos de Re-
gistro Anual (modelo 15), e do Cartdo de Atividade
Anual vélido para o anc corrente) .

9-25 ~—— O nao cumprimento da regra 9-22 im-
porta na suspensao automéatica de todos os direitos da
Associagdo, Tropa, Patrulha ou Equipe isolada, sendo
a mesma declarada extinta e cassado o seu Reconhe-
cimento, depois de noventa dias.

9-26 — Por ocasido do pedido de Reconhecimento
e, posteriormente, sempre que forem admitidos novos
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Diretores, Chefes, Instrutores, ou novos Lobinhos, Es-
coteiros e Pioneiros, completarem suas provas iniciais,
seus registros serdo efetuados pelo Boletim de Novas
Inscricdes (modelo 7}, cujos trdmites serdo os mes-
mos da regra 9-24, sendo entio expedidas os respecti-
vas Cadernetas individuais.

Deveres

9-27 — S3o deveres da Associagido ou Tropa:

a) — Cumprir o presente Regulamento e os es-
tatutos, regulamentos e deliberacGes tomadas pelos Po-
deres competentes;

"~ b) — Dar especial relevo em seus programas aos
seguintes pontos basicos do Escotismo:

| — Lei e Promessa;

Il — Sistema de Patrulhas,

1l — Sistema de Classes e Especnahdades,

IV — Campismo e Excursionismo (minimo de 10
dias de atividades anuais) ;

V — Sistema de Associagdes com Tropas separa-
das de cada ramo, com chefia prépria e numero limi-
tado de rapazes para cada chefe (Alcatéia, maximo,
24 lobinhos; Grupo ou Cla, 32 escoteiros ou pionei-
ros) .

¢) — Comparecer com seu efetivo a pelo menos
duas das atividades ou solenidades previstas no Ca-
lendario Anual para as quais fér convocada;

d) — Zelar e conservar o material ou navio que
lhe fé6r confiado;

e) — Manter em dia sua escrituracido, devendo
possuir:

[ — Livro da Tropa;

I — Livro, quadro ou mapa de frequéncia as
reunides e comparecimento a acampamentos e ex-
cursdes;
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Il — Arquivo de Pedidos de inscricdo (modelo

20);
IV — Fichas individuais dos seus componentes
(modelo 21) ;
V — Livro Caixa;
VI — Registro do Patrimbnio; :
VIl — Outros livros, mapas ou fichas que forem

julgados necessarios por sua Diretoria ou Chefia.
Administracio

9-28 — A Associagdo ou Tropa é administrada
por uma Diretoria composta de, pelo- menos, um Pre-
sidente, um Secretario, um Tesoureiro e todos os seus

Chefes.

' 9-29 — Nas Associagbes ou Tropas pertencentes
a entidades mantenedoras (Sociedades, lgrejas, Esco-
las, etc.), as fungdes da diretoria poderdo ser exerci-
das por um Diretor de Escotismo, que fard a ligagao
entre a Tropa e a entidade mantenedora, reunindo-se
normalmente com os Chefes. ,

9-30 — Os Diretores serdo comissionados Chefes
Escoteiros Honorarios, enquanto exercerem os. respecti-
vOS Cargos.

9-31 — Na Associagado deve hav-er um Chefe para
cada ramo e um Chefe Geral a quem cabera a coorde-
nagao técnica e a aprovacio dos programas a serem rea-
lizados.

9-32 — Além dos Chefes, a Associagao ou Tropa
poderé ter instrutores para o ensino de especialidades
ou treinamentos especiais.

9-33 -— A Diretoria tera a seu cargo os atos ad-
ministrativos, ficando sob sua responsabilidade o se-
guinte:

1 — a indicacdo dos Chefes;
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2 — as facilidades necessarias para as reumoes‘
e atividades;

3 — a fiscalizagdo, juntamente com os Chefes,
do uso apropriado dos Uniformes, Insignias e Distin-
tivos pelos membros da Associacao ou Tropa;

4 — as finangas e ¢ patrimdnio;

5 -— as medidas necessarias para assegurar a
continuidade e desenvolvimento da Associacio ou
Tropa. e

G.34 — A parte técnica fica inteiramente a car-
go dos Chefes.

9-35 — S30 membros da Associacdo ou Tropa:

a) — Os elementos efetivos:

Diretores.

Chefes.

Instrutores.

Pioneiros.

Escoteiros.

Lobinhos.
b) — Os membros do “Conselho de Pais”;
c) —- Os sbécios em geral.

Financas

' 9-36 —— A Associagio ou Tropa deve ser finan-
ciada pelas contribuicdes de seus membros e pelas en-
tidades mantenedoras.

G-37 — Qs elementos efetivos concorrerdo sem-
pre com uma pequena quota mensal para a caixa da
Associacdo ou Tropa. '

9-38 — As pessbas e entidades que desejarem
concerrer para a manutengao das Associagdes ou Tro-
pas, poderdo fazé-lo como Sécios, conforme categorias
e mensalidades estabelecidas pelo Conselho Ceral da
Associacdo ou Tropa (Regra 9-41), ou por meio de
doagdes.
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9-39 — A Associacdo ou Tropa escoteira pode-
r4 crear fontes de renda com o trabatho dos seus
componentes, organisados sob forma cooperativa.

9-40 — FE’ permlhdo a obtengao de recursos, fi-
nanceiros por meio de festivais organizados ou patro-
cinados pela Associacdo ou Tropa, respeitada a Regra
31-56.

Conselho Geral da Associacio ou Tropa

9-41 — Haverd um Conselho Ceral da Associa-
¢do ou [ropa dirigido pelo Presidente e acessoriado
pelo Chefe Ceral, constituido pela Diretoria, Chefes,
Sub-Chefes e Graduados. O Conselho Geral da Asso-
ciacdo ou Tropa tem por fungdo eleger a Diretoria, or-
ganizar programas de atividades gerais, deliberar sébre
interésses sociais, conceder Ou promover recompen-
sas, aprovar o Regulamento da Associacdo e Regimen-
tos internos da Tropa.

Conselho de Chefes da Associacio

9-42 — Quando uma Associaco tiver trés ou mais
Chefes, por deliberacao do Chefe Geral, ou a pedido
de um dos Chefes, poderd ser convocado yum Conselho
de Chefes da Associagdo para tratar de assuntos cuja
magnitude exijam essa medida. -

9-43 — Este Conselho sera dirigido pelo Chefe
Geral e constituido por todos os Chefes e Sub-Chefes,
um dos quais servird de Escriba.

‘Conselho de Pais

9-44 -— Afim de criar e manter uma maior ar-
ticulacdo com os pais, estimulando-lhes o interésse pela
Associacdo ou Tropa dos seus filhos, poderd haver um
“Conselho de Pais”.
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9-45 — Os pais serdo inscritos néste Conselho
logo que seus filhos tenham prestado a Promessa e néle
permanecerao enquanto aqueles se mantiverem em ati-
vidade.

9-46 .— O “Conselho de Pais” reunir-se-a normal-
mente uma vez por ano para ouvir o relatério sucinto
da Associagdo ou Tropa, assistir a uma demonstragao
de aproveitamento da técnica escoteira por parte de
zeus filhos, e dar sugestdes. _

9-47 — O “Conselho de Pais” podera ser convo-
cado extraordindriamente para debater assuntos de re-
levante interésse para a vida da Associacdo ou Tropa ou
estudo conjunto de problema de educacgio.

Extincio

9-48 — A dissolugio de qualquer Associacio ou
Tropa péde ser decidida pela Diretoria Nacional, por
proposta da Diretoria Regional, pelos seguintes motivos:

a} — Falta de eficiéncia técnica, comprovada
apds 6 meses de atividade;

b) — lnatividade; ‘

¢! -— Resolucdo do seu Conselho Ceral de Asso-
ciagdo ou Tropa;

d) — Inobserviancia déste Regulamento ou dos
Estatutos da U.E.B.;

e) - Conduta prejudicial ac bom nome do Esco-
tismeo,

9-49 — Antes de ser aplicada qualquer penali-
dade a uma Associacdo ou Tropa serd ouvido o seu
Presidente ou Chefe Geral, sendo-the concedido um
prazo para apresentar defesa, por escrito.
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CAPITULO 111

NORMAS SOBRE PESSOAL

SECCAQ 10 -~ RAMOS E MODALIDADES

10-1 — O Escotismo esti psicologicamente divi-
dido em Ramos, que se distinguem por pHogramas
e atividades diferentes, dentro da mesma metodologia
escoteira:

Lobinhos, de 7 a 11 anos.

Escotefros, de 11 a 15 anos.

Escoteiros Seniores, de 15 a 18 anos.

Pioneiros, de mais de 18 anos.

J0-2 — Nessas idades limites, deve-se levar em
conta mais o critério psicolégico e fisiolégico, que o
cronolégico.

10-3 — Por sua especialisacdo predominante e
campo de atividade, o Escotismo é praticade nas mo-
dalidades de Terra, Mar e Ar. -

10-4 — O Escotismo de Mar procura desenvol-
ver nos meninos e rapazes o gosto pela vida do mar, a
pratica marinheira, a navegagdo, os esportes nauticos
e o culto das tradicdes navais de nossa Marinha.

10-5 — O Escotismo do Ar procura desenvolver
nos mesmos o gésto pelas coisas de aerondutica, o
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aeromodelismo, a aeronavegacdo e problemas correla-
tos e o culto pelas tradicBes de nossa Aeroniutica.

SECCAO 11 — INSCRICAO

11-1 — A admissio se faz, de acérdo com a ida-
de do candidato, em qualquer dos ramos do movimento
escoteiro.

- 11-2 ~— O menino ou rapaz ingressa no movimen-
to voluntariamente, desde que tenha autorizacdo es-
crita de seus pais ou responsaveis e ndo sofra moléstia
infecto-contagiosa.

11-3 — Os candidatos devem comparecer a Tropa,
para inscrigdo, sempre que possivel acompanhados por
seus pais ou responsaveis.

11-4 — Na admissao serad preenchido o impresso
“Pedido de Inscricdo” (modélo 20), no qual constarj
a qualificacdo do candidato ,atestado medico, e, quan-
do se tratar de menores, a autorizacdo escrita de seus
pais ou respcnsaveis.

11-5 — A inscricdo na Tropa é concedida na
qualidade de Aspirante, dando o direito de frequentar
as reunides e atividades, durante o prazo necessario
para que o candidato complete as provas iniciais.

11-6 — Completadas as provas iniciais é solici-
tado pela Associacdo ou Tropa o Registro do candi-
dato na U.E.B., na forma da regra 9-26, que lhe dara
direito a caderneta individual, uso do uniforme e dis-
tintivos, efetivacac da Promessa e demais regalias asse-
guradas por éste Regulamento.

11-7 — O Registro na U.E.B. é renovado anual-
mente, por intermédio da Tropa, de acoérdo com as re-
gras G-22 e 9-23.

11-8 — 56 é permitida a aquisicao e uso de uni-
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formes, insignias e distintivos escoteiros aos portadores
de caderneta individual valida para o ano em curso, e
todos os membros do Escotismo comprometem-se a
devolvé-los ou nao usa-los, quando estiverem desliga-
dos do Movimento.

SECCAO 12 —- TRANSFERENCIA INDIVIDUAL

12-1 -— Para se transferir de uma para outra
Associacic ou Tropa, é necessirio que o interessado
apresente o “Passe” (modélo 24), assinado pelo Che-
fe, com a declaracdo do que constar a seu respeito,
no fichario respectivo.

12-2 — Sempre que um novo elemento for admi-
tido, o Chefe devera verificar se o mesmo em qual-
quer tempc pertenceu a outra Tropa, e néste caso sO-
. llcitar dessa Tropa, ou da Regido respectiva, o que
constar de sua ficha.

12-3 — Fica 3 critério do Chefe receber ou nio
0s elementos transferidos ou que ja4 tenham perten-
cido a outra Tropa, a vista das informagdes que obti-
ver, sendo permitido recebé-los, em qualquer caso,
sob sua responsabilidade.

12-4 — O elemento que estiver cumprindo “Sus-
pensdo” s6 poderd ingressar noutra Tropa depois de
terminado o respectivo prazo.

12-5 — O elemento desligado de uma Associa-
Gédo ou Tropa de acérdo com as letras “b”, “c”, “d” e
"e" da regra 13-1, s6 poderd ingressar noutra Asso-
CIagao ou Tropa depois de decorridos noventa dias,
observado o disposto na regra 12-3.
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SECQ.&VO 13 — DESLIGAMENTO

13-1 — O d‘esligamento do Movimento Escoteiro

da-se nos seguintes casos:

a) — a pedido;

b) -— por frequéncia insuficiente;

¢) — por pouca eficiéncia ou falta de espirito
escoteiro;

d) —— por indisciplina;

e) — por falta de exacdo no cumprimento dos

deveres morais. ,
13-2 —- Os casos constantes das alineas “a” e “b”
sjo resolvidos pelo Conselho de Tropa e os das alineas

[Tg1]

“c”, “d” e “e” pela Corte de Honra.
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CAPITULO IV

LOBINHOS

SECCAO 14 — GENERALIDADES

Fundamentos

14-1 — O treino dos lobinhos é inspirado no
romance da selva e baseado no Livro da Jangal, de Ru-
dvard Kipling. E' organizado de maneira diferente do
treino dos Escoteiros, de forma a atender as inclina-
¢Oes naturais dos meninos na idade psicologica de Lo-
binhos e destinado a prepard-los para que, ao atingirem
a idade e as condicBes necessdrias, ingressem no Gru-
po Escoteiro, onde encontrardo novo amblente e novas
atividades.

14-2 — Os detalhes da organisacio e do treino
de Lobinhos encontram-se néste R.T.E., “Livro dos
Lobinhes® “Como dirigir uma Alcateia” e outros Ii-
vros cficiais da U.E.B. sébre o assunto. Em caso de di-
vergéncia entre éste Regulamento e aqueles livros de-
vido & época das edigdes, deve-se obedecer as pre-
sentes Regras.

Promessa

14-3 — A Promessa do Lobinho, prestada quando
o menino é reconhecido como Lobinho, é a seguinte:
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PROMETO ESFORCAR-ME O “MELHOR POSSI-
VEL” PARA:

1.9 — SER LEAL E CUMPRIR MEUS DEVERES
PARA COM DEUS E MINHA PATRIA.

2.° — OBEDECER A LElI DO LOBINHO E PRES-
TAR TODOS OS DIAS UM PEQUENO SERVICO A
ALCUEM.,

Lei do Lobinho

14-4 — A Lei do Lobinho é a seguinte:
1.0 — O LOBINHO OUVE SEMPRE OS MAIS
VELHOS. :
2.° — O LOBINHO NUNCA OUVE SOMENTE A
SI PROPRIO.
Maximas da Jangal

14-5 -— As méaximas da Jangal s3o as seguintes:
O LOBINHO PENSA PRIMEIRO NOS OUTROS.
O LOBINHO ABRE OS OLHOS E OS QUVIDOS.
O LOBINHO ESTA SEMPRE LIMPO.

O LOBINHO ESTA SEMPRE ALECRE.

O LOBINHO DIZ SEMPRE A VERDADE.

Lema

14-6 — O Lema do Lobinho é “O MELHOR POS-
SIVEL".
: Alcatéia

14-7 — Alcatéia é uma Tropa de Lobinhos, cons-
tituindo ou n3o uma das seccdes da Associacao.

14-8 — A Alcateia é dirigida por um chefe de
Lobinhos chamado “Aqueld”, tende como auxiliar um
ou mais sub-chefes denominados “Bald”.

14-9 — E’ permitido e aconselhado que a chefia
ou sub-chefia da Alcatéia sejam desempenhadas por
pessfas do sexo feminino.
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14-10 — Agquela é a autoridade soberana em t6-
das as questdes relativas 3 instrucdo da Alcatéia, de-
pois do Chefe Geral da Associagdo aprovar seus pro-
gramas e atividades. ‘

Matilha ,

T4-11 —— A Alcatéia é dividida em Matilhas, de
quatro a seis Lobinhos, as quais constituem as unida-
des de trabalho e jogos.

14-12 — Cada Alcatéia ndo deve ter mais de qua-
tro matilhas, ou vinte e quatro lobinhos.

Cores da Matilha

14-13 — O Lébo é o animal simbolo de t6das as
matilhas, que se distinguem numa mesma Alcatéia, pe-
las cores préprias dos 18bos, escolhidas dentre as se-
guintes: Matilha do 16bos castanhos, Matilha dos 16-
bos cinzentos, Matilha dos 16bos pretos, -Matilha dos
I6bos brancos, Matilha dos 16bos vermelhos.

14-14 — As Matilhas nio usam bandeirolas.

Primo e Segundo

14-15 — A Matilha é chefiada por um dos Lo-
binhos que é denominado Primo, auxiliado por um com-
panheiro, o Segundo. :

14-16 — Aquelé escolhe o Primo e este escolhe
o Segundo.

Mor

14-17 — Aque!a poderj escolher um dos Pr|m0=
para ser o “Mdr” da Alcatéia.

Cruta
14-18 — A sede da Alcatéia tem o nome de
Gruta.
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Totem .

14-19 — Bastao-totem é um bast3o encimado por
uma Cabeca de Lébo simbélica, que constitue um dis-
tintivo de honra da Alcatéia. |

14-20 — A Alcatéia sé podera conduzir o bastio-
totem quando todos os seus Lobinhos com mais de um
ano de atividade, possuirem ja a primeira estréla.

14-21 — Se em qualquer momento houver na
Alcatéia um Lobinho que ndo satisfagca & regra ante-
rior, o bastio-totem nio poderd ser conduzido, nem
apresentado em publico, até que éle passe nas provas
de primeira estréla.

14-22 — Sempre que um Lobinho alcancar uma
insignia- de capacidade, serd cravada no bastio-totem
uma taxa de cabeca da cor do fundo da insignia res-
pectiva.

Livro da Alcatéia

14-23 —— A Alcatéia, além da escrituracio jul-
gada necessdria, possue o “Livro da Alcatéia”, no qual
sio registrados todos os fatos importantes de sua vida,
axcursdes, acampamentos, etc.

14-24 — O Livro da Alcatéia fica a cargo do
Aqueld, Bald ou do Mbr, conforme fér decidido. '
SECCAO 15 — ADESTRAMENTO

Ad rﬁisséio

15-1 — Para ser Lobinho o menino deve ter de
sete a onze anos, observadas as regras das Secgdes 10
e 11.

15-2 — Ao ser inscrito numa Alcatéia o menino
é considerado Aspirante a Lobinho.
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15-3 -— Somente depois de satisfeitas as respecti-
vas provas o Aspirante é considerado Pata-tenra e tem
direito de prestar a Promessa e usar o uniforme e o
distintivo de Lobinho.

15-4 — A permissido para usar o uniforme e o
distintivo é concedida pelo Aquela, observada a regra
11-6.

a~

Classes
15-5 — Qs Lobinhos podem alcangar sucessiva-
mente as seguintes classes:

Pata-tenra.

LLobinho de uma estréla.
{.obinho de duas estrélas.
Lobinho de Cruzeiro do Sul.

Pata-tenra
15-6 — Para ser Pata-tenra o Lobinho deve sa-
tisfazer as seguintes “provas”:
a) — Promessa e Lei — saber:

a Promessa e a Lei do Lobinho:

as Maximas da jangal;

o Lema;

e compreender como deve proceder um menino
que é Lobinhe.

b) — Saudagdo — Conhecer e saber fazer a sau-
dagdc do Lobinho.

cl —— Grande Uivo — Conhecer o cerimonial do
Grande Uivo.

d) — Mowgli — Conhecer a histéria de “Mow-
gli, o Meninc Lobo”. _

e) — Saber escrever — Saber escrever claramente

o proprio nome, endereco e 0 nhome de sua Alcatéia e

Matilha.
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f) — Uniforme — Saber vestir o uniforme &
amarrar os sapatos (nd direito alceado), sem auxilio
estranho. :

g) — Estagio — Ter assistido “o melhor possi-
vel”, as reuniSes da Alcatéia, durante o periodo mini-
mo de um més.

»

Lobinho de Uma Estréla

15-7 — Para ser Lobinho de Uma Estréla o Pata-
tenra deve satisfazer as seguintes provas:

a) — Bandeira — Conhecer a Bandeira Nacional,
a significacdo de suas cdres e saber ica-la e arria-ia.

b) — Nés — Ser capaz de dar os seguintes nés,
conhecendo suas aplicagdes: — no direito, né de cor-
rer, escOta e volta de fiel. Saber fazer um embrulho.

c) -— Destreza — Dar uma cambalhota. Pular
carnica em .um companheiro de sua estatura. Lancar
e receber, quatro vezes em seis no minimo, em cada
m3o, uma bola de tenis, de um companheiro a dez me-
tros de distincia. Jogar peteca, batendo-a cinco vezes
em cada mao. Pular na corda vinte vezes.

d) — Equilibrio — Equilibrar na cabega trés
livros de duzentas paginas, formato oitavo, percorren-
do uma distancia de dez metros, em circulo. Pular num
pé sé numa distdncia de dez metros, num percuiso
em forma de 8. .

e) — Higiene —- Saber e praticar os cuidados que
se deve ter com as m3os, pés, unhas, dentes e cabe-
los. Saber porque se deve respirar pelo nariz.

f) — Relégio — Saber ver as horas no relégio.

g) — Estagio — Ter pelo menos trés meses de ati-
vidade como Lobinho. :

Lobinho de Duas Estrélas

15-8 — Para ser Lobinho de Duas Estrélas o Lo-

38



binho de Uma Estréla deve satisfazer as seguintes pro-
vas:

a) — Sinalizacio — Conhecer o alfabeto Morse
ou o de Semafora, e ser capaz de transmitir e receber
vinte letras, errando, no maximo, cinco letras.

. b) — Nés —- Ser capaz de dar os seguintes nds,
conhecendc suas aplicagdes: — ndé de frade, ndé de 3
pescador, lais de guia e volta da ribeira.

c) — Rosa dos. Ventos — Conhecer os oito pon-
tos principais da Rosa dos Ventos. )

d) — Hinos — Saber cantar, em conjunto, o Hino
Nacional e o Hino a Bandeira. 7,

e) — Economia — Ter economisado, pelo menos,

cinco cruzeiros, ganhos, sempre que possivel, com seu
trabalho. ‘

f) — Habilidade manual — Fazer, sem auxilio |
estranho, um trabalho em madeira, metal, papeido ou
barro; ou uma série de oito desenhos coloridos repre-
sentando bandeiras, decoracbes, animais observados na
natureza, etc.
~ g) — Trabalho doméstico — Saber engraxar os
sapatos, fazer a cama, escovar e dobrar sua roupa.

h) — Fégo — Acender e alimentar um fogao do-
méstico a carvio cu a lenha.

i) — Membéria -— Ser capaz de transmitir um pe-
queno recado, cinco minutos depois de recebido e apds
realizar determinado percurso.

j) — Ginastica — Fazer corretamente os seguin-
tes movimentos de ginastica:

| — (Para os bragos) —- corpo erecto, maos uni-
das ao peito, cotovelos para traz: — estender os bra-
gos para frente — voltar & posicao inicial; estender
para os-lados — voltar & posicdo; estender para cima
-— voltar. Repetir até 8 vezes. ‘

2 -— (Para as pernas) —— corpo erecto, maocs na
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cintura, cotovelos bem para traz: — ficar na ponta dos
pés, abaixar-se lentamente até ficar de cbcoras, levan-
tar-se lentamente e voltar & posicdo inicial. Expirar ao
abaixar-se; inspirar ao levantar-se. Repetir até 12 ve-
zes.

3 — (Para o tronco) — corpo erecto, bragos es-
tendidos o mais possivel para cima: — curvar-se len-
tamente, descrevendo um semi-circulo, até os dedos
tocarem a ponta dos pes sem curvar os joelhos. Expi-
rar a0 abaixar-se; inspirar ao levantar-se. Repetir até
8 vezes,

4 -— (Respiracdo) — corpo erecto, pernas afas-
tadas, bracos ap longo do corpo; inspirar profunda e
lentamente, abrindo os bracos e levando-os o mais pos-
sivel para tras; expirar levando os bragos para frente
e para baixo, até cruzi-los. Repetir até 10 vezes.

) — Equilibric — Caminhar sdbre uma pran-
cha ou viga de quatro metros de comprimento, com um
decimetro de largura, colocada 3 altura de um metro
do sélo.

m) -— Primeiros socorros — Saber tratar um ta-
lho no dedo, uma queimadura e conhecer o perigo da
infeccao de uma ferimento.

n) — Estagio — Ter, pelo menos, seis meses de
atividade como Lobinho.

Lobinho do Cruzeiro do Sul

15-9 — Para ser classificado como Lobinho do
Cruzeiro do Sul, deve o Lobinho satisfazer 3s seguin-
tes condicdes:

a) — Estréla — Ser Lobinho de 2 estrélas.

b) — Espirito de Lobinho — Ter demonstrado
possuir bom espirito de Lcbinho, de acordo com a Lei
e a Promessa;

c) — Capac:dade — Possuir pelo menos quatro
insignias de capacidade;
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d) — ldade — Ter no minimo 10 anos de idade;
e) -—. Estagio — Ter completado um ano de bda
atividade de Lobinho.

[nsignias de Capacidade

15-10 — Depois de alcangar a classe de Lobinho
de Uma Estréla, poderd o Lobinho prestar as provas
de capacidade, que lhe dardo o direito ao uso das res-
pectivas insignias.

15-11 — As insignias de capacidade sdo as se-
guintes, classificadas em quatro grupos, cada um com
sua cdr distintiva:

de Inteligéncia — (bordada em linha amarela
sobre fundo azul) : '

Colecionador.
Observador.
Jardineiro.
Sinaleiro.

de Habilidade Manual (bordada em linha azul
sbbre fundo amarelo) :
Artista.
Carpinteiro.
Tecelao.

de Servico ao Proximo (bordada em linha ama-
rela sbbre fundo vermelho} :
Enfermeiro.
Guia.

Servico doméstico,

de Edwucacdo Fisica (bordada em linha amareia
sébre fundo verde) :
Nadador.
Desportista.
Atléta.
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Graduacdes

15-12 — As Graduagdes do Lobinho sio as se-

guintes:

Segundo — Substituto e auxiliar do Prlmo

Primo — Chefe da Matilha.

Mér — Um dos Primos, designado pelo Aqueia,
desde que satisfaca as seguintes condigdes:

a) — Ter mais de um ano de atividade como
Lobinho;

b} —— Ter mais de seis meses como Primo;

¢) — Ser, no minimo, Lobinho de Duas Estré-
las. '

15-13 — O Mér pode continuar chefiando sua
Ma’nlha

Tempo de atividade

15-14 — O tempo de atividade dos Lobinhos é
contado pela Alcatéia ou Associacio, a que pertencem,
de acérdo com as regras 31-29, 31-31, 31-32 e 31-34,

SECCAQ 16 ~- UNIFORMES E DISTINTIVOS

Uniformes
16-1 — Os lLobinhos usam o uniforme seguinte,
com os distintivos a que tiverem direito.
Boina — azul marinho, tendo na frente uma

cabeca de lobo em metal amarelo de 2,5 cms. de al-
tura. -

Gandola — de brim ou algodao, branca, aberta
até o meic, mangas curtas e passadeiras; dois bolsos
macheados com portinholas e botdes dourados; usada
por cima do calgao.

Caledo — de sarja ou brim, azul marinho, curto,
acima dos ‘joelhos, largo e direito, tendo dois bolsos
trazeiros aplicados.

: 42



Lenco — de 60 x 60 cms. de cbr da Associacio
ou Alcatéia, dobrado em diagonal, passando por cima
da gola da gandola, fechado no pesco¢o por um anel
- de couro marrom. E' facultado bordar ou aplicar o dis-
tintivo da Associacdo ou Alcatéia em um dos angulos
do lenco. O lengo dos lobinhos das Associages de Es-
coteiros do Mar é de c6r azul marinho.

Meias — de algodao ou 13, com canh3o, compri-
das, de coér uniforme para rada Regido.
Calcado — preto ou marrom escuro (de prefe-

réncia sapato), de cdr uniforme para cada Regizo.

16-2 -— O Lobinho usa como roupa de abrigo,
facultativamente, uma pelerine azul marinho de com-
primento até ao meio das pernas.

Equipamento

16-3 — Os Lobinhos usam, quando necessario, o
seguinte equipamento:

Bornal -— de brim ou lona, colocado do lado di-
reito, sendc de cér uniforme para cada Regiao.
Cantil — pequeno, de aluminio, levado a tiraco-
lo, para uso privativo de seu dono.
Distintivos
16-4 — A cér distintiva dos Lobinhos é o ama-

relo.

16-5 — O Lobinho usa no uniforme os seguintes
distintivos:

] — Distintivo do ramo — Retidngulo verde, de
5 cms, de altura por 3,5 cms. de largura, tendo ao cen-
tro uma Cabeca de Lobo, em amarelo, com tragos em
branco e preto; sob a cabega do lobo um listel branco
com a divisa “O melhor possivel” em verde. Usado no
macho do bolso esquerdo.

2 — Distintivo da Matilha — Pequeno tridngulo

y
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de flanela, de 3 ¢ms. de lado, de ¢or distinta para cada
Matilha, colocado logo abaixo da costura do émbro es-
guerdo e com o vértice para cima. ‘

3 — Distintive de Alcatéia ou Associacdo — Um
cadargo branco, de doze milimetros de largura, com o
nome da Alcatéia ou Associagao e, facultativamente,
o seu local, impresso ou bordado, em cOr preta, colo-
cado logo abaixo da costura do émbro direito.

4 —- Distintivo da Regido — Um cadargo branco,
de 2 cms. de largura, tendo bordado ou impresso, em
pretc, o nome da Regido, costurado acima do bholso di-
reito, junto a portinhola.

5 -— Distintivo de classe ~— Lobinho de Uma Es-
vréla — Uma estréla de metal prateado, de seis pon-
tas, sobre fundo amarelo, colocada na boina, ao lado
direito da Cabeca do Lébo.

Lobinho de Duas Estrélas — Duas estrélas de
metal prateado, de seis pontas, sdbre fundo amarelo,
colocadas na boina dos lados da Cabeca do Lobo.

Lobinho do Cruzeiro do Sul — Distintivo circular,
de 3 cms., de didmetro com as estrélas do Cruzeiro
do Sul, bordadas em linha azul rei sébre fundo ama-
relo, pregado na manga esquerda, 3 cms. abaixo do
distintivo de Matilha.

6 —- Distintivo de capacidade — De formato
tridngular, de bordas arredondadas, com 25 m/m de
base por 15 m/m. de altura, vértice para baixo, com o
desenho correspondente & cada especialidade, bordado
em pano, de cér distinta para cada grupo de capacida-
de, e usado na manga direita, entre o dmbro e o coto-
vélo, em quatro séries horizontais de trés distintivos
cada uma.

7 — Distintivo de atividade: o
a) Estréla de metal prateado, com seis pontas,
de 15 m/m. de didmetro, tendo como fundo um disco
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de feltro amarelo de 17 m/m. de didmetro, para cada
ano de atividade de lobinho;

b) Estréla de metal dourado, com seis pontas,
de 15 m/m. de didmetro, tendo ao centro um cir-
culo branco, esmaltado, com os ndmeros a vermelho
5, 10, etc., respectivamente, para cinco, dez, etc. anos
de atividade de lobinho, tendo como fundo um disco
de feltro amarelo de 17 m/m. de didmetro;

c) O distintivo de atividade serd usado no pei-
to, acima do bolso esquerdo.

16-7 — Os distintivos acima sdo concedidos pela
Alcatéia ou Associagao.
16-8 — Em traje comum o Lobinho usa na la-

pela, como distintivo, uma Cabeca de Lébo, em me-
tal amarelo.

16-9 — A posse e uso de qualquer désses- dis-
tintivos indica que seu portador é um menino conscio
de seus deveres de Lobinho; a Alcatéia a que perten-
ca deve arrecada-los no caso do Lobinho ser suspenso
ou abandonar o Movimento, exceto quando, a juizo do
Chefe, merecer conservid-lo como recordacio,

Distintivos de Graduacio

16-10 —- Os distintivos de graduagio do Lobinho
sao: ‘
Segundo — Um cadarco amarelo, de 12 m,/m. de
largura, colocado horizontalmente, em volta do braco
esquerdo entre o dmbro e o cotovélo.

Primo — Dois cadarcos amarelos, colocados nas
mesmas condigdes, separados de dois centimetros um
do outro.

Mor — Trés cadarcos amarelos, nas mesmas con-
di¢oes.

45



.1 — Boina: Pata-tenra, Lobinho
de uma estrela e Lobinho de

duas estrelas.
2 — Distintivo de atividade
3 — Distintivo de Matiiha
4 — Distintivo de  Lobinho
Cruzeiro do Sul

5 — Distintivo de graduacio:

gundo, Primo e Mor

do
Se-

6 — Distintivo de Lobinho

7 — Distintivo de  Alcateia  ou
Associacdo

8 — Distintive de Regifo

9 — Distintivo de capacidade

10 — Bastao Totem

11 — Distintivo de lapela para Lo-
binhos



CAPITULO V
ESCOTEIROS
SECCAO 17 — GENERALIDADES

Fundamentos

17-1 — O treino dos Escoteiros é baseado no es-
tudo da natureza, vida mateira, exploragdo, campismo,
navegacdo, etc., valendo-se do natural interésse por
essas atividades como um meio pelo qual o préprio ra-
paz desenvolve seu carater, destreza, sangue frio e
capacidade fisica; a eficiéncia assim adquirida visa o
bem do préximo e da comunidade. Os principios mo-
rais s3o definidos na Promessa e Lei Escoteiras.

17-2 — Os detalhes da organizacio e treino de
Escoteiros encontram-se néste R.T.E., no “Guia do
Escoteiro” e noutros livros oficiais da U.E.B. sbbre
o assunto. Em casc de divergéncia entre ésses livros e
éste R.T.E. devido 3 época das edicbes, deve-se obe-
decer 3s presentes Regras. ‘

Promessa

17-3 — A Promessa do Escoteiro, prestada quan-
do o candidato € admitido como Escoteiro, é a seguinte:

“PROMETO PELA MINHA HONRA FAZER O
MELHOR POSSIVEL PARA:
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CUMPRIR MEU DEVER PARA COM DEUS E A
MINHA PATRIA.

AJUDAR O PROXIMO EM TODA E QUALQUER
OCASIAQ.
OBEDECER A LElI DO ESCOTEIRO".

Lei do Escoteire

17-4 -— A Lei do Escoteiro é a seguinte:

| — O ESCOTEIRO TEM UMA SO PALAVRA:
SUA HONRA VALE MAIS DO QUE A PROPRIA VIDA.

Il — O ESCOTEIRO E LEAL.

[1l — O ESCOTEIRO ESTA “SEMPRE ALERTA”
PARA AJUDAR O PROXIMO E PRATICA DIARIA-
MENTE UMA BOA ACAO.

IV — O ESCOTEIRO E AMIGO DE TODOS E
IRMAQ DOS DEMAIS ESCOTEIROS.

V — O ESCOTEIRO E CORTES.

VI — O ESCOTEIRO E BOM PARA COM OS
ANIMAIS E AS PLANTAS.

Vil -— O ESCOTEIRO £ OBEDIENTE E DISCI-
PLINADO.
VIII — O ESCOTEIRO E ALEGRE E SORR! NAS

DIFICULDADES.

fX — O ESCOTEIRO E ECON®M|CO E RESPEI-
TA O BEM ALHEIO.

X — O ESCOTEIRO E LIMPO DE CORPO E
ALMA.

Lema

17-5 — O Lema do Escoteiro é “SEMPRE ALER-
TA”. i
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Grupo

- 17-6 — Grupo é uma tropa de Escoteiros, cons-
titufndo ou n3o uma das secgBes da Associag3o.
=17-7 — O Grupo é dirigido por um Chefe, ten-
do como auxiliar um ou mais Sub-Chefes.
17-8 — O Chefe é a maior autoridade do Grupo,
e a éle cabe dirigir, orientar e doutrinar a Tropa, pela
qual é responsavel, e treinar os monitores nas suas
funcdes e nas provas escoteiras, cumprindo-lhe a exa-
ta observincia dos regulamentos escoteiros e decisoes
superiores, em estreita colaboracdo com o Chefe Ce-
ral da Associagdo, a quem presta contas dos seus atos.
17-9 — Cada Grupo nio deve ter mais de trinta
e dois escoteiros.

Patrulha

17-10 — O Grupo é dividido em Patrulhas, de
quatro a oito escoteiros, as quais constituem unidades
do trebalho e jogos.

Simboloc das Patrulhas

17-11 — Cada Patrulha escolhe como simbolo um
animal (totem) e todos os seus componentes devem
conhecer a vida e os habitos do animal de sua Patru‘—
lha. I

Bandeirola de Patrulha

17-12 — Cada Patrulha possue sua bandeirola,

tendo ao centro a figura inteira do seu animal-totem.

_17-13 — A bandeirola de Patrulha tem o formato

de escudo com 40 cms, de comprimento por 25 cms.
de altura.

I d L)
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Livro da Patrulha

17-14 -— A Patrulha, além da escrituracdo gue
julgar necessiria, mantem o seu “Livro da Patrulha ,
afim de registrar sua vida e atividades.

17-15—Esse Livro é escriturado pelo Escriba da
Patrulha, escolhido em Conselho da mesma.

Monitor e Sub-Monitor

17-16 — A Patrulha é chefiada por um dos es-
coteiros que é o Monitor, auxiliado por um compa-
nheiro, o Sub-Monitor.

17-17 — O Monitor é escolhido pelo Chefe, de
acérdo com o Conselho da Tropa, cu eleito pelo Con-
selho da Patrulha; o Sub-Monitor é escolhido pelo Mo-
nitor,

17-18 — O Monitor é responsavel pelo planeja-
mento das atividades de sua Patrulha e pelo treina-
mento de seus escoteiros nas provas de classe, exceto
nas provas de Lei e Promessa.

Guia

17-19 — O Chefe poderd escolher um dos Mo-
nitores para ser o “GCuia” do Grupo ou delegar essa
escolha ao Conselho do Grupo.

Caverna

17-20 — A séde do Grupo tem o nome de Ca*
verna,
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Livro da Tropa

17-21 — O Grupo além de outros livros e fichas
Julgadas necessarias 3 sua bba administragdo, possue
o “Livro da Tropa™, no.qual sao registrados todos os
tatos importantes de sua vida, excursdes, acampamen—
tos, etc.

17-22 — O Livro da Tropa fica a cargo de um
Escoteiro, que tem o nome de “Escriba™, ‘o qual é eleito
pelo Conselho da Tropa. Nele podem colaborar os outros
Escoteiros.

Conselhos

17-23 — Os Escoteiros tomam suas deliberacdes
no Conselho de Patrulha ou no Conselho da Tropa,
conforme se trate de assunto de interésse de uma ou
outra.

17-24 — O Conselho da Patrulha, constituido pe-
los Escoteiros da mesma, sob a direcioc do Monitor,
toma tédas as deliberagdes relativas a vida e ativida-
des da Patrulha, sendo as atas das reunides lavradas
pelo Escriba no Livro da Patrulha.

17-25 — O Conselho da Tropa, constituido pelos
Craduados, sob a direcdo do Chefe, toma tddas as de-
liberagdes relativas 3 vida do mesmo, suas atividades e
programas, sendo as atas das sesses lavradas pelo Es-
criba no Livro da Tropa, ou em livro especial.

17-26 — O Conselho da Tropa, constituido sé-
mente pelos Monitores e Guia, sob a direcio do Che-
fe, toma a denominacio de “Cérte de Honra”, quando
tiver de julgar atos de indisciplina e outras infracOes
da Lei Escoteira; sendo as atas das sessGes também la-
vradas no Livro da Tropa, ou no hvro especual pelo
Escriba, :
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17-27 — O Chefe toma parte nas reunides do .
Conselho de Tropa e “Cérte de Honra”, scmente como
crientador.

- 17-28 —- O Chefe tem o direito de veto as reso-
lu¢des do Conselho de Tropa ou “Cérte de Honra” ao
qual sé recorrerd em casos excepcionais e justificando
o ato.

SECCAO 18 — ADESTRAMENTO

Admissao

18-1 — Para ser Escoteiro o candidato deve ter
enire onze e quinze anos, observadas as regras das
Seccbes 10 e 11.

18-2 — Ao ser inscrito num Grupo, o candidato
¢ considerado Aspirante a Escoteiro.
18-3 — Scmente depois de satisfeitas as respe-

ctivas provas o Aspirante torna-se Novico e tem di-
reito de prestar a Promessa e usar o uniforme e o Dis-
tintivo Escoteiro.

18-4 — A permissdo para usar o uniforme e o
distintivo € concedida pelo Chefe, observada a regra
11-6.

Classes

i18-5 — Os Escoteiros podem alcancar sucessiva-
mente as seguintes classes:

Novigo.

Escoteiro de 2.7 classe.
Escoteiro de 1.2 classe.
Escoteiro da Pétria,
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Novigo

18-6 — Para ser Novico o Aspirante deve satisfazer
ds seguintes provas:

al ~— Lei e Promessa —— Conhecer a Lei e a Pro-
messa, explicando-as satisfatoriamente;;

pb) — Bandeira — Desenhar a Bandeira Nacio-
nal, conhecer seu simbolismo, saber icd-la e arria-la
¢ saber as honras que lhe sao devidas;

¢) — Saudacoes e distintivos — Conhecer as
saudacoes, distintivos, graduac¢des e condecoracdes es-
coteiras;

d) — MNés — Fazer os seguintes nds, conhecendo
seus nomes e aplicacdo: direito, de correr, de escita,
catdu, de pescador, de fateixa, lais de guia, volta de
fiel e volta da ribeira; saber falcassar um cabo;

c¢) — Sinais de pista — Conhecer onze sinais de
pista o, de estradas usados pelos Escoteiros;

) —- Hinos — Saber cantar, ¢ Hino Nacional,
o da Bandeira e o dos Eszoteiros do Brasil (Alerta) :

g) — Higiene — Conhecer os principais cuida-
dos de higiene individual;

h) —- Curativo — Saber como tratar um feri-
mento e fazer um curative e os cuidados necessarios
para evitar uma infeccao;

i) — Estagio -— Ter comparecido regularmente
ds reunides do Grupo durante o periodo minimo de
um més, .

18-7 — Para ser escoteiro Novico do Mar, deve,
além das provas da Regra 18-6, satisfazer mais as se-
guintes:
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a) — Natagido — Nadar 25 metros:

b) -— Vento e Maré - Saber reconhecer de onde
vem o vento e para onde corre a maré;

c) — Anzol — Saber empatar e iscar um anzol;

d) — Hine —- Saber cantar; o hino dos Escotei-
ros do Mar (Rataplan do Mar}. ‘

18-8 — Para ser escoteiro Novigo do Ar, deve,
além das provas das Regras 18-6, satisfazer mais as
segumtes

a) —- Aviacio — Conhecer a nomenclatura ge-
rai de um aviao;
b) — Yentos — Saber determinar a diregido do

vento reinante e o meio pratico de indicad-lo de dia ou
de noite a um piloto que procure aterrisar.

2.2 Classe
18-9 — Para ser Escoteirg de -1.? classe, o Esco-
teiro Novico deve satisfazer és seguintes provas:
a) — Primeiros socerros — Demonstrar conheci-

mentos praticos de socorros de urgéncia, nos casos de
entorse, insolagao, queimaduras de sol, picada de in-
sétos, argueiro nos olhos, sangue pelo nariz e bolha
de dgua (no pé); :

b) — Higiene — Conhecer, aiém dos cuidados
gerais para conservacao da saude, as regras de higiene
da alimentacao, vestuario e habn‘acao

c) — Atadura — Saber aplicar o len¢o escoteiro
como atadura no joelho, cabega e pé;
d) — Sinmalizacde — Conhecer o alfabeto Morse

ou Semaforico e ser capaz de transmitir e receber uma
mensagem de quarenta letras, sem limite de tempo
tendo no maximo quatro érres;
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e} — Observacio — Seguir uma pista de 800
metros em vinte e cinco minutos ou, no Jogo do Kim,
depois de ter observado 24 objetos diferentes em um
minuto, provar que se recorda de dezeseis pelo menos.

t) — Passo escoteiro — Percorrer dois quiléme-
tros em quinze minutos, em passo escoteiro (quaren-
ta passos andando e quarenta passos correndo), com
tolerdncia de um minuto para mais ou para menos;

g) — Fogueira — Preparar uma fogueira ao ar
livre e acendé-la, dispondo apenas de dois fosforos, sem
uso de papel ou combustivel artificial;

h} — Cozinha — Cozinhar 200 gramas de carne
e duas batatas;
i) — Economia — Manter uma conta pessoal na

Caixa Econdmica, em estabelecimento bancério ou outra
caixa de economia; demonstrar cuidado com as coisas
que lhe pertencem e com o bem e propriedade alheios;

i) — Arvores — Conhecer 10 arvores diferentes;

) — Rosa dos Ventos — Conhecer os dezeseis
pontos principais da Rosa dos Ventos.

m) —— Orientacdo — Saber orientar-se pela bus-

sola, pelo Sol, pelo Cruzeiro do Sul e por outros pro-
CEessos comuns;

n) — Regras de Seguranca — Conhecer as regras
de trdnsito na cidade ou no seu municipio para automo-
veis, Onibus, ciclistas e pedestres; conhecer as regras
de seguranca e os cuidados necessarios para o uso de
machado pequeno e da faca escoteira; mostrar como se
racha lenha.

o) — Estagio — Ter pelo menos trés meses de
Escoteiro e haver participado pelo menocs de trés ati-
vidades de campo ou mar, conforme a modalidade a
que pertencer.

18-10 —- Para ser Escoteiro do Mar de 2.2 classe,
deve, além da Regra 18-9, prestar mais as seguintes:
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a) — Natacdo — Nadar 50 metros;

b; — Canotagem — Saber remar, prumar e
amarrar uma embarcacdo miuda;

c) —.Previsio de tempo — Ter nogdes sbbre
previsdo de tempo;

d) — Sinais meteoroldgicos — Conhecer os si-
nais meteoroldgicos usados pelas estacdes.

e) — Socorros no mar — Conhecer os sinais de
SOCOrro ho mar.

18-11 — Para ser Escoteiro do Ar de 2.2 Classe,
deve, além das provas da Regra 18-9, prestar mais as
seguintes:

a) — Aeromodelismo — Construir um aeromo-

delo, simples, movido a eldstico que voe, no minimo,
20 segundos;

b) -— ldentificacio de avides — Reconhecer os
avides mais usados ho momento, no sélo, voando, ou
guando mostrados em silhueta ou fotografia;

c) — Previsdo do tempo — Ter nogbes de pre-
visédo do tempo;.

d) — Sinais meteoroldgicos — Conhecer os si-
nais metecrolégicos usados pelas estacGes.

e) — Guia aéreo — Conhecer os lugares pré-
ximoes a sua cidade que sejam campos de aterrisagem
oficiais ou que possam servir como campos de aterri-
sagem de emergéncia.

1.2 Classe
- 18-12 — Para ser Escoteiro de 1.2 classe o Esco-
teiro de 2.7 classe deve satisfazer as seguintes provas:
a) — Natagio — Nadar 50 metros. Uma vés pro-

vado que a natacao é prejudicial ao Escoteiro, por de-
terminacdo médica, podera esta prova ser substituida
pela obtencao de uma das seguintes especialidades: en-
fermeiro, bombeiro, atirador, guia ou sinaleiro;
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b) — Economia — Demonstrar que tem aumen-
tado eficientemente suas economias desde que satis-
fez esta prova em 2.2 classe e que continua zelando
por seus bens e pelos alheios;

c) — Comunicagdes — Transmitir, e e receber por
semaforas uma mensagem de 100 caracteres, em cinco
minutos no maximo, sem érro de mais de quatro le-
tras; e, pelo Morse, uma mensagem de 80 caracteres
também em cinco minutos nc Maximo, sem mais de
trés erros;

d) — Avaliacio — Avaliar distancias, superfi-
cies, alturas, pésos e quantidades, sem érro maior de
25%;

e) -— Corpo humanc -— Demonstrar conhecer,
em linhas gerais, as fungdes dos principais 4rgdos do
corpo humano e a posigdo das principais arterias;

1) — Primeiros socorros — Saber prestar os pri-
meiros socorrcs em casos de queimaduras, fraturas, lu-
xac8o, hemorragias, desmaio, congestao, asfixia, afo-
gamento e no casc de acidentes ofidicos;

g) —— Acidentes — Saber como agir em caso de
incéndio, enchentes, animais desenfreados, fuga de
uds e choque elétrico;

h) — Cozinha — Saber preparar, no campo, dois
dos seguintes pratos: feijdo, arroz, macarrdo, carne en-
sopada, sopa de legumes, caga, aves e peixes;

i} — Topografia — Lér satisfatoriamente uma
carta e fazer um esbbco topografico inteligivel;.
j) — Machado — Saber usar o machado para

abater uma Aarvore ou abrir uma tora de madeira. Nao
sendo isso possivel, executar um trabalho de carpin-
taria, ou marcenaria, de utilidade para o Grupo;

) — jJornada -— Fazer uma jornada em compa-
nhia de outro escoteiro, de 24 horas, percorrendo um
total de, pelo menos, 24 quildbmetros, dos quais 6 a
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pé; ‘pernoitar € a¢ampamento, em local designado e
cozinhar sua prépria comida. Fazer as observagfes de-
terminadas pelo Chefe e trazer da jornada uma rela-
torio e um croquis topografico do trajéto percorrido;

m) —- Instrucdo —— Trazer para o Grupo um As-
pirante a Escoteiro, ao qua! deve preparar para as pro-
vas de Novico; ou ter adestrado, nas respectivas pro-
vas, Lobinhos ou Escoteiros, a contento de seu Chefe;

n) — Estagio — Ter pelo menos um ano de Es-
coteiro, havendo participado pelo menos, de dez noi-
tes de acampamento.

18-13 — Para ser Escoteiro do Mar, de 1.2 Classe,
deve prestar mais as seguintes provas:

a) — Natacdo — Nadar 100 metros;

b) —- Manobra — Saber patrcar uma embarca-
¢ao a remos e conduzir-se bem como membro da guar-
nicdo de uma embarcagdo a vela;

c¢) — C€.1.S. — Conhecer as bandeiras do Cé-
digo Internacional de Sinais;

d) — Balisamento — Ccnhecer o sistema de ba-
lisamento usado nos portos;

e) —- Seguranca — Conhecer as regras de salva-
guarda da vida humana nc mar.

18-14 — Para ser Escoteiro do Ar de 1.2 Classe,
deve, além das provas da Regra 18-12; prestar mais as
seguintes provas: ;

a) —— Aeromodelismo — Fazer um modelo em
escala de um avido moderno e um aeromodelo avan-
cado de elistico ou motor, capaz de voar mais de 40
segundos; :

b) — Navegacdo aérea — Saber o que é latitude
e longitude e qual a sua utilidade em navegacao aérea;
c) — Yoo — Conhecer a teoria geral do véo e

como, tedricamente, se dirige um aviao fazendo variar
a posigcdo das superficies mobveis da aza e cauda;
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d) — Mecénico —— Ter uma idéia clara do fun-
cionamento de um motor de explosdo e vs nomes das
principais pecas.

Escoteiro da Patria

18-15 — Para ser Escoteiro da Patria o Escoteiro
‘eve satisfazer as seguintes condices:

a) — Classe e graduacdo -— Ser Escoteiro de 1.2
Jlasse e Graduado;

b) — Espirito escoteiro — Ter demonstrado pos-
,uir um elevado espirito escoteiro, de acérdo com a Lei
2 a Promessa; -

c) —- Especialidades — Possuir certificado de
cinco especialidades: duas obrigatériamente escolhidas
entre as seguintes: Enfermeiro, Acampador, Sinaleiro,
Cuia e Atirador; a de Arrais cbrigatoriamente para os
Escoteiros do Mar; e a de Aeronauta, obrigatoriamente
para os Escoteiros do Ar.

d) — Estagio — Ter pelo menos dois anos de
bda atividade escoteira.

Especialidades

18-16 — Depois de alcangar o distintivo de Esco-
teiro de 2.2 Classe, poderd o Escoteiro prestar as pro-
vas de Especialidades, que lhe dario direito ac uso dos
respectivos distintivos.

18-17 — As especialidades que podem ser con-
quistadas pelos Escoteiros sdo as seguintes:
Acampador Amigo dos animais
Aeromodelista Apicultor
Aeronauta Armador
Agricuitor Arqueiro
Alfaiate Arrais

59



Arquiteto
Astrénomo

Atirador

Atléta

Atbdr

Automobilista
Argonauta

Avicultor

Barqueiro
Bibliotecario
Bombeiro

Bombeiro hidraulico
Botéanico

Canoeiro

Carpinteiro
Cavaleiro

Cesteiro

Ciclista
Colecionador de moedas
Construtor de avides
Correspondente escoteiro
Cozinheiro

Criador

Desenhista
Desenhista de aeronautica
Desenhista técnico
Eletricista
Encadernador
Entalhador
Enfermeiro

Escalador
Escolaridade

Escultor

Escriturario
Excursionista

Esgrimista
Explorador
Fazendeiro
Faz tudo
Ferreiro
Ferroviario
Filatelista
Fotografo
Fundidor
Funileiro
Fruticultor
GCinasta
Cuarda costa
Guarda florestal
Guia

Hortelao
Inspetor de seguranga
Interprete
Jardineiro
Jornalista
Leiteiro

Leitor
l_enhador
Lutador
Maquinista
Marinheiro
Mecénico
Mecénico de aviacao
Metaldrgico
Meteorologista
Mineiro
Mineralogista
Motorista
Mdsico
Nadador
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Naturalista Salva-vida
Observador de animais  Sapateiro
QOleiro Saude
Orador Satide publica
Pedo Seguidor .de pista
Pecuarista Seleiro
Pedreiro Sinaleiro
Pescador Taxidermista
Piloto Tecelao
Plantador Tipografo
Pontoneiro Topografo
Pintor Tratador de passaros
Pratico Tratorista
Primeiros socorros Vendedor
Quimico’ Veterinario
Radiotelegrafista Zodblogo
Remador

Graduacoes

18-18 — As Graduacdes dos Escoteiros sao as se-
guintes:

Sub-Megcnitor — aux’liar e substituto do Monitor.

Monitor — o chefe da Patrulha.

Guia — um dos Monitores mais capazes, esco-
Ihido pele Chefe ou eleito pelo Conselho do Grupo,
desde que satisfaca as seguintes condigOes:

a) —— ter conhecimento geral do Movimento Es-
coteiro; ‘ : :

b) — ter capacidade de direcao;

c) — ter mais de seis meses de atividade como
Monitor: :

d) — ser Escoteiro de Primeira Classe.

18-19 — O Guia pode continuar chefiando sua
Patrulha. ‘
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Escoteiro Isolado

18-20 —- Se um escoteiro em atividade tiver de
se afastar para local onde nioc haja Tropa Escoteira
ou possibilidade de se fundar uma, podera ser conside-
rado Escoteiro [solado, mantendo-se em atividade es-
coteira dentro de suas possibilidades e correspondendc-
se com sua Associagdo ou Tropa.

18-21 — O registro dos Escoteiros lsolados serd
feito por intermédio do Grupo a que pertencer.
18-22 — Como Escoteiro Isolado éle continuara

com o direito de usar seu uniforme.
Tempo de atividade

18-23 -— O tempo de atividade dos Escoteiros é
contado pelo Grupo ou Associacdo a que pertencem,
de acdérdo'com as regras 31-29, 31-31, 31-32, 31-33
e 31-34,

SECCAO 19 — UNIFORMES E DISTINTIVOS

Uniformes
Escoteiros
19-1 — O Escoteiro usa o uniforme, com os dis-
tintivos a que tiver direito.
19-2 — O uniforme, consta das seguintes pe-
cas: |
Chapeu — marron do tipo escoteiro, de abas

largas e retas, com fita de couro de 25 milimetros de
largura, sem jugular, com presilha de couro ou cadar-
¢o passando por tras da cabeca, atravessando a aba
por ilhozes laterais e amarrado na frente sdbre a aba,
tendo na frente um tépe esmaltado, com as vores ver-
de e amarelo, tendo ao centro, sébre fundo azul uma
fior de liz prateada, ou
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Casquete — de brim caqui.

Camisa — de brim ciqui, com dois bolsos ma-
cheados, com portinholas, passadeiras nos dmbros, co-
larinho fechado, com pontas abotoadas, mangas curtas
ou compridas, de acérdo com a Regiao.

Calcdo ciqui — de brim, curto, acima dos joe-
Ihos, largo e direito, com dois bolsos trazeiros apli-
cados e passadeiras para cinto, ou

Cal¢do azul — de casemira ou sarja, de feitio
igual ao anterior.
Lenco — medindo 70 x 70 cms., com a c6r ou

cébres da Associacdo ou Grupo, dobrado em diagonal,
passando por cima da gola da camisa, fechando no
pescoco por um anel de couro marrom.

Cinto — de couro marrom, tipo escoteiro,.com
argolas, tendo no fecho de metal amarelo o emblema
da U.E.B. :

Meias — de algoddo ou 13, compridas, com ca-

nhao, de cor uniforme para cada Regido.
Calcado preto ou marrom escuro — (de prefe-

rencia sapa’ros) uniforme para cada Regiao.

Cord3o de apito — verde, de 5 m/m. de disme-
tro, passando por cima do lenco e terminando no bolso
esquerdo.

19-3 — O uso do casquete s6 é permitido no
campo, podendo as Regides, em caso de necessidade,
permitirem seu uso em outras ocasides.

16-4 — O Escoteiro usa como abrigo:

Pelerine — de c¢6r azul marinho com altura até
no meio das pernas.

Escoteiros do Mar

19-5 — O Escoteiro do Mar usa os seguintes uni-
formes, com os distintivos e insignias a que twer di-
ver direito.
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I — Uniforme de campo.

I — Uniforme de gala.

Il — Uniforme de desembarqgue.

19-6 — O uniforme de campo, consta das se-
guintes pecas:

Chapeu — de brim branco, tipo Marinha, abas
direitas para cima com distintiva de metal oxidado
(flér de lis com ancora).

- Lenco — de cretone branco com 7O x 70 ¢cms. do-
brado em diagonal, passando por cima da blusa, fechan-
do no pescogo com um anel de couro marrom.

Blusa — de brim mescla, aberta até o meio, por
onde passara um cordao branco; mangas curtas e pas-
sadeiras; dois bolsos macheados com portinholas; bo-
toes pretos, de ancora.

Caledo —- do mesmo brim, curto, acima dos joe-
lhos, largo, sem bolsos laterais e com dois bolsos tra-
zeiros, com portinholas,

Botdes — pretos, de ancora.

Cinto — de couro marron tipo escoteiro, com ar-
golas, tendo no fecho de metal 0 emblema da U.E.B.

Meias compridas — pretas, de algodac ou 13, com
canhio azul marinho.

Sapates ou borseguins —- pretos (tipo tenis para
quando estiver embarcado) .
Cordido de apito —- azul marinho, de 5 m/m, de

didmetro passando por cima do lengo e terminando no
bolso esquerdo.

19-7 — O uniforme de gala consta das seguin-
tes pecas: : -
Boné — tipo marinheiro, com capa branca e fita
preta, com a inscricio em ouro “Escoteiro do Mar”,
tendc duas pontas de 10 c¢cms., pendentes atrés.

Len¢o branco (igual ao do uniforme de campo).

Blusa — de casemira azul marinho, do mesmo

64



feitio da do uniforme de campo, porém com botdes
dourados.

Cal¢do — da mesma fazenda, sendo o feitio igual
po do uniforme de campo, com o vinco costurado.

Cinto — da mesma fazenda, sendo o feitio igual
a0 do uniforme de campo, com o vinco costurado.

Cinto, Meias ¢ Sapatos — iguais aos do uniforme
de campo.

Cordie de apito — dourado, de 5 m/m, de dia-
metro.

19-8 — O uniforme de desembarque, consta das
mesmas pecas de uniforme de gala com as seguintes
alteracdes;

Lenco — azul marinho de 70 x 70 cms.

Blusa — de brim branco, feitio e botdes como o
do uniforme de gala.

19-9 —— O Escoteiro do Mar usa as seguintes rou-
pas de abrigo:

Pelerine — azul marinho, com altura até o meio
das pernas.

Sueste — tipo comum.

Camisa — de 12 azul marinho, de gola aita e man-
gas compridas.

Escoteiros do Ar

10-10 — O Escoteiro do Ar usa uniforme iden-
tico aos dos escoteiros, sendo que o calgao é azul ma-
rinho e a camisa mescla azul.

19-11 — O Escoteiro do Ar usa o mesmo abrigo

do escoteiro.
Equipamento

19-12 — O Escoteiro usa, quando necessério, o
seguinte equipamento:
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Bastio — de madeira forte, com 1 m,50 de com-
primento e 3 cms. de didmetro, graduado em decime-
tros, sendo o decimetro superior graduado em centi-
metros, com ponteira metalica na parte inferior.

Mochila — de lona ou brim, c4qui ou verde-oliva,

Borna! — de lona ou brim, cdqui ou verde-oliva,
usade do lado direito.
Cantil — de aluminio, préso do lado esquerdo

do cinto ou levado 2 tiracolo, para uso privativo do seu
dono.

Canivete — tipo escoteiro, préso em mosquet3o,
do lado direito do cinto.
Faca de mato — tipo escoteiro, com bainha de

couro, presa ac cinto.

Cabo (corda) — variando de 3 a 6 m/m. (1/8
comprimento, présc em mosquetdo, também do lado
direito do cinto. .

Machadinha — com capa de couro, presa no cin-
to, a ilharga esquerda.

Distintivos

19-13 — A cér distintiva dos Escoteiros é o
verde.

19-14 —- O Escoteiro usa no uniforme os segum-
tes distintivos:

1 — Distintivo de Patrutha — Quatro pontas de
cadarco de 13, de cbres distintivas para cada patru-
lha, tendo 15 milimetros de largura por 10 centime-
tros de comprimento, e pendentes do dmbro esquerdo.
As cbres indicadas por Baden Powell s3o as seguintes:

Lobo — amarelo e preto;
Cao — alaranjado;
Gato -— cinzento e marrom;
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Cérvo — negro;

Pavao — verde e branco, "

Touro — vermelho;

Tapir — verde;

Tigre — violeta;

Ledo — amarelo e vermelho;

Cavalo — preto e branco;

Guard (raposal — amarelo e verde;
Urso -— Marrom e preto;

Pantera — amarelo:

Cobra — marrom;

Andorinha — azul escuro;

Aguia — verde e preto;

Javali —- rosa e cinzento;

Jacaré — verde e caqui;

Elefante -— purpura e branco.

2 — Distintivo de Grupo ou Associagao:
a) — Lengo de cdr uniforme para cada Grupo ou

Associacdo, sendo que os Escoteiros do Mar usam para
todos os Grupos os lengos branco ou azul. (Regras 19-
6, 19-7 e 19-8); .

b) — cadargo branco com 12 milimetros de lar-
gura, pregado na costura do dmbro direito, tendo im-
presso ou bordado em preto o nome, e, facultativa-
mente, o local do Grupo ou Associacao.

3 — Distintivo de Regido — um cadarco branco,
de 2 cms. de largura, tendo bordado ou impresso em
preto o nome da Regiao, costurado acima do bolso di-
reito, junto a portinhola.

4 —— Distintivos de classe:

- Distintivo Escoteiro — Retingulo verde de 6 cms.
de altura por 4 cms. de largura, tendo ao centro uma
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Flér de Lis em amarelo, com o escudo redondo das Ar-
mas Nacionais em azul, frisos e estrelas brancas. Sob
a Flér de Lis um listel branco com a divisa “Sempre
Alerta” em verde e preso ao centro do bordo inferior,
em branco, o nd escoteiro da Bda Acdo. Usado sdbre
o macho do bolso esquerdo pelos escoteiros desde a
sua Promessa e mantido durante téda a sua vida esco-
teira.

Escoteiro de 2.7 Classe — Escudo verde de 3 cms.
de altura por 4 cms. de largura, tendo ao centro um
listel branco com a divisa “Sempre Alerta”, em verde
e preso ao centro do bordo inferior, em branco, o né
escoteiro da Béa Acao. Usado no terco médio da manga
esquerda.

Escoteiro de 1.7 Classe — Escudo verde de 5 cms.
de altura por 4 cms. de largura, tendo ao centro uma
Flér de Lis em amarelo e sob esta o listel de 2.2 classe.
Usado em substituicdo ao distintivo de Escoteiro de
2.2 classe.

Escoteiro da Patria — Distintivo em forma de
elipse, tendo o eixo maior 6 cms, e 0 menor 5, coln
as armas da Republica bordadas em ouro sdbre campo
verde; colocado acima do distintivo de 1.2 Classe e cer-
cado pelos distintivos das especialidades que o qua-
lificaram para esta classe.

5 — Distintivos de Especialidades — De for-
mato circular, com 3 cms. de didmetro, com o dis-
tintivo corresporidente a cada especialidade e uma cer-
cadura, bordados em vermelho sébre pano de cér ca-
qui; usado na manga direita, entre o émbro e o coto-
velo, em fileiras de 3, colocados a cinco milimetros -
um do outro.

6 ~— Cordoes de eficiéncia — Usados em volta
do 8mbro direito, sob a passadeira, com a ponta presa
por baixo da portinhcla do bblso direito:
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a) — Correia de Mateiro — De couro, para o
escoteiro de 1.2 Classe possuidor da especialidade de
acampador, e de duas das seguintes: —- Naturalista,
Seguidor de Pistas, Observador de Animais, Guarda
Florestal, Astrénomo, Meteorologista e Lenhador.

b) — Cordio Verde e Amarelo — Para o Esco-
teiro de 1.2 Classe possuidor de seis distintivos de
especialidades;

¢) — Cordio Vermelko e Branco — Para o Es-
coteiro da Patria possuidor de doze distintivos de es-
pecialidades;

d) — Cordio Dourado — Para o Escoteiro da

Patria possuidor de dezoito distintivos de especialida-
des;

7 — Distintivo de At.vidade:

a) estréla de metal prateado, com seis pontas,
de 15 m/m. de didmetro, tendo como fundo um dis-
co de feltro verde de 17 m/m. de didmetro, para
cada ano de atividade de escoteiro.

b) estréla de metal dourado, com seis pontas,
de 15 m/m. de didmetro, tendo ao centro um cir-
culo vermelho, esmaltado, com o nlimero em branco
para cinco, anos de atividade de escoteiro, tendo como
fundo um disco de feltro verde de 17 m/m. de dia-
metro.

c) o distintivo de atividade serd usado no peito,
acima do bolso esquerdo,

d) o escoteiro continuard a usar as estrélas con-
quistadas como lobinho.

19-15 — O distintivo e o titulo de Escoteiro da
Patria s3o outorgados pela Diretoria Nacional da U.E.B.,
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mediante proposta documentada da Diretoria Regio-
nal a que pertencer o escoteiro.

19-16 — Os demais distintivos s3o concedidos
pela Associacao ou Grupo.

19-1T7 — Em traje comum, o Escoteiro usa na
lapela, em metal dourado, um dos seguintes distin-
tivos, com o lema: “Sempre Alerta”:

Escoteiro — flor de lis simples;

Escoteiro do Mar — flér de lis com ancora;

Escoteiro do Ar — flér de |is com aguia.

19-18 — A posse de qualquer distintivo esco-
teiro indica que seu portador é um rapaz conscio dos
seus deveres, devendo o Grupo a gque pertencer arre-
cada-lo, no caso do Escoteirc ser suspenso ou abandonar
o Movimento, exceto, quando a. juizo do Chefe, me-
recer conserva-lo como recordacao.

Distintivos de Graduacio
19-19 — S30 distintivos de graduacio:

- Sub-Monitor — Um cadargo branco, de 1 cm.
de largura, colocado verticalmente ac centro do ma-
cho do bolso esquerdo, com o dstintive Escoteiro por
cima,

Monitor — Dois cadarcos brancos, idénticos, co-
locados verticalmente, nas bordas do macho do bolso
esquerdo.

Guia — Trés cadargos brancos, idénticos, colo-

cados verticalmente, no bolso esquerdo.
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1 — Distintive de Grupo ou Asg-
soclagho :

2 — Digtintivo de Regifio
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b — KEstrelag de atividade

8 ~— Distintivo de Patrulha

7 — Digtintivo de HEscoteiro de 29
classe
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10 ~ Distintive de Escoteiro da
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12 — Bandeirola de Patrulha
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CAPITULO VI

ESCOTEIROS SENIORES

SECCAO 20 — GENERALIDADES

1

Fundamentos

20-1 — O treino dos Escoteiros Seniores é ba-
seado na vida mateira, exploragdo, campismo e nave-
gacdo, inspirando-se nos grandes descobridores e ex-
ploradores que conquistaram os ultimos pontos desco-
nhecidos e inacessiveis do globo e nos sabios e in-
ventbres que descobriram novas maquinas e meios
mais rapidos de comunicagac e transporte, determi-
nando o desenvolvimento intelectual e industrial da
‘Humanidade nos séculos XIX e XX. Néste periodo
o rapaz firma sua personalidade e sua orientagio es-
piritual, civica, social e profissional.

20-2 — Os detalhes da organizacdo e adestra-
mento dos Escoteiros Seniores encontram-se néste
R.T.E. e nas publlcacoes escoteiras da U.E.B. sb-
bre o assunto.

Promessa, Lei e Lema

30-3 — A Promessa, a Lei e o Lema do Es-
cofeiro Senior sao as mesmas do Escoteiro.
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Compromisso do Escoteiro Senior

20-4 — Além da Promessa, o Escoteiro Senior
assume e subscreve o seguinte compromisso:
Quero, como Escoteiro Senior:

I — Orientar minha vida pela Promessa e Lei
Escoteira e conservar-me sempre fisicamente forte,
moralmente reto e mentalmente alerta.

2 —- Conhecer a Constituigido Brasileira, espe-
cialmente os DEVERES e DIREITOS do cidadao.
3 — Respeitar e obedecer 3 Lei, conciente de

que sb assim pode haver real seguranga e liberdade
para todos,

4 ~— Cooperar cordialmente nas responsabilida-
des do meu lar e participar da vida civica e social dos
grupos a que pertenco — trabalho, escola, igreja ou
comunidade — e também preparar-me pelo estudo
dos problemas regionais, nacionais, e mundiais, para
exercer conscientemente o meu direito de voto.

5 — Tratar com compreensio, respeito e bon-
dade a todos os meus semelhantes, sem preconceito
de raca ou credo, com o espirito de tolerdncia ca-
racteristico do povo brasileiro, seu respeito a Deus,
que sdo nossas garantias de paz, democracia, liberdade
e a nossa contribuicao para a fraternidade mundial.

6 — Trabalhar pelo Brasil e zelar nelas nossas
tradices de liberdade e .de responsabilidade, reco-
nhecendo que os previlégios que hoje gosamos foram
conseguidos pela fé, clarividéncia, duro trabalho e
sacrificio dos nossos antepassados, e empregar todos
os meus esforcos para que esta heranca seja transmi-
tida a préxima geracdo ainda mais rica e mais forte.
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Organizacio e Terminologia

20-5 — A organizacdo e terminologia dos Escotei-
ros Seniores sao iguais as dos Escoteiros, de acérdo
com as regras da Secgao 17 com as modificagbes de
orientagdo de conformidade com as regras seguintes. -

Orientagio

20-6 — Os Escoteiros Seniores, normalmente, de-
vem ser organizados em Grupos de Escoteiros Seniores.

"~ 20-7 — Quando os efetivos nic o permitirem ou
nao houver possibilidade para a chefia prépria, pode-
rao ser organizadas patrulhas de Escoteiros Seniores
nos Grupos de Escoteiros.

20-8 — Atendendo as condigbes peculiares de
cada Grupo de Escoteiros, os Escoteiros Seniores pode-
rao continuar a pertencer ao Grupo de Escoteiros, em-
béra seja aconselhavel a autonomia das duas secgdes.

20-9 — O Chefe em relagdo aos Escoteiros Se-
niores ¢ um amigo e conselheiro que orienta o Grupo,
auxiliando-o a realizar suas atividades. Terd as mesmas
respconsabilidades da regra 17-8.

20-10 — Os Guias e Monitores sao eleitos pelo
Conselho de Grupo ou de Patrulha por um praso fixo;
podem, no entanto, ser reeleitos.

Nomes das Patrulhas

20-11 — Cada Patrulha escolhe um nome ca-
racteristico, sendo preferivel o nome préprio de um
acidente geografico bem conhecido pela Patrulha.
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Bandeirola de Patrulha

20-12 — A bandeirola de Patrulha obedecerd 3
regra 17-13, sendo, porém, o desenho de livre esco-

fha da Patrulha.

SECCAO 21 — ADESTRAMENTO

Admissio

21-1 — Para ser Escoteiro Senior o candidato
deve ter entre quinze a dezoito anos, observadas as
regras das Secgdes 10 e 11.

21-2 — Ao ser inscrito num Grupo, o candidato
é considerado Aspirante a Escoteiro Senior, exceto se
ja for escoteiro de 1.2 Classe. Néste caso sera dispen-
sado das provas de Novigo Senior, devendo renovar sua
Promessa Escoteira e firmar o Compromisso de Esco-
teiro Senior.

21-3 — Somente depois de satisfeitas as respe-
ctivas provas, e aceitc pelos demais companheiros em
votacdo realizada em Conselho do Grupo ou Patrulhas
(se fér o caso) é o candidato considerado Novigo; po-
derd entao prestar a Promessa ¢ usar o uniforme e o
Distintivo Escoteiro.

21-4 —— Ao ser transferido de um Crupo de Es-
coteiros e antes de ser considerado Novigo Senior, o
Escoteiro usa o seu antigo uniforme.

21-5 — A permisséo para usar o uniforme de No-
vico Senior e o respectivo Distintivo é concedida pelo
Chefe, observada a regra 11-6.

Classes

21-6 — Os Escoteiros Seniares podem alcangar
sucessivamente as seguintes classes:
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Novigo Senior.

Escoteiro Senior de 2.2 Classe.
Escoteiro Senior de 1.2 Classe.
Escoteiro Senior da Péatria.

Novico Senior

21-7 — Para ser Novico Senior devem ser satis-
feitas as seguintes provas:
1 — Lei e Promessa — Conhecer a Lei e Promes-

sa Escoteiras e o Compromisso do Escoteiro Senior, ex-
plicando-os satisfatoriamente.

2 — Histérico — Ter conhecimentos gerais do
Movimento Escoteiro no Brasil € no Mundo e de sua
organizagao.

3 — Saudacdes e Distintivos — Conhecer as sau-
dac;oes distintivos, graduacdes e condecoracées esco-
teiras. '

4 — Hinos — Saber cantar, em conjunto o Hino
dos Escoteiros do Brasil (Alerta).

5 — Simbolos Nacionais — Conhecer os simbo-
los nacionais e a legislagdo sGbre seu uso. Saber can-
tar, em conjunto, o Hino Nacional e o da Bandeira e
desenhar a Bandeira Nacional nas proporcdes oficiais.

& — Historia e Geografia Pitrias — Ter uma
idéia geral sébre a Historia e Geografia Patrias.
7 — Constituicio — Conhecer a forma de go-

vérno, érgaos principais da administracdo puablica e a
divisdo administrativa do Brasil. _

8 —— Material individual — Saber qual o material
individual nezessdro para uma excursdo ou acampa-
mento, e saber como arrumar éste material (inclusive
alimentos), em sua mochila.
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9 — Barraca — Saber armar corretamente uma
barraca, cuidando da ventilacdo adequada e da defesa
contra chuvas. Preparar seu leito dentro da barraca,
usando saco, lona ou cobertor, conhecendo os artificios
capazes de torna-lo mais comodo.

10 — Nés — Saber falcassar um cabo (corda),
tazer, (conhecendo seus nomes e aplicagbes), os se-
guintes. nos: — direito, de correr, de escota, de catau,
de pescador, de fateixa, lais de guia, volta de fiel e
volta da ribeira.

11 — Regras de Campo e Marcha — Conhecer
as normas de educagio e higiene que sio usuais em
marcha ou em acampamento. Conhecer os cuidados
necessjrios para longas caminhadas e as regras de
transito.

12 — Fogueira — Armar e acender uma fogueira
ao ar livre, com dois fésforos ou usando outros meios
de conseguir fogo (lente, friccdo de madeira, peder-
neira, etc.). -

13 — Refeicdo — Saber cosinhar uma refeicao
simples, para seu préprio uso.

14 — Higiene — Explicar a uma Patrulha a im-
portancia da higiene individual com referéncia especial
a limpesa, ar puro, exercicio e repouso.

15 — Prevencio — Explicar ao Chefe os elemen-
tos nocivos a salde e como evita-los e demonstrar ter
conhecimento da importancia da moderacao em to-
dos os sentidos.

16 — Jogo do Kim — Obter bons resultados no
Jogo de Kim (16 em 24 objetos), e mais dois outros
jogos de observacdo e membria.

17 — Pista — Conhecer como segulr pistas ou
“ver sem ser visto”.
18 — Orientacdo — Saber orientar-se pela bus-

sola, pelo relégio, pelas estrélas, pelo sol, pela lua, etc.
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19 — Nomenclatura do terreno — Conhecer a de-
nominacio dos principais acidentes do terreno; descre:
ver o terreno circundante (giro do horizonte).

20 — Sinais de pista — Conhecer os 11 princi-
pais sinais de pista escoteiras.

21 — Passo escoteiro — Saber utilizar o Passo Es-
coteiro,

22 — Estagio:

a) — Ter participado, pelo menos, de trés
reunides e ter passado duas noites no campo (para o
Aspirante que vier transferido de uma Tropa Esco-
teira} ; | _

'b) — ter comparecido, pelo menos, a 5 reunides
e ter passado duas noites no campo (para o que nio
tiver sido Escoteiro).

23 — Votacio — Obter mais de metade dos vo-
tos dos Escoteiros Seniores do Grupo (ou Patrulha, se
for o caso), favoraveis a sua admissio.

21-8 — Para ser Novigo Senior do Mar deve o
Aspirante além das provas da Regra 21-7 satisfazer
mais as seguintes:

1 — Hino — Saber também cantar, em conjun-
to, o Hino dos Escoteiros do Mar (Rataplan do Mar).

2 — Natacdo — Nadar 50 metros.

3 — Vento e Maré — Saber reconhecer donde
vem o vento e para onde corre a maré.

4 — Anzol — Saber empatar e iscar um anzol.

5 — Canotagem — Saber remar, prumar, amar-
rar e patroar uma embarcacido a remos.

6 — Previsdo do tempo — Ter nogdes sbbre a
previsao de tempo.

7 —- Sinais Meteorolégicos — Conhecer os sinais

meteorologicos usados pelas estagdes respectivas.
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8 — Socerro no mar — Conhecer os sinais de
SOCOrro no mar,

9 — Guarni¢do Saber conduzir-se como membrc
da guarnicdo numa embarcacio a vela. '

21-9 — Para ser Novico Senior do Ar deve o As-

pirante, além das provas da Regra 21-7 satisfazer mais
as seguintes:

1 — Aviacdo — Conhecer a nomenclatura geral
de um avido.
2 — Ventos —- Saber determinar a diregido do

vento reinante e o meio prético de indica-lo, de dia ou
de noite, a um piloto que procure aterrisar.

3 — Aeromodelismo — Construir um aeromo-
delo simples, movido a elastico que vée, no minimo,
20 segundos. :

4 — ldentificagdo de avides — Reconhecer os
avides mais usados, no momento, no solo ou voando,
ou quando mostrados em silhueta ou fotografia.

5 — Previsio de tempo — Ter nogdes de previ-
sao do tempo.

6 — Sinals meteorolégicos — Conhecer os sinais
meteoroldgicos usados pelas estagdes.

* 7 — Guia aéreo — Conhecer os lugares proéxi-
mos a sua cidade que sejam campos de aterrisagem
oficiais ou que possam servir como campos de aterri-
sagem de emergéncia.

Escoteiro Senior de 2.2 Classe

21-10 — Para ser Escoteiro Senior de 2.2 Classe,
o Novico deve prestar as seguintes provas:

] — Lei e Promessa —- Fazer, por escrito ou oral-
mente, para o Chefe uma exposigao de sua vida atual
tendo por base a Promessa e Lei Escoteiras, dizendo
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sinceramente o que tem procurado fazer para bem
orientar sua vida.

2 — Escotismo — Conhecer a organizagao e os
fundamentos dos diversos Ramos do Escotismo e do
Bandeirantismo.

3 — Constituicdo — Conhecer satisfatoriamente
a Constituicdo Brasileira.
4 — Debate — Ter tomado parte ativa num de-

bate organisado pelo Grupo (ou Patrulha, se for o caso)
sdbre problemas locais ou regionais.

5 — Legislacdao — Conhecer em resumo a legis-
lagao florestal, de aguas, de caca e pesca, na parte que
interessa a quem faz vida ao ar livre.

6 — Machado e facio — Saber usar o machado
para abater uma arvore ou abrir uma tora de madeira.
Saber usar o facdo de mato para abrir uma picada.

7 — Fogdo — Saber construir um fogao de cam-
po para cosinha coletiva,

8 — Cosinha — Ter cosinhado pelo menos uma
vez para sua Patrulha.

9 — Montanhismo — Conhecer as regras de se-

guranga em escaladas. Ter tomado parte em, pelo me-
nos, uma excursdo de montanha pesada, sem escala-
da, e uma de montanha leve, com escalada.

10 — Corpo humano — Demonstrar conhecimen-
tos, em linhas gerais, das funcdes dos principais 6rgaos
do corpe humano e a posicdo das principais arterias.

12 —- Primeiros socorros — Demonstrar conheci-
mentos praticos de socorros de urgéncia ncs casos de
hemorragias, queimaduras, fratura, luxagdo, entorse,
insolacdo, desmaio, congestio, convulsdes, asfixia (cha-
mando a vida pela respiracdo artificial), argueiro nos
olhos, picada de inséto e acidente ofidico.

13 — Acidentes — Saber agir em caso de incén-
dio, animais desenfreados, fuga de gis, estado de cho-
que e choque elétrico.
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14 — Higiene de campo — Saber os cuidados hi-
giénicos que devem ser tomados no campo (agua, ali-
mentacio, fossa, privadas, etc.).

15 ~—— Educacido fisica — Demonstrar que pratica
sempre que possivel educacao fisica ou desportos para
conservar-se fisicamente forte.

16 — Natacdo — Nadar 100 metros.

17 — Avaliacdo —— Avaliar distincias, alturas,
larguras, areas, pésos e quantidades, sem érro maior
que 25%.

18 — Orientacdo — Saber definir uma direcdo
utilizando a bussola; saber seguir pela bussola deter-
minado percurso no terreno.

19 — Crogquis — Conhecer as principais conven-
coes topograficas e fazer um croquis.

20 — Semafora — Transmitir e receber por se-
mafora na cadéncia de 30 caracteres por minuto.

21 — Morse — Transmitir e receber em Morse,
na cadéncia de 20 caracteres por minuto.

22 — Aparelho — Construir um manipulador.

23 — Transporte — Realizar uma das seguintes
provas: — andar de bicicleta, selar e andar a cavalo,

dirigir uma viatura animal, remar e manobrar um bote
a remos.

24 — Estagio — Ter pelo menos trés meses de
Novico Senior e haver comparecido a mais de 12
reunides e 4 excursdes desde que fez a Promessa.

25 — Vetacio — Ter tomado parte em votacgdes
nas reunides do Grupo (ou Patrulha, se fér o caso), ou
para ingresso de Novicos ou eleicdo de Graduados, de-
monstrandc que sabe votar, conscientemente, depois
de julgar as razdes pré e contra, sabendo justificar o
seu voto.

21-11 — Para ser Escoteiro Senior do Mar de 2.2
Classe, deve o Novigo Senior do Mar satisfazer as pro-
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vas da Regra 21-10, com exceg¢ido da prova de monta-
nhismo e mais as seguintes:

| — Orientacido — Saber utilizar a bussola ma-
ritima e determinar o rumo a seguir.

2 — Ancora e amarras —— Conhecer os principais
tipos de ancora e amarras.

3 — Carta — Conhecer as principais convencoes
hidrograficas; saber orientar e ler uma carta.

4 .— Balisamento — Conhecer o sistema de ba-
lisamerito dos portos.

5 — Seguranga — Conhecer as regras de salva-
guarda da vida humana no mar.

6 — Patroagem — Aparelhar e patroar uma em-
barcacac a vela, maréa-la bem, virar em roda e por
davante, atracar e desatracar, abordar uma praia, dar
e tomar reboque.

21-12 — Para ser Escoteiro Senior do Ar de 2.2
Classe, deve o Novico Senior do Ar satisfazer 3s pro-
vas da Regra 21-10, com excegao da prova de monta-
nhismo e mais as seguintes:

1 — Aeremodelismo — Fazer um modélo em es-
rala de um avido moderno e um aeromodelo avancado
de elastico ou motor, capaz de voar mais de 40 se-
gundos;

2 — Navegacdo aérea — Saber o que é latitude
e qual a sua utilidade em navegacao aérea;
3 — Yoéo — Conhecer a teoria geral do voo e

como, teodricamente, se dirige um avidao fazendo va-
riar a posicao das superficies mébveis de aza e cauda’

4 — Mecanico — Ter uma idéia clara do fun-
cionamento de um motor de explosdo e os nomes das
principais pegas.
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Escoteiro Senior de 1.7 Classe

21-13 —— Para ser Escoteiro Senior de 1.2 Classe
o Escoteirc Senior de 2.2 Classe deve prestar as se-
guintes provas:

] — Lei e Promessa — Escrever e discutir com
o Chefe da Tropa um roteiro, para sua vida futura.
{Esta prova deve ser realizada apds varias entrevistas
em que o Chefe e o Escoteiro procurardao aperfeigoar
o roteiro; si possivel, deve ser revista todos os anos).

2 — Aspirante — Ter preparado um Aspirante
para a prova de Novico Senior.

3 — Reunido — Ter dirigidoc uma reunido ou ex-
cursao de Lobinhos ou Escoteiros.
4 — Debates — Ter tomado parte ativa em um

debate organizado pela Tropa sobre problemas nacio-
nais ou universais. Ter demonstrado que sabe discutir,
sem exaltar-se, e defender sua opinido, compreenden-
do que cutros possam ter opiniao diversa.

5 — Organizacao de atividades — Ter planejado
e dirigido satisfatoriamente uma excursio.

6 — Equipamento — Ter confeccionado uma peca
do seu equipamento individual ou de Patrulha.

7 — Campismo — Ter tomado parte num traba-
lho coletivo de campo ou de montanha (Rancho, pon-
te, escalada nova, novo caminho, etc.

8 — Excursdo — Ter realizado uma excursio de
dois dias e uma noite com o percurso total de 25 kms.,
s6 ou em companhia de dois Escoteiros Seniores, a pé
ou de barco, apresentando relatério e croquis topogra-
fico da atividade. '

9 — Montanhismo — Ter tomado parte em pelo
menos uma excursao de montanha, pesada, com esca-
lada.
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10 — Enfermeiro — Ter a especialidade de En-
fermeiro.

11 — Saude Publica — Ter a especialidade de
Salde Publica.

12 —- Natacdo — Nadar 150 metros.

13 —- Carta — Lér e orientar satisfatoriamente
uma carta. ldentificar na carta pontos do terreno.

14 — Topogratia — Fazer um levantamento to-
pografico expedito.

15 — Morse — Transmitir e receber em Morse
na cadéncia de 30 caracteres por minuto.
‘ 16 — Semaforas — Transmitir e receber por se-
mafora na cadéncia de 40 caracteres por minuto.

17 — Estagio — Ter pelo menos um ano de boa

atividade, apos a realizacdo da Promessa como Senior
e ter comparecido a mais de 18 reunides e 6 excur-
soes desde que completou suas provas de 2.2 Classe.

18 — Cargo -— Ter desempenhado a contento,
durante mais de 6 meses, qualquer GCraduagio ou car-
go em seu Grupo ou Associagao.

21-14 — Para ser Escoteiro Senior do Mar de 1.2
Classe, deve o Escoteiro Senior do Mar de 2.2 Classe
satisfazer as provas da Regra 21-13, menos a de mon-
tanhismo e mais as seguintes:

1 — €. L. S. — Conhecer as bandeiras do Co-
digo Internacional de Sinais e fer nocao stbre seu em-
prégo.

2 — Salvamento — Conhecer o uso dos seguin-
{es salva-vidas: cinto, boia e balsa; conhecer o modo de
salvar uma pesséa que tenha caido ndgua e de apli-
car um méfodo de respiragao artificial,

3 — Pesca — Ter nocbes sdbre os diversos apa-
rethos de pesca e saber empregar eficientemente um
déles; pescar o suficiente para sua alimentacao.
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4 — Arte de marinheiro — Fazer uma falcassa
inglésa e alcear um cabo.

5 — Velocidade -— Conhecer um dos processos
praticos para medir a velocidade de uma embarcacio.
6 — Farol — Ter nogdes sébre o sistema de fa-

rclagem e saber como reconhecer as caracteristicas
de um farol.

7 — Reconhecimento — Conhecer os portos,
itlhas, enseadas e abrigos mais importantes de sua zona
de navegacdo e identifica-los.

8 — Marés — Saber utilizar a tabua de marés.
_ 21-15 — Para ser Escoteiro Senior do Ar de 1.2
Classe, deve o Escoteiro Senior do Ar de 2.2 Classe
satisfazer as provas da Regra 21-13, menos a de mon-
tanhismo e mais as seguintes:

! — Instrumentos de painel — Conhecer os ins-
trumentos de painel do avido e para que servem.
2 — Regras de seguranca — Saber as regras de

seguranga e as precaugoes a tomar num aeroporto ou
préoximo de um avido.

3 —— Regras de trinsito aéreo — Ter nocdes das
regras de transito aéreo e num aeroporto.
4 -— Buassola — Conhecer as bussolas usadas em

aerondutica e saber encantrar nelas o norte verda-
deiro e o norte magnético.

5 — Aeromedelismo — Construir um aeromo-
delo avangado de seu préprio desenho.

Escoteiro Senior da Patria

21-16 -—— Para ser Escoteiro Senior da Péatria é ne-
cessario:

] — Classe e Graduacio — Ser Escoteiro de 1.2
Classe e Graduado,
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2 — Espirito Escoteiro — Ter demonstrado pos-
suir um elevado espirito escoteiro, de acérdo com a
Lei e Promessa.

3 — Espemalldades — Possuir oito especialida-
des, das quais trés escolhidas, obrigatcriamente entre
as seguintes: — Atirador, Acampado-r, Excursionista,

Sinaleiro, Guia e Interprete; a de Arrais obrigatoria-
mente para os Escoteiros do Mar; e a de Aeronauta
obrigatoriamente para os Escoteiros do Ar.

4 — Estagio — Ter pelo menos dois anos de bda
atividade escoteira.

Especialidades

21-17 — Depo's de alcangar o Distintivo de Esce-
teiro Senior de 2.7 Classe, poderd o Escoteiro Senior
prestar provas de especialidade, recebendo os respe-
ctivos Distintivos,

21-18 — As especnahdades que podem ser obti-
das pelos Escoteiros Seniores s3o as mesmas dos Es-
coteiros. (Regra 18-17).

Escoteiro Senior Isolado

21-19 — Se um Escoteiro Senior em atividade
tiver de se afastar para local onde n3o haja Tropa Es-
coteira Senior ou possibilidade de fundar-se uma, po-
derd ser considerado Escoteiro Senior lsolado, man-
tendo as atividades dentro de suas possibilidades e cor-
respondendo-se com sua Associacao ou Tropa.

21-20 — O registro dos Escoteiros Seniores lso-
lados sera feito por intermédio do Grupo a que per-
tenca.

21-21 — Como Escoteiro Senior Isolado conti-
nuard com o direito de usar seu uniforme,
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Tempo de atividade

- 21-22 — O tempo de atividade dos Escoteiros
Seniores é contado pela Associacdo ou Grupo a que
pertengam de acdrdo com as Regras 31-29, 31-31, 31-
32, 31-33 e 31-34.

SECCAO 22 — UNIFORMES E DISTINTIVOS

Uniformes

Eceoteirac Seninres

22-1 — O Escoteiro Senior usa o mesmo unifor-
me do Escoteiro com os Distintivos a que tiver direito,
sendo as passadeiras da cér do uniforme, com um de-
brum marron e o cord3o de apito marron.

Esscoteiros Seniores do Mar e do Ar

22-2 — Qs Escoteiros Seniores do Mar e do Ar
usam os mesmos uniformes dos Escoteiros do Mar e
do Ar, acrescidos dos Distintivos préprios, inclusive as
passadeiras e cord3o de apito da Regra 22-1.

Peca facultativa

22-3 — Os Escoteiros Seniores de tédas as moda-
lidades, quando na cidade, poderdo usar facultativa-
mente a seguinte pega: Calca comprida, da cér do uni-
forme, bainha simples, com dois bolsos trazeiros, apli-
cados, e dois bolsos laterais.
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Abrigo

22-4 — O abrigo do Escoteiro Senior é o mesmo
que @ do Escoteiro. ‘

Equipamento

22-5 — O Escoteiro Senior usa 0 mesmo equipa-
mento que o Escoteiro, exceto o bastao.

Distintivos

22-6 — A cdr distintiva do Escoteiro Senior é
o “marron”.

22-7 — O Escoteiro Senior usa no uniforme os se-
guintes distintivos:

1 — Distintivo de Patrulha — quatro pontas de
cadargo de [a de 15 m/m. de largura por 10 cms. de
comprimento, sendo duas de cdr marron e as outras
duas de cér distinta da Patrulha, pendentes do &émbro
esquerdo.

2 — Distintive de Associacio ou Grupo:

a) — lengo de cbér uniforme para cada Associa-
cao ou Grupo, sendo que os Escoteiros do Mar usam
para todos os Grupos os lencos brancos ou azul (con-
forme o uniforme) ;

b) — Cadargo branco, com 12 m/m. de largura,
pregado na costura do 6mbro direito, tendo impresso
ou bordade em preto o nome e, facultativamente, o lo-
cal da Associagio ou Grupo.

3 -— Distintivo da Regido — Idéntico ao do
escoteiro.
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4 —— Distintivos de classe

Novico Senior — ldéntico ao do escoteiro.

Escoteira Senior de 2.2 Classe — O mesmo de-
escoteiro de 2.2 Classe.

Escoteiro Senior de 1.2 Classe — O mesmo dis-

tintivo de escoteiro de 1.2 Classe.

Escoteiro Senior da Patria — Distintivo em for-
ma de elipse (eixos de 6x5 cms.), com as Armas da
RepUblica bordadas a ouro sébre fundo de ¢ér marron;
usado acima do distintivo de 1.2 Classe e cercado pelos
distintivos das Especialidades que o que qualificaram
para esta classe.

5 — Distintivos de Especialidades — lguais aos
de Escoteiro, bordados em marron sébre fundo da cor -
uniforme.

6 — Cordoes de Eficiéncia — Os mesmos do Es-
coteiro.
7 — Distintivo de Atividade — Idéntico ao do

Escoteiro com fundo de cér marron.

22-8 — Qs distintivos dos Escoteiros Seniores sao
concedidos da mesma forma gue os distintivos de Es-
coteiros.

22-9 — O Escoteiro Senior em traje civil usa os
mesmos distintivos que os Escoteiros, de acordo com
a regra 19-17.

22-10 —- Vigora para os Escoteiros Seniores a re-
gra 19-18.

Distintives de Graduacées

22-11 — Qs distintivos de Graduacdo dos Esco-
teiros Seniores s3o idénticos aos do Escoteiro, sendo os
cadargos de coér marron. '
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CAPITULO ViII

PIONEIROS

SECCAO 23 — GENERALIDADES

Caracteristicas désse Ramo

23-1 — O treino dos Pioneiros ¢ a continuagdo
das atividades dos Lobinhos, Escoteiros e Escoteiros Se-
niores, com 0s mesmos objetivos, porém com um cam-
po de agdo mais vasto, estimulando os jovens a desen-
volverem em si proprios a capacidade de serem cida-
daos felizes e eficientes, ajudando-os na escolha de
carreiras ou profissbes que lhes sejam Uteis na vida.
Cobre assim, um periodo em que o rapaz esta conso-
lidandc sua individualidade, isto é, desenvolvendo o
seu carater e suas habilitacdes e pondo em prética, em
campo mais amplo, os principios da Lei Escoteira.

23-2 — QO objetivo do Pionegirismo é a consti-
tuicdo de uma Fraternidade pronta a auxiliar a todos.

23-3 — Os detalhes da organizagdo e do adestra-
mento ce Pioneiros encontram-se néste R.T.E., no
“Caminho para o Sucesso”, “Guia do Escoteiro”, “Temas
Praticos para Pioneiros”, e outros livros ofliciais da
U.E.B., sébre o assunto. Em caso de divergéncia entre
ésses livros e éste R.T.E., devido a época das edigdes,
deve-se obedecer as presentes Regras.
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Promessa e Lei

23-4 — A Promessa e a Lei do Pioneiro sdo as
rmesmas do Escoteiro (Regras 17-3 e 17-4), em pala-
vras e principios, mas tem de ser consideradas sob umi
novo ponto de vista. — isto é, observada por homens.,

Lema

23-5 — O lema do Pioneiro é “SERVIR”.

Cla

23-6 — Cla é uma Tropa de Pioneiros, consti-
tuindo ou nao uma das seccdes da Associagao.

23-7 — O Cla é orientado por um chefe de Pio-
neiros, que se denomina Mestre-Pioneiro, tendo como
auxiliar um sub-chefe, denominado Assistente.

23-8 — O Mestre-Pioneiro é a maior autoridade
do Cla, cumprindo-lhe a exata observancia dos regu-
lamentos escoteiros e decisdes superiores, em estrita
colaboracdo com o Chefe Geral da Associagao, a quem
presta conta dos seus atos.

Equipe

"23-9 — O Cl3 é constituido por Equipes, de qua-
tro a oito Pioneiros.

23-10 — Cada Cla n3o deve ter mais de quatro
Equipes.

Patronos das Equipes

23-11 — Cada Equipe escolhe para seu Patrono
um grande vulto histérico (jé falecido), cuja vida e
cujos feitos todos devem conhecer, tomando- -0 como
estimulo para seu aperfeicoamento moral.
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Livro de Equipe

23-12 — As Equipes poderac ter um Livro para
registro de suas reunides e atividades, a cargo de um
“Escriba”, escolhido pela Equipe. Néle podem colabo-
rar os outros Pioneiros.

Companheiro e Imediato

23-13 — A Equipe é chefiada por um dos Pio-
neiros, o Companheiro, auxiliado por outro, o Ime-
diato. -

23-14 — O Companheiro é eleito pelo Conselho
de Equipe, e o Imediato é escolhido pelo Companheire.

Lider

23-15 — O Conselho do Cla poderéd escolher um
dos Companheiros para ser o “Lider” de Cla.

Taba

23.16 — A séde do Cl3 tem o nome de Taba.

Livro do Cla

23-17 — O CI3, além da escrituragao julgada ne-
cessaria, possue o Livro do Cl3, no qual sio registrados
todos os fatos importantes de sua vida, excursdes, acam-
pamentos, etc.

23-18 — O Livro do Cl3 fica a cargo de um dos
Pioneiros, o Escriba, escolhido pelo Conselho do Cla.
Néste livro podem colaborar outros Pioneiros.
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Conselhos

23-19 — Os Pioneiros tomam suas deliberacoes
no Conselho de Equipe ou no Ccnselho do Cla, con-
forme se trate de assuntos de interésse de uma ou
outro. R

23-20 — Aplicam-se ao Conselho de Equipe e ac
Conselho de Cla as mesmas disposicdes do Conselho
de Patrulha e do Conselho de Grupo, relativamente a
constituicio, atribuicdes, funcionamento, veto, etc.

SECCAO 24 — ADESTRAMENTO
Admissio

24-1 — Para ser Pioneiro o candidato normal-
mente deve ter entre 18 e 23 anos observadas as re-
gras das seccGes 10 e 11. Homens mais velhos podem
ser admitidos de acérdo com a regra 24-18.

24-2 — Em regra s6 é aceita a admiss3o de
candidato que venha transferido de Tropa Escoteira
e traga uma recomendacio de seu Chefe sdbre seu es-
forco e fidelidade no cumprimento da Lei e Prcmessa
Escoteiras.

24-3 — Excepcionalmente podera ser aceito o
candidato que nao tenha sido Escoteiro, ou nao tra-
ga a referida recomendacdo, desde'que declare sob pa-
lavra que estd disposto a aprender e praticar o Es-
cotismo, dedicar-se & vida ao ar livre e pautar sua
maneira de viver pelos principios estabelecidos na Pro-
messa e Lei Escoteiras.

24-4 —— Ao ser admitido no Cla o candidato ¢
considerado Aspirante a Pioneiro; cabe ao Conselhc
do Cla marcar um estagio probatério de (pelo me-
nos) seis meses, durante o qual o Aspirante deve ser
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posto em prova para verificar se o Pioneirismo lhe
serve e se éle serve ao Pioneirismo e também para
preparar-se para as provas de iniciacdo e para a In-
vestidura. .

24-5 — Durante o Estgio Probatério, o Aspi-
rante que tiver sido Escoteiro usa seu antigo unifor-
me, substituindo as fitas de Patrulha por duas fitas
verdes e duas amarelas.

'24-6 — O Aspirante que nao tiver sido Escotei-
ro podera usar o uniforme constante da regra 24-5 se
prestar préviamente as provas de Novigo (regras 18-
6, 18-7 e 18-8, conforme o caso), e fizer a Promessa,
* tornando-se um Escoteiro.

24.7 —- Somente depois de completado o Esta-
gio Probatorio, satisfeitas as provas de iniciado e de-
finitivamente aceito pelos demais Pioneiros da Cl3,
pode o candidato prestar ou reafirmar a Promessa,
subscrever o Compromisso Pioneiro, ser Investido e
usar o uniforme e o distintivo de Pioneiro.

24-8 — A permissao para usar o uniforme e o dis-
tintivo é concedida pelo Mestre-Pioneiro, observada a
regra 11-6.

Estagios

24-9 — A vida pioneira esta dividida em trés es-
tagios:

Estagio Probatdrio, antes da Investidura.

Estagio de Adestramento Pioneiro.

Estagio Senijor.

Estagio Probatério

24-10 — Antes do Aspirante ser investidc como
Pioneiro espera-se que éle satisfaga as seguintes con-
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digdes, a contento do Cla- e do Mestre-Pioneiro, sendo
que seu adestramento nas provas de iniciacdo é feito
sob a responsabilidade e supervisdo de dois padrinhos
que devem apresenta-lo para a cerimoOnia de Investi-
dura:

I — Ter lido e estudado “O Guia do Escoteiro”
e o “Caminho para o Sucesso”.

2 — Ter estudado e compreendido a Promessa €
a Lei Escoteiras tal como um Pioneiro deve fazé-lo, e
estar pondo em pratica os principios ali estabelecidos de
servico altruistico.

3 — Ter conhecimentos suficientes para adestrar
um menino na idade de Escoteiro, nas provas de No-
vigo. : : )
4 — Fazer em companhia de um Pioneiro uma ex-
cursdo a pé, pelo campo, ou num barco (a vela ou a
remo), por éle manobrado. Deve percorrer pelo menos
30 kms. (carregando sua mochila), dormir ao ar livre
uma noite (barraca ou abrigo, conforme a estagio},
aprovisionando e cozinhando para si e para seu compa-
nheiro. Este ultimo devera apresentar um relatério cri-
tico ao Mestre Pioneiro.

5 — Ter completado o periodo de Estigio Proba-
torio fixado pelo Cla e obter mais de metade dos votos
-dos Pioneiros do Cl3, favordveis 3 sua admissao.

Investidura

24-11 — A Investidura serd realizada logo apéds
a terminacdo do Estdgio Probatério, assim aue o Mes-
tre Pioneiro e o Cla declararem pronto o Iniciado.

24-12 — A cerimdnia de Investidura serd prece-
dida de um exame de Consciéncia (Vigilia), a fim de
que se torne bem patente que o Pioneiro aceita a res-
ponsabilidade inerente aos seus novos deveres e encar-
gos, reafirma como homem a Promessa Escoteira e
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subscreve o Compromisso solene de se guiar pelos Prin-
cipios Pioneiros.

Principios Pioneiros

24-13 — Ao ser Investido o Pioneiro assume e
subscreve o seguinte Compromisso:

Quero, como Pioneiro:

1 — Cumprir meus deveres para com Deus, fa-
zendo um consciente esférco para desenvolver z vida
espiritual pela pratica de minha religido.

2 — Cumprir meus deveres para com minha Pa-
tria, conhecendo a Constituicdo Brasileira, estudando
os problemas nacionais e cumprindo meus deveres como
cidadao.

3 — Ajudar o préximo nalguma forma de servico
efetivo 3 comunidade, como um desenvolvimento 16-
gico da Bbéa Acao Escoteira. Meu primeiro servico sera
estabelecer minha vida e fazer permanentes esforcos
para consolidar minha posicdo de modo a nao ser pe-
sado a outrem ou a Nacao.

4 — Obedecer 3 Lei Escoteira e adota-la como
um ideal a ser expresso em acdes de bda vontade, ami-
zade e vida limpa.

Estagio Pioneiro

24-14 — O adestramento pioneiro inicia-se logo
apds a lnvestidura e deve ter uma duracao de trés anos,
depois dos quais, e sempre antes do seu 25.° aniver-
sério, deve-se passar para o Estagio Senior.

24-15 — Durante éstes trés anos o Pioneiro deve
satisfazer as seguintes condicdes:

1.° — Uma parte essencial do adestramento pio-
neiro é dar bom desempenho aos encargos sob sua res-

v
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ponsabilidade no CIa, de acdrdo com a diregdo geral
do Mestre Pioneiro.

2.° — As atividades de Servico ao Proximo de-
vem ser cuidadosamente preparadas e selecionadas de
acordo com as possibilidades individuais e do Cla.

3.9 — Espera-se também que o Pioneiro durante
éste estigio faca uma intensa vida ao ar livre (no cam-
po ou no mar), e que se aperfeicoe nela e na técnica
escoteira alcangando pelo menos os niveis do progra-
ma de adestramento dos Escoteiros Seniores, conside-
rando como um todo as provas de Novico, 22 e 1.2
Classes.

4.° — O Pioneiro deve escolher da lista abaixo,
um ou mais assuntos em que voluntariamente procura-
ra adestrar e melhorar seus conhecimentos dando (pelo
menocs) de seis em seis meses provas evidentes de
que continla progredindo e fazendo esforgos para tor-
nar-se um bom conhecedor da matéria.

O adestramento nestes assuntos d4 direito ao uso
do Cordao Vermelho, com nos. (Regra 25-7). Cabe ao
Mestre Pioneiro autorizar o acrescimo de um nd cor-
respondente 3 cada assunto dominado.

Recomenda-se que o primeiro assunto escolhido
seja aquele ao qual o Pioneiro estd profissionalmente
ligado. A seguir, aqueles em que espera ocupar util-
mente as suas horas livres.

Assuntos Mundiais:

Transportes (por terra, mar e ar).

Telegrafia e radio.

Geografia Econdmica.

Linguas estrangeiras, correspondéncia e viagens.
Sistemas de Govérno.

Comércio mundial.
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Tratados internacionais para Seguranga, Comér-
cio, Finangas, etc.

Assuntos Nacionais:

Govérno Nacional, Estadcal e Municipal.

Organizacao ludiciéria.

Politica e Sistema Partidario.

Livre Empresa, Controle governamental e Nacio-
nalisacdo no Comércio, inddstria e outras atividades.

Finangas, Sistema Bancéario e Bolsa de Valores.

Servico Social, Educacao e Sadde,

Assuntos Religiosos.

Organizacao Industrial.

Métodos de Comércio a Varejo.

Propaganda e Publicidade.

Imprensa.

Organizacgdes Sociais e Filantrépicas.

Assuntos Culturais:

Belas Artes — Pintura, Desenho, Escultura, Ma-
delagem, Fotografia, Arquitetura, Critico de Arte, etc.

Teatro — Declamacao, Representacao e Diregdo
no Cinema e Teatro. Escrever e |ér pecas. Critica tea-
tral e Cinematografica.

Literatura — Escrever, Lér ou Criticar prosa e
poesia.

Musica — Cantar, Tocar, Compdr e Criticar.

Oratéria — Debates e Discussoes.

Religioes Comparadas:

Histéria, Credos, Literatura, Fundadores, Profg:-
tas e Mestres. :
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Engenharia:

Producdo de Energia Mecanica, Elétrica, etc. Me-
cinica e Eletricidade. Construcdes. Engenharia Sanita-
ria. Transportes.

Ciéncias:

Matematica, Astronomia, Fisica, Quimica, Geolo-
gia, Mineralogia, Botanica, Zoologia, Antropologia, Psi-
cologia, Sociologia, etc.

Assuntos Escoteiros:

Fins e Métodos do Movimento Escoteiro. Ades-
tramento para a Chefia ou Instrucdo de Lobinhos e Es-
coteiros. Escotismo Nacional e Mundial. Direcao de
Acampamentos.

Trabalhos Manuais. Diversées e Esportes:

A lista de Especialidades Escoteiras serve como um
atil catalogo de trabalhos manuais, divertimentos e es-
portes. O Pioneiro deve superar os indices marcados
para o Escoteiro, alcancando sempre que possivel o ni-
vel de Instrutores.

O Pioneiro podera escolher para séu adestramento
outros assuntos n3o mencionados na lista, desde que se-
jam considerados como equivalentes pelo Mestre Pio-
neiro. T

24-16 — Compete ao Mestre Pioneirc julgar com
freauéncia os esforcos dispendidos individualmente pe-
los Pioneiros néste estigio, em entrevistas particulares,
fazendo critica construtiva e estimulando o Pieneiro a
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perseverar nos seus esforcos para cumprir o que pro-
meteu.

Estagio Senior

24-17 — O Estagio Senior é reservado para os que
ja completaram os trés anos de Estagio Pioneiro e para
os que depois dos 23 anos desejam viver na Fraternidade
Pioneira. ,

24-18 ~— Podem ser inscritos como Pioneiros Se-
niors: .
1 — Os Pioneiros que tiverem completado os trés
anos de Estagio Pioneiro.

2 — Os Pioneiros que por razdes aceitas pelo Cla,
nao possam tomar parte nas atividades do Estagio Pio-
neiro.

3 ~— PessGas de mais de 23 anos que nao tenham
sido Pioneiros, que sejam aceitas pelo Cla depois de
um Estagio Probatério igual ao da regra 24-10 e da
investidura. (Regras 24-11 e 24-12),

4 — Chefes Escoteiros.

24-19 — A extensdo dos encargos, servicos e ati-
vidades exigiveis dos Pioneiros néste Estagio fica a cri-
tério do respectivo Cla.

Circulos de Pioneiros

24.20 — Os Pioneiros de uma mesma regido po-
dem se grupar em Circulos de Pioneiros ondz scb a di-
regdo do Comissirio do Ramo ou de outro Chefe por
éle designado, realizardo atividades internas e de cam-
po ou mar. As atividades nio deverdo prejudicar a vida
aos Clas e nao serd permitida a participacao de Pionei-
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ro que nao esteja registrado e frequéntando ativamente
um Cla.

Graduacoes

24-21 — As Graduacdes de Pioneiros sao as se-
guintes:

Imediato — auxiliar e substituto do Companheiro.

Companheiro — o chefe da Equipe.

Lider — um dos Companheiros mais capazes es-
colhido pela Cl3 para auxiliar o Mestre Pioneiro. O Lider
pode continuar chefiando sua Equipe.

Pioneiro Isolado

24-22 — Se um Pioneiro em atividade tiver de
se afastar para local onde ndo haja um CIla ou possi-
bilidade de fundar-se um, podera ser considerado Pio-
neiro Isolado, mantendo-se em atividade dentro de
suas possibilidades e correspondendo-se com seu Cl3
ou Assocciagio.

24-23 — O registro dos Pioneiros Isolados ser
feito por intermédio do Cla a que pertenca.
24-24 — Como Pioneiro lsolado centinuara com

o direito de usar seu uniforme.

Tempo de atividade

24-25 — O tempo de atividade do Pioneiro é
contado pelo Cla ou Associagdo a que pertenca, de
acordo com as regras 31-29, 37-31- 31-32, 31-33 e
31-34. ' o
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SECCAO 25 — UNIFORMES E DISTINTIVOS
Uniformes
Pioneiros

25-1 — O Pioneiro usa 0 mesmo uniforme do
Escoteiro com os Distintivos a que tiver direito, sen-
do o corddo do apito, de cor vermelha e as passadei-
ras com debrum vermelho.

Pioneiros do Mar e do Ar

25-2 — Os Pioneiros do Mar e do Ar usam os
mesmos uniformes dos Escoteiros do Mar e do Ar,
acrescidos dos distintives préprios, inclusive as passa-
deiras e cordio de apito da Regra 25-1.

Pega facultativa

25-3 — Os Pioneiros de tddas as modalidades
quando na cidade, poderao usar, facultativamente:

Calgca comprida, da c6r do uniforme, bainha sim-
ples, com dois bolsos trazeiros, aplicados, e dois bol-
sos laterais.

Abrigo
25-4 — O abrigo do Pioneiro é o mesmo que
o do Escoteiro. o
S Equipéﬁento
25-5 — O Pioneiro usa 6 mesmo equipamento

individual do Escoteiro, sendo o bastdo substituido pela
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forquilha caracteristica com a altura da axila de seu
portador.

Distintivos

25-6 — A cbr distintiva dos Pioneiros ¢ o Ver-
melho. ' ‘

25-7 — O Pioneiro usa no uniforme os seguintes
distintivos:

| — Distintivo de Ramo — Seis fitas ou cadar-
cos de 13, tendo 15 m/m. de largura por 10 cms. de
comprimento, pendentes do 6mbro esquerdo, de cbres
verde, amarela e vermelha (duas de cada).

2 — Distintivos da Associacdo ou Cli — lguais
acs distintivos da Associagdo ou Grupo  usados pelos
Escoteiros.

3 — Distintivos da Regido — lguais aos dos Es-
coteiros.

4 — Distintivos de Pioneiro Investido — Q mes-
mc do escoteiro novigo.

5 -— Distintivo de Adestramento — Um cordao

vermelho usade em volta do 6mbro esquerdo e sob a
passadeira, com a ponta presa por baixo da portinhola
-do bolso esquerdo; néste cordao sera dado um N6 de
Frade, duplo, para cada assunto dominado. (Regra 24-

15).
6 — Distintivo de atividade:

a) estréla de metal prateado, com seis pontas,
de 15 m/m. de didmetro, tendo como fundo um disco
de feltro vermelho de 17 m/m. de didmetro, para cada
ano de atividade de pioneiro;

b) estréla de metal dourada, com seis pontas,
de 15 m/m. de didmetro, tendo ao centro um circulo
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vermelho, esmaltado, com os nimeros em branco, 5,10,
15, etc., respectivamente para cinco, dez, quinze, etc.
anos de atividade de pioneiro, tendo como fundo um
disco de feltro vermetho de 17 m/m. de didmetro;

¢) o distintive de atividade serd usado no peito,
acima do bolso esquerdo;.

d) o pioneiro continuard a usar as estrélas
conquistadas como lobinho e escoteiro.

25-8 -—— Os Pioneiros nao usam distintivos de Es-
pecialidades.

25-9 — Qs Pioneiros terao o diretto a usar os
distintivos ‘de Escoteiro da Patrig (ou de Escoteiro
Senior da Patria), assim como a Correia de Mateiro
por eles conquistados anteriormente.

25-10 — Os distintivos acima sao concedidos pela
Associacao ou Cla.

25-11 — O Pioneiro usa, em traje comum, o mes-
mo distintivo que o Escoteiro, com o lema “SERVIR".
25-12 — No caso de suspensao do Pioneiro, ou

abandono do Movimento o Distintivo deve ser resti-
tuido ac Cla, exceto quando, a juizo do Mestre Pionei-
ro, merecer conserva-lo como recordacao.

Distintivos de Graduacio

25-13 — Sao Distintivos de Graduacio.

Imediato — um cadarco vermelho;

Companheiro — do:s cadargos vermelhos;

Lider — trés cadarcos vermelhos.

25-14 — Os distintivos de graduagao dos Pionei-
ros sao usados da mesma forma que os dos escoteiros.
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CAPITULO VI
DIRIGENTES ESCOTEIROS
SECCAO 26 . CHEFES
Missio

26-1 — Sendo o Escotismo um movimeno edu-
cacional no qual o exemplo do Chefe tem importén-
cia primordial, a responsabilidade de suas fungdes exi-
ge que nenhuma indicagio ou nomeacgao seja feita, sem
um acurado estudo de seu carater, indice cultural e
capacidade para exercer sua missao.

26-2 — A principal missao do Chefe Escoteiro
¢ ser um educador, pelo exemplo, pela orientagao,
pela técnica escoteira e pela amisade.

Definicio

26-3 — Chefe Escoteiro é todo aquele que possue
um Certificado de Chefe, fornecido por um Curso
de Chefes podendo, nestas condigles, dirigir Tropa e
ocupar cargos técnicos. Eventualmente a Chefia Es-
coteira pode ser exercida mediante comissionamento.

26-4 — Qs titulos usados pelo Chefe Escoteiro
na chefia e sub-chefia de Tropa de cada ramo ou da
Associagdo, constam dos respectivos Capitulos.
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Categorias

26-5 —— H4 trés categorias de Chefe Escoteiro:
a) ~— Chefe de Campo;

b) —— Deputado Chefe de Campo;

c¢) — Chefte.

"‘Chefe de Campo

26-6 — Chefe de Campo é o que, possuindo a
necessaria credencial do Esquema de Adestramento da
Insignia de Madeira, é nomeado pelo Comissario Na-
cional para as fungbes de Comissario de Adestramento,
cabendo-the nésse cargo orientar e dirigir o adestra-
mento de chefes,

Deputados Chefes de Campo

26-7 — Deputados Chefes de Campo s3o os que,
possuindo autorizagdo para dirigir Cursos do Esquema
da Insignia de Madeira, forem designados pelo Comis-
sario Nacional para esta funcao.

Chefes

26-8 — Chefes sao os que completarem com
aproveitamento, qualquer um dos seguintes Cursos: -—
Curso Basico Nacional, Curso Preliminar da Insignia
de Madeira e Curso da Insignia de Madeira; ou os que,
sem possuirem ainda um Certificado de Chefe, forem
no entanto, mediante Comissionamento, designados
para a chefia de uma Asscciagao ou Tropa.

Comissionamento de Diretores

26-9 — As pessoas eleitas para os cargos de Di-
retores das Associagdes, Conselhos Locais, Diretorias
Regionais, Diretoria Nacional e Conselho Nacional, sio
automaticamente comissionadas como Chefes Escotei-
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ros. Esse comissionamento sé é vélido durante o exer-
cicio dos referidos cargos, sendo também automatica-
mente cassado com a terminacio dos respectivos man-
datos.

Admissio

26-10 — Para ser admitido como Chefe Esco-
teiro o candidato deve satisfazer as condicGes constan-
tes das regras 26-1 e 26-13 e possuir o respectivo Cer-
tificado ou satisfazer as condicdes para ser comissio-
nado. .
26-11 — Tendo em wvista a responsabilidade pe-
rante os pais e a defesa contra os perigos que a expe-
riéncia tem demonstrado existir,as Entidades Mantene-
doras, Diretorias de Associacbes e Comissarios Distri-
tais e Regicnais, devem tomar a mixima precaucio em
nao indicarem qualquer pessoa sem primeiro estarem
certos de que o seu cardter estd acima de qualquer
suspeita. Devem agir firme e prontamente no caso de
pessoa que j& tenha sido admitida e que se revele de-
pois moralmente incapaz.

26-12 — Todo e qualquer candidato a cargo de
chefia deverd preencher o “Questionario para Admissao
de Chefes” (modelo 40), no qual se inquirira sGbre
seus antecedentes pessoais, ocupacao, lugares de resi-
déncia e outras informag6es exigir-se-3 também a in-
dicacio de trés pessdas idoneas que possam prestar in-
formacoes a seu respeito.

Condicées

26-13 — Para ser Chefe Escoteiro de qualquer
Ramo, deve o candidato, além da idoneidade moral,
satisfazer as seguintes condicBes:

a) — ter a idade minima de 18 anos (ou 25, se
for para Mestre-Pioneiro;
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b) —— aceitar e estar disposto a subscrever pessoal-
mente a Promessa de Chefe;

c¢) — estar em bdas condicBes de satide e possuir
capacidade fisica para o exercicio do cargo;
d) — ter entusiasmo pela vida ao ar livre, espi-

rito de sacrificio, férca de vontade e dedicagio, neces-
sarias & continuacdc da obra com energia e perseve-
ranca; «

e) —- ter posicdo social e cultura relativas as da
Tropa que irad dirigir, para que possa ter a natural as-
cendéncia necessiria ao exercicio da chefia;.

f) — ser capaz de consagrar 3 sua Tropa o tempo
necessario para sua instrugdo, bem como, poder fazer
excursoes, bivaques, acantonamentos e acampamentos,
durante o0 ano;

g} — possuir relativa independéncia financeira,
proporcionada por emprégo ou outras fontes de renda
que lhe garantam nivel decente e estdvel de vida:

h) — possuir em sua biblioteca, pelo menos, os
livros basicos e essenciais do Movimento;

i) — ter, pelo menos, cultura de nivel secun-
dario.

26-14 — Pessoas de ambos os sexos poderio ser
Aquelas ou Balus, porém s6 homens poderdo chefiar
Escoteiros e Pioneiros.

Promessa do Chefe

26-15 — Ao terminar um Curso de Chefes, ou
ao ser comissionado, o candidato deve prestar e subs-
crever a seguinte Promessa:

PROMETO PELA MINHA HONRA:

CUMPRIR O MEU DEVER PARA CCM DEUS
E A MINHA PATRIA.

AJUDAR O PROXIMO EM TODA E QUALQUER
OCASIAOQ.
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OBEDECER A LEI DO ESCOTEIRO.
TRABALHAR PELO DESENVOLVIMENTO DO
ESCOTISMO.

Lema

26-16 — O lema dos Chefés é “SEMPRE ALER-
TA PARA SERVIR”.

Nomeacio

26-17 — Os chefes sdoc nomeados e exonerados
da chefia ou sub-chefia de Associacdo ou Tropa pelo
Comissério Regional de sua jurisdicdo, mediante indi-
cagao da Diretoria da sua Associagdo ou Tropa, sendo
essa proposta préviamente submetida a aprovacdo da
Diretoria Regional.

Transferéncia

26-18 — A transferéncia de um Chefe de uma
Regido para outra é concedida pela Diretoria Regio-
nal da procedéncia que comunicara sua resolucao a Di-
retoria Nacional.

Deéligamento

26-19 — O desligamento de um Chefe pdde ser
processado a seu pedido ou de acérdo com a Regra
30-6, letra ¢.

Atividade

26-20 — A situacao de Chefe Escoteiro em ati-
vidade é comprovada pela posse do respectivo Titulo
de Nomeagdo juntamente com a Caderneta Individual,
valida para o periodo.

26-21 — O registro anual dos Chefes Escoteiros
é feito por intermédio da Associagdo ou Tropa na qual
esteja em atividade, de acérdo com a regra 11-7.

26-22 — O Chefe Escoteiro em inatividade re-
verte & condicdo de Pioneiro; como tal deve ligar-se
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a um Cla no qual contard seu tempo de atividade ou
tornar-se Pioneiro Isolado e requerer anualmente seu
registro, cabendo 3 Diretoria Nacional decidir.

SECCAO 27 -—— UNIFORMES E DISTINTIVOS

Chefe Escoteiro
Uniforme.

27-1 -— O Chefe Escoteiro usa o uniforme com
os distintivos a que tiver direito.

27-2 — O uniforme do Chefe Escoteiro consta das
seguintes pecas:

Chapéu -— marron de lebre, tipo escoteiro, de
abas largas, fita de couro marron de 25 m/m. de lar-
gura, com presilha atrds, tendo do lado esquerdo um
circulo de metal com flér de lis em metal prateado,
sobre um penacho de cér indicativa do cargo.

As cores do penacho sdo:

Amarelo — para Aquela.

Verde —- para Chefe de Escoteiros. .

Marron —- para Chefe de Escoteiros Seniores.

Vermelho — para Mestre Picneiro.

Azul marinho — para Chefe Geral.

Branca — para os membros dos Comissariados
Tecmcos

Verde-amarelo — para o Comlssarlo Nacnonal

Roxa — para os demais dirigentes.

Casquete — de brim caqui, igual ao do Escoteiro.

Paleté — tipo escoteiro, de gabardine verde mes-
cla ou brim caqui, sem passadeiras, com bolsos ma-
cheados, sendo os inferiores com foles, botdes marron
(de couro ou imitag3o).

Camisa — de brim caqui, igual a do Escoteiro,

Calcio — de brim caqui, casemlra ou sarja azul
igual ao do Escoteiro. :
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Calca — comprida, da cdr do uniforme, de bai-
nha simples, com 2 bolsos trazeiros, aplicados e dois
bolsos laterais, para ser usado facultativamente.

Lenco — igual ao do Escoteiro, de cbr verde gar-
rafa com uma faixa branca de 2 cms. de largura pre-
gada a 2 cms. da margem. E’ permitido aos Chefes o
uso do lenco de sua Associacdo ou Tropa. Igualmente
é permitido o uso dos lencos caracteristicos de Cursos,
quando em reunides apropriadas (caso o Chefe n3o
esteja diretamente conduzindo tropas).

Cinte — igual ao do Escoteiro.
Meias — iguais as do Escoteiro.
Calecado — igual ao do Escoteiro.

Cordio de apito — de couro marron, de 5 m/m.
de didmetro, igual ao do escoteiro e usado do mesmo
modo.

27-3 — O uso do casquete sb é permitido no cam-
po, podendo as Regides, em caso de necessidades per-
mitirem o seu uso em outras ocasides.

Uniforme de Aqueld para Mocas

27-4 — O uniforme de Aqueld para mogas cons-
ta das seguintes pegas:

Boina — de cér azul marinho, tendo 3 esquer-
da uma cabeca de [6bo de metal amarelo, igual 3 dos
lobinhos.

Blusa — branca.

Saia — azul.

Lenco — de cor azul.

Cordio de Apito — amarelo, de 5 m/m., pas-

sado por baixo da gola.
Cinto — da mesma fazenda da saia, quatro cen-
timetros de largura, com fivela forrada,
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Meias — de séda ou algodio, de cbér clara.
Calcado —- sapato de cbr preta ou marron escuro.
Abrigo
27-5 — O Chefe usa o mesmo abrigo que o Es-
coteiro.
Equipamento
27-6 -— QO chefe usa o mesmo equipamento que

o Escoteiro, sendo o bastac substituido pefa forquilha
de Pioneiro, ou bengala ferrada.

Distintivos

27-7T — A cbr distintiva dos Chefes é o Azul
Marinho,

27-8 — QO Chefe usa no unlforme os seguintes
distintivos:

1 — Distintive Escoteiro, igual ao dos escoteiros.

2 — Distintivo de Associacdo ou Tropa, igual
ao dos escoteiros. '

3 — Distintivo de Regiae igual ao dos escoteiros.,

4 — Distintivo de Chefe:

a) — Chefe Comissionado — Escudo elitico azul

marinho com 5 x 3 ¢ms., tendo bordados a flor do lis,
o contorno da faixa, a legenda “Sempre Alerta” e uma
.cercadura de 2Z m/m. em amarelo, usado no braco es-
querdo.

b) — Chefe com o Curso Basico — O mesmo dis-
tintivo tendo além da cercadura amarela, mais duas de
cores verde e vermelha; usado nas mesmas condigdes.

¢} — O lenco caracteristico do Curso de Chefes

usado de acérdo com a regra 27-2.

Chefe Escofeiro do Mar
Uniformes

27-9 — O Chefe Escoteiro do Mar usa os seguin-
tes uniformes, com os distintivos que lhe correspon-
der.
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Uniforme de campo.

Uniforme de gala.

Uniforme de desembarque.

Uniforme de esportes.

27-10 — O Uniforme de Campo, consta das se-
guintes pecas:

Boné — com capa branca, do tipo da Marinha
Mercante, _tendo o distintivo ao centro a flor de lis com
adncora, em metal bronzeado.

Chapéu colonial — branco com a flér de lis com
ancora. em metal bronzeado; uso facultative nas ati-
vidades de campo e mar.

Camisa -— branca, com mangas cur’ras e gola tipo
esporte, sobreposta a gola do paleté.
Palet6 — de brim mescla, aberto na parte in-

ferior das costas até a cintura, com 4 botdes pretos com
ancora, bolsos macheados; cinto do mesmo brim com
4 cms. de largura e fivela de metal branco, ficando
esta sempre do lado esquerdo do cinto.

Distintivo de Chefe — com Cercadura e Divisa
que lhe corresponda, usado no canhido de ambas as
mangas do paletd. '

Calcio — de brim mescla, usado acima dos joe-
lhos, com dois bolsos trazeiros sem portinholas.

Calca comprida — de brim mescla, de bainha sim-
ples, com dois bolsos trazeiros, aplicados, e dois bol-
sos laterais, para ser usada facuftativamente,

Cinto — de couro marron, tipo escoteiro, com
argolas,. tendo no fecho de metal amarelo o emblema
da U.E.B.

Meias —- de algodao ou la, pretas, comprldas com
canhao-azul marinho.

Sapatos ou borzeguins — pretos ou tipo tenis
para quando estiver embarcado.
Cordao do apito — azul marinho, de 5 m/m. de
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diametro, passado em volta do pescogo (sendo o apito
colocado no bolso esquerdo superior) .

27-11 — O Uniforme de gala consta das seguin-
tes pecas:

Bené — igual a do uniforme de campo.

Camisa — branca.

Gravata — preta.

Jaquetio —— de casemira azul-marinho tipo Mes-

tre da Marinha Mercante, com 8 botdes grandes dou-
rados com ancora, 3 pequenos iguais no punho de cada
manga, 2 bolsos laterais inferiores com portinholas e 1
menor sem portinhola no lado esquerdo superior.

Distintive do Chefe — com Cercadura e Divisa
que lhe corresponder, usado no canhdo de ambas as
mangas do paletd.

Calca — de casemira azul-marinho com bainha
direita.

Meias -— pretas.

Sapatos -— pretos (preferivelmente de verniz).

Cordio do apito — dourado semelhante ao do uni-
forme de campo e usado de modo idéntico.

27-12 — QO Uniforme de desembarque consta das
seguintes pecgas:

Bené — igual ao do uniforme de campo.

Camisa — branca.

Gravata -— preta.

Paleto — de brim branco, aberto na parte infe-

rior das costas até a cintura, com 4 botdes dourados
com ancora, bolsos macheados e cinto do mesmo brim
com 4 centimetros de largura (fivela de metal dou-
rado, ficando esta sempre do lado esquerdo do cinto.

Platinas — pretas, com o Distintivo, Cercadura e
Divisa que lhe corresponda, em substituicdo ao distin-
tivo da manga.

Calca —- de casemira azul marinho, igual a do
uniforme de gala. '
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Meias — pretas,

Sapates — pretos (preferivelmente de verniz).
Cordio de apito — dourado, igual ao do uni-
forme de gala. '
- 27-13 — O Uniforme de esportes consta das
seguintes pecas: * |
Camisa de Mecia —— branca, sem manga, lendo

no peitc como distintive um circulo de feltro bran-
co, de 19 cms. de didmetro, tendo na periferia uma
orla de feltro azul marinho com 1 cm. de largura e
ao centro a flér de liz com anzora também em fel-
tro azul marinho e medindo 7 cms. de altura.

Calcao — branco, acima dos joelhos.

27-14 — E' facultado acs Chefes usarem os mes-
mos uniformes de Pioneiros com o Distintive de Chefe
e a Cercadura que lhe corresponda, usado na manga
esquerda da blusa.

Roupas de Abrigo = Equipamenato

27-15 — As roupas de abrigo e o esquipamentn
do Chefe Escoteiro do Mar sao as mesmas cos Esco-
teiros do Mar.

Na gola da pelerine os Chefes usarac um distin-
tive dourado do tipo usado na lapela.

Distintives, Cercaduras e Divisas

27-16 — O Chefe Escote'ro do Mar usa cs se-
guintes Distintivos, Cercaduras e Divisas gue ihe com-

petirem:
- a) Distintives — usados de acdrdoc com a cate-
goria do Chefe, '
Distintivo Escoteiro — lgual aos dos escoteiros.
Chefe Comissionade — F.6r lis com -anccra

(25 m/m.) encimada por uma estrela de 5 pontas (15
m/m.} dentro de um oval, medindo 6x5 cms.; senco:
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a} distintivo e estrela bordados em retroz pre-
to sbbre funde de brim mescla com um frizo da mes-
ma linha e cor, para ser usado no Uniforme de cam-
po; -

b) distintivo bordado em prata e a estrela em
curo sébre fundo de casemira azul com um frizo tam-
bém em ouro, para ser usado no Uniforme de gala;

¢} distintivo de metal branco {(lapela), e uma
estrela de metal amarelo (de 1 ¢m.), para serem co-
‘ccados has platinas do uniforme de desembargue.

Chefe com o Curso Basico — Flor de lis com
ancora (20 m/m.) encimando o escudo da Repulblica
(4 ¢cm.) dentro de um oval, medindo 7x5 centimetros,
sendo:

a) Distintivo e escudo bordados em retroz pre-
to sObre brim mescla com um frizo da mesma linha
e cbr, para ser usado no Uniforme de camgo;

b) distintivo bordado em prata e o escudo em
ouro sdbre fundo de casemira azul com um frizo tam-
bém em ouro, para ser usado no Uniforme de gala;

¢} distintivo em metal branco (lapela) e o es-
cudo em metal amarelo (2 cms.) para serem coloca-
dos nas platinas do Uniforme de desembarque.

b) Cercaduras — usadas ce acdrdo com o Ramo
a que o Chefe se dedica:
Sub-Chefe — meia cercadura, nas cdres: ama-

rela, verde, marron, vermelha e azul marinho respecti-
vamente, para: Bald, Sub-Chefe, Sub-Chefe de Seniors,
Assistente e Sub-Chefe Geral.

Chefes de Tropa -—uma cercadura inteira, nas
cores: amarela, verde, marron e vermelho, respectiva-
mente para Aqueld, Chefe e Mestre-Pioneiro.

Chefe Geral — uma cercadura inteira_azul ma-
rinho e mais a cercadura da cor relativa ao Ramo
que esteja chefiando, ficando a Azul Marinho do lado
interno. ' ' ' ‘
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Comissarioc MNacional — uma cercadura verde e
amarela, de 3 m/m. de largura.

c) Divisas — usadas de acérdo com o cargo que
o Chefe exerce:

Chefe de Tropa —— uma divisa de 8 cms. de com-
primenlo por 8 m/m. de largura, colocada 10 cms. aci-
ma da extremidade inferior das mangas, e abaixo do

Distintivo de Chefe: — preta, de cadargo, no Unifor-
me de campo; dourada, no Uniforme de gala.
Chefe Geral — duas divisas de 8 cms. de com-

primento por 8 m/m. de largura, colocada a primeira
a 10 cms. da extremidade inferior das mangas e a se-
gunda separada desta, por 8 m/m. (igual a sua pré-
pria largura) e abaixo do Distintivo de Chefia. Pretas,
de cadargo, no Uniforme de campo. Douradas, no Uni-
forme de gala.

Comissdrio Nacional — trés divisas de 8 cms. de
comprimento por 8 m/m. de largura, colocada a pri-
meira a 10 cms. da extremidade inferior das mangas,
a segunda e a terceira, separadas uma das outras, por
8 m/m.

Sub-Chefe — ni3o usa divisa.

7-17 — As platinas, usadas com o Uniforme
de desembarque obedecem ao mesmo critério dos Dis-
tintivos, Cercaduras e Divisas, com as seguintes mo-
dificacdes:

Distintivos — de metal, conforme se acham des-
critos no logar proprio,
Cercaduras — constituidas de um ou dois fios

bordados nas céres correspondentes aos respectivos ra-
mos, tendo apenas 3 m/m. de largura para fora dos
distintivos.

Divisas — em ndmero correspondente ao posto
do Chefe, de tamanho igual a um térco da largura da
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platina, sendo a primeira colocada a 8 m/m da extre-
midade inferior.

Chefe Escoteiro do Arx
Uniforme

27-18 — O Chefe Escoteiro do Ar usa o mesmo
uniforme e abrigo do Chefe Escoteiro, com os distin-
tivos da modalidade.

Distintivos

27-19 — O Chefe Escoteiro do Ar usa ¢s mesmns
distintivos do Chefe Escoteiro, sendo que o distintivo
de chefe desta modalidade tem a flor de fis com uma

dguia sobreposta.
Distintives Cemuns as Modalidades

Estrélas de Atividade

27-20 — Qs Chefes usam as estrélas de ativida-
de iguais as dos pioneiros, porém sdbre fundo azul ma-

rinho.

© 27-19 — Qs Chefes usam estrélas de ativi-
dade para cada Ramo a que tenha pertencido como Lo-
binhes, Escoteiros, Escoteiros Seniores, ou Pioneiros,
com o fundo da cor caracterislica e com o nhiimero de
anos de atividades, sobrepostc.

L AV

Distintivo de Lapela

27-21 — Em traje civil o Chefe usa o Distintivo
de lapela igual ao do escoteiro. -
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SECCAO 28 — ADESTRAMENTO DE CHEFES

28-1 — Adestramento de Chefes € um térmo ge-
nérico que engloba todos os assuntos e mejos concer-
nentes a preparagdo e aperfeicoamento dos Chefes e
Dirigentes no que diz respeito aos conhecimentos ted-
ricos, praticos e administrativos do Escotismo.

§ 1. — O adestramento permanente deve ser a
preocupacao primordial de todo Chefe ou Dirigente.
Além da realizagao de Cursos préprios e atividades pes-
soais com ou sem suas tropas, pode também ser con-
seguido por meic de Conferéncias, Palestras, Semina-
rios, Demonstragdes, Projecdes Cinematograficas, pela
leitura de Livros, Boletins, Revistas especialisadas, efc.

Cursos

28-2 — A U.E.B. fard, periddicamente, realizar
Cursos como um dos meios normais de Adestramento.

§ 1.9 — Os Cursos poderao ser realisados em
qualquer Regido, mediante solicitardo do respectivo
Comissario Regional dirigida ao Comissario Nacional.

§ 2.° — Os Cursos serdo planejados e orientados
ou dirigidos pelo Comissadrio de Adestramento,

28-3 — O Comissario de Adestramento ou os Co-
missarios Viajantes poderao dirigir Cursos em qualquer
ponto do territéric nacional, de acérdo com as neces-
sidades e mediante entendimento com a Diretoria Re-
gional respectiva,

§ 1.° — Caso ésses Comissarios nio possam dirigir
algum Curso, em determinada Regido, serd designado
um Chefe para dirigir ésse Curso, nomeado pelo Co-
missario Nacional mediante indicacido do Comissario
de Adestramento.

28-4 .— Os Cursos de Chefes poderao ser:

Curso da Insignia de Madeira.
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Curso Preliminar da Insignia de Madeira.
Curso Bésico Nacionai.
Curso de Divulgagao.

Especializacdes

28-5 — Os Cursos de Chefes poderdo ser reali-
zados para as seguintes especializagdes, de acérdo com
o respectivo Ramo, podendo, ainda, abranger as moda-
lidades de Escotismo do Mar e do Ar.

a) — Aquela.

b} — Chefe Escoteiro.

c) — Chefe Escoteiro Senior.

d) — Mestre Pioneiro. :
e) — Chefe Geral ou Comissério.

28- 6 -— Os Cursos da Insignia de Madeira e os
Preliminares sao dirigidos pelo Chefe de Campo ou
por Deputados Chefe de Campo, habilitados e re-
gistrados perante o Gilwell Park, e desighados pelo Co-
missario Nacional por indicacdo do Comissdrio de
Adestramento e sao realizados de acérdo com o esque-
ma de Adestramento Internacional de Gilwell Park.

28-7 — Os Cursos Basicos Nacionais e os de
Je Divulgagao sao dirigidos, por Chefes Escoteiros pos-
suidores désses Cursos designados pelo Comissario Na-
cional, por indicagdo do Comissério de Adestramento,
e sérjo realizados de ac6rdo com o Regulamento dos
Cursos de Chefes.

28-8 — QOs Chefes que realisarem satisfatdria-
mente qualquer dos Cursos acima especificados recebe-
rao os respectivos Certificados expedidos pela U.E.B.
e com as assinaturas dos Comissarios competentes, que
Ihes darac direito ao uso das mS|gmas e distintivos cor-
respondentes.
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1 — Chefe Escotéiro

2 — Chefe HEscoteiro do Ar

de desambargue)

Mar (uniforme

3 — Chefe Escoteiro do Mar (uniforme de campo & wmar)
5 «— Chefe Escoteiro do Mar (uniforme de gala)

4 — Chefe Escoteiro do



1 — Penacho de Chefe Escoteiro
2 — Crachd de Chefe Eseoteiro

do Mar
3 — Penacho de Chefe Escoteiro
do Ar .
4 — Distintivo de Chefe comissio-
. nado

b — Distintivo de Chefe com o
Curso Bisico Nacional

6 — Distintivo de Chefe Escotei-
ro do Ar comissionado

7 — Distintivo de Chefe Escoteiro
do Ar com o Cursc Basico
Nacional

8 — Distintivo de Chefe de Tropa
do Mar comissionado (man-
gas)

9 — Distintivo de Comissario Na-
cional (Platina)

16 — Distintivo de Chefe Geral do
Mar com o Curso Basico Na-
cional! (mangas)



CAPITULO IX

RECOMPENSAS E PENALIDADES
SECCAO 29 — RECOMPENSAS

Classificacio

29-1 —— Ainda que os membros da Familia Esco-
teira tenham como norma de vida a pratica do Bem e
o cumprimento do Dever, podem, entretanto, ser re-
compensados por agdes de excepcional releve, dignas
de particular referéncia..

29-2 — As Recompensas Escoteiras sao:

| — Elogios.
Il — Condecoracdes.

Elogios

29-3 — O elogio a Lobinho, Escoteiro e Pionei-
ro obedece as seguintes normas: '

a) - Elogio verbal — diante da Matilha, Patru-
lha, Equipe ou Tropa, conforme o caso; '

b) Elogic por escrito —— em documento espe-
cial dirigido ao interessado, ao seu Monitor, Compa-
nheiro ou ao Chefe, devendo o documento ser lido
diante da Tropa.

29-4 — O Elogio a Chefe obedece as seguintes
normas;

a) Elogio verbal, no Conselho de Chefes ou
diante da Tropa: .

b) Elogio por escrito, a éle dirigido pela Dire-
toria da Associacdo ou Diretoria das entidades supe-
riores; devendo o documento ser lido diante da Tropa
por outro chefe ou por um graduado. )

29-5 — O Elogio & Patrulha ou Tropa péde ser:
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a) Elogio verbal, diante da Patrulha ou da Tropa
tormada;

b) Elogio por escrito, em documento especial,
lido diante da Tropa, cu em concentracdo de Tropas, e
transcrito no Livro da Tropa.

29-6 — O Elogio a Associacdo, Cecnselho Local
ou Regido, sdmente pode ser feito por escrito, em do-
cumento dirigido por qualquer das entidades superio-
res ou pela propria U.E.B., segundo o caso, devendo
constar dos livros respectivos e atas das sessdes, sendo
dada a conveniente publicidade.

Condecoracoes

29-7 — As Condecoracdes Escoteiras sio desti-
nadas a premiar servigos prestados ao Movimento Es-
coteiro, Bons Servicos, Mérito, Valor e de Agradeci-
mento.

29-8 — As Condeccragbes Escoteiras sao as se-
guintes:

a) de Agradecimento — Medalha de “Gratidao”
(bronze, prata e ouro) e Cruz de S. Jorge.

b) de Bons Services — Medalha de “Bons Ser-
vigos” (bronze, prata e ouro).

c) de Mérite — Medalha Tiradentes (bronze)
e Tapir de Prata.

d) de VYalor —. Medalha de Valor (bronze, pra-
ta e ouro).

Medalha de Gratidao

29-9 — A Medalha de Gratidao é uma medalha
de agradecimento concedida as pessbas pertencentes
ou nao ac Movimento que a é&le tenham prestado gran-
des e reais servicos.

1.° — Esta Medalha é constituida por-um anel,
tendo inscrito, em baixo, a palavra “Gratidao” e ao
centro a Fldr de liz sobposta ao escudo redondo das
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Armas Nacionais, usada presa por uma fita de ¢cér ver-
de e amarela, em duas listas verticais,. ficando a cbr
verde do lado da linha média do corpo.

2.9 — A Medaiha de Gratidao podera ser con-
cedida:

Em bronze ——. . por servigo prestado as Tropas
ou entidades locais;

Em prata — por servico prestado a uma Regido:

Em ouro —— por servico prestado ao Movimento,
em geral. _

3.2 — A concessdo da medalha em bronze pode
ser proposta por qualquer Tropa ou Associacio e &
concedida pela Diretoria Regional; — a de prata sera

proposta pela Diretoria Reglonal e concedida pela Di-
retoria Nacional; a de ouro é da competéncia da Di-
retoria Nacional.

4.° — Nos processos para a concessao da Me-
dalha de Gratidido devem ser mencionados apenas os
fatos justificadores da recompensa. Cabe exclusiva-
mente as Entidades superiores respectivas a escolha
do grdu da Medalha a ser concedida.

Cruz de S. Jorge

29-10 — A “Cruz de Sao Jjorge” € .a condecoragado
concedida aos membros do Grande Conselho da U.E.B.
e Grandes Conselhos das Regides, em sinal de reco-
nhecimento por grandes e relevantes servigos presta-
dos ac Maovimento Escoteiro, em geral, ou as referidas
entidades.

1.2 — Esta Medalha é constituida por um escudo
quadrado com uma Cruz de S. Jorge, em esmalte ver-
melho, em campo de prata, tendo superposta no cen-
tro, uma Flér de Lis, também de prata. E’ usada presa
por uma fita com as cbres distintivas da entidade que
a concedeu, que sao as seguintes:
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U. E. B. — chamalote azul marinho.

. Regides =~ chamalote verde.

2.9 — A concessio do titulo de membro regular
do Grande Conselho implica, automaticamente, na
outorga da Cruz de S. Jorge.

Medalha de Bons Servigos

- °29-11 — A “Medalha de Bons Servigos™ é desti-
nada a premiar a bba e eficiente Atividade Escoteira,
sé podendo ser concedida a Chefes, Sub-Chefes, Ins-
trutores, Dirigentes, Pioneiros e Escoteiros.

Esta Medalha n3o se destina a premiar somente o
tempo de atividade. Os servicos pelos quais ela é con-
cedida devem ter um especial carater meritério e nao
simplesmente. o de fiél cumprimento ou exercicio de
cargos ho Movimento.

1.° — Essa medalha tem a férma circular, ten-
do ao centro, em baixo relevo, a flér de lis circundada
por 2 ramos, de algoddc e café; em arco superior gra-
vadas as palavras: “Bons Servicos” e em arco inferior
o lema “Sempre Alerta”. E’ usada presa por uma fita
réxa.

2.% — Sera concedida:

Em bronze — aqueles que completarem dez anos
de bons e eficientes servicos ao Escotismo.

Em prata — aos que completarem quinze anos,
nas mesmas condigdes.
Em ouro — aos que completarem vinte anos, nas

mesmas condicdes.
3.° —. Para cada 5 anos, além de vinte, seri con-
cedida uma Barra de ouro a ser usada sobre a fita.
4.° — Essas medalhas e as barras ser3o conce-
cedidas pela Diretoria Nacional, mediante relagdo jus-
tificada enviada anualmente pelas Diretorias Reglonars
Medalha Tiradentes

29-12 — A “Medalha Tlradentes’,' instituida em
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homenagem ao protomartir da Independéncia, é con-.
cedida a Associagdes, Tropas, Chefes, Pioneiros, Es-
coteiros e Lobinhos por atos que deMonstrem boas
agdes de carater excepcional e devotamento ac Dever,
Nobreza de Cariter e de Sentimentos e elevado Espi-
rito Escoteiro ou grandes servicos & Causa Escoteira.

1.° — Essa condecora¢io consiste em uma letra
“T” tendo sobreposta uma flér de lis, tudo em bran-
ze. E' usada presa por uma fita verde e branca de trés
listas verticais, sendo as das extremidades verdes e a
do centro branca.

2.° — A concessdo dessa medalha é da compe-
téncia da Diretoria Nacional, devendo-lhe ser proposta
por uma Diretoria Regional, mediante resolucdo do seu
Conselho de Chefes, a quem serdo submetidas infor-
magdes precisas, as quais ficardo anexadas ao respe-
ctive processo de concessdo, arquivade na U.E.B.

Tapir de Prata

29-13 — O “Tapir de Prata” é a recompensa ho-
norffica de mais alto mérito escoteiro, e s6 podera ser
concedida a Chefes Escoteiros possuidores da “Meda-
Iha Tiradentes” hi mais de cinco anos e que tenham
prestado grandes e relevantes servicos ac Movimento
Escoteiro. Excepcionalmente poderd ser concedido a
grandes personalidades escoteiras mundiais.

1.2 — Essa condecoragdo é constituida por um Ta-
pir de Prata preso a uma fita verde e amarela de trés
listas verticais, sendo as das extremidades verdes e
a do centro amarela; é usada pendente ao pescoco.

2.° — O Tapir de Prata serad concedido exclusiva-
mente pelo Conselho Nacional, por- proposta de trés
Diretorias Regionais, e aprovacdo dos respectivos Con-
selhos de Chefes. .

3.° — A proposta poderd também ser feita por
¢inco ou mais membros da Diretoria Nacional, mas nés-
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te caso a concessao tera de ser aprovada, pelo me-
nos, por dois tércos do total de votos do Conselho Na-
cional. _;

4.° —. Os membros agraciados com essa condeco-
racdo ficam inscritos na “Ordem do Tapir de Prata”.

Medalha de Valor

29-14 — A “Medalha de Valor”, é destinada a
premiar acdes de valdr, salvamentos e outros atos que
demonstrem coragem e heroismo.

1.° — E’ constituida por uma Cruz de Malta, ten-
do sobreposta ao centro uma flor de lis. E’ usada pre-
sa a uma fita da cdr correspondente ao grdu conce-
dido. ‘ LR

2.° — Segundo a importancia dos atos que ‘deram
causa a concessdo, ha trés grius dessa condecoracio:

Cruz de bronze — com fita vermelha, concedida
por atos de valor, com pequeno risco de vida; ,
Cruz de prata —— com fita azul, concedida por

atos praticados com médio risco de vida;

Cruz de curo — com fita azul e vermelha, em duas
listas verticais, ficando a azul 3 direita, concedida por
atos de heroismo, com grandes riscos de vida.

3.2 — A concessao dessa medalha é da compe-
téncia da Diretoria Nacional, podendo ser pedida por
qualquer Associacdo ou Tropa a sua Diretoria Regional,
a qual organizard um inquerito a respeito, ouvindo tes-
temunhas de vista (sempre que possivel) de forma a
estabelecer o histérico completo do caso ou agdo em
estudo; de acordo com a conclusio do inquerito, a Di-
retoria Regional poderd propdér a concessdo da meda-
lha no grau adequado.

4,° — Esta medalha também podera ser conce-
dida a uma Associacido ou Tropa por acio conjunta,
sendo neste caso usada na respectiva Bandeira da Asso-
ciacac ou Tropa.
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5.0 — Para premiar outras acdes, de griu seme-
lhante do mesmo elemento, Associacao ou Tropa, serdo
concedidas Barras do mesmo metal da medalha. Para
acdes de griu diferente serdo concedidas novas Me-
dalhas.

Uso das Condecoracdes

29-15 — As Condecoracdes Escoteiras {com ex-
cecdo do Tapir de Prata), sdo usadas no peito, acima
do bolso superior esquerdo, colocadas na ordem em
que se acham relacionadas na regra 29-8, da direita
para a esquerda.

29-16 — As Condecoracdes Escoteiras poderdo
ser usadas em solenidades e festas escoteiras ou em
atos solenes da vida civil. Em ocasites de menos rigor
é permitidc o uso de barretes. (Vide Regra 29-17).

Barretes

29-17 — As barretes sio constituidas pelas fitas
das respectivas Condecoracdes, com 35 m/m de com-
primento, por 12 m/m de largura, circundados por um
filigrama com o formato de cabo, tendo ao centro uma
fiér de lis, do mesmo metal da medalha. S3o usadas
acima do bolso esquerdo, nas mesmas condicdes e em
substituicdo as medalhas. :

1.9 — As Barretes das Medalhas de “Cratidao”
e “Cruz de S. Jorge”, podem ser substituidas por um
botdo de 18 m/m de didmetro, de codr da fita, e com
a flér de lis sobreposta, do mesmo metal da medalha.
Esses botdes sdo destinados a serem usados exclusiva-
mente na lapela do traje civil.

22— O “Tapir de Prata” em vez de barrete fer
uma roséta verde e amarelo, com a flér de lis scbre-
posta,, com 18 m/m de didmetro; esta sera usada iso-
fada, acima de tddas as barretes cu na lapela do traje
civil.
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Uso de outras Condecoracdes

29-18 — Além das Condecoracdes de aue trata
o presente Regulamento, s& poderdo ser-usadas com
o uniforme escoteiro as medalhas conferidas pelo Go-
vérno Federal e as condecoracdes conferidas por Go-
vérnos ou Associacdes Escoteiras estrangeiras e Enti-
dades Bandeirantes, apds a necessaria autorizacao e
registro pela Diretoria Nacional.

29-19 — As medalhas conquistadas em competi-
cdes esportivas s6 poderdo ser usadas nos uniformes de
esporte.

29-20 — As Condecoracdes ia concedidas de acbr-
do com o Regulaments Técnico de 1936. serdo substi-
tuidas pelas condecoracles correspondentes, constan-
tes déste R.T.E.

29-21 — FE’ proibida a criacdo e uso de con-
decoracdes e medalhas que n3o as previstas néste
R.T.E

-~

Transcricio

29-22 — Os elogios por escrito e as Condecora-
cBes devem ser transcritos obrigatoriamente nas fichas
do assentamento dos interessados.

SECCAOQO 30 — PENALIDADES
Discriminacio

30-1 — Todos os que pertencem a Familia Esco-
teira sdo passiveis das seguintes penalldades

| — Repreensao verbal.

Il — Repreensdo por escrito.

I — Privacéo.
IV — Suspens3zo.
V — Exclusao do Movimento.

30-2 — A aplicagao de penalidades a Lobmhos
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Escoteiros, Escoteiros Seniores e Pioneiros obedece as
seguintes normas:

a) Por falta leve: — Repreensac verbal, em
particular, pelo Chefe;

'b)  Pela repeticio de falta leve ou por falta de
maior gravidade: ‘

| — Repreensao por escrito, dirigida ao interes-
sado, pelo Chefe;

Z — repreensao por escrito, em comunicagao di-
rigida aos pais ou responsaveis (quando assim o deli-
berar o Conselho da [ropa ou o Chefe) ;

3 — privagao de tomar parte em uma ou mais
atividades, excursGes e acampamentos (a juizC do
Chefe) ;

4 — suspensao de oito a noventa dias (a juizo
do Conselho da Tropa ou do Chefe).
c)  Por falta grave ou indisciplina: — Exclusao

do Movimento, devendo o caso ser prévia e devida-
mente apurado e julgado pela "Coérte ae Honra", asse-
gurada ampla defesa do interessado. : '

O Chefe aplicara tambéem a pena de exclusido do
Movimento, por falta de comparecimento (nao justi-
ticado), durante trinta dias.

30-3 — O Chefe"de uma Tropa ndo deve punir
escoteiro de outra Tropa, exceto quando éste, éven-
tualmente, esteja sob sua diregdo ou em circunstin-
cias excepcionais.

30-4 — Quando um Chefe tiver de punir esco-
teiro de outra Tropa (de acdrdo com a regra acima)
devera comunicar ésse fato ao Chefe do mesmo com a
possivel brevidade.

30-5 — Em grau de recurso os punidos poderdo
recorrer a “Corte de Honra” (no caso da punicao nao
ter sido imposta pela mesma) ; em caso contrario po-
derao apelar para a entidade superior.
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30-6 -—— A aplicagao de penalidades 4 Chefes obe-
dece 3s seguintes normas:

a) Por falta leve: — Repreensao verbal, em
particular, pelo respectivo Comissario Regional.

b} Pela repeticic de falta leve ou por faita de
maior gravidade:

1 — Repreensao escrita, em carater reservado,
pelo Comissario Regional;

2 —— Suspensdo de suas fungoes, pela Diretoria
Regional.

c) Por falta grave ou falta de exacdo no cum-
primento do dever:

1 — Exclusdao do Movimento, devendo o caso ser
prévia e devidamente apurado e julgado em Conselho
de Chefes, funcionando como “Corte de Honra”, asse-
gurada ampla defesa ao interessado.

2 — A Diretoria Kegional aplicara tambem a pena
de exclusdo do Movimento nos casos de abandono de
fungdes ou carge, sem motivo justificado, por mais de
trinta dias. '

30-7 — Em grau de recurso, os Chefes punidos
poderdo recorrer ao Consetho de Chefes (no caso da
punicao nao ter sido imposta pelo mesmo) ; em caso
contrario poderao apelar para a entidade escoteira su-
perigr) .

' Sigilo

30-8 — Nenhuma penalidade podera ser tornada
publica ou inserta em jornais; pode, entretanto, ser
objeto de comunicagio confidencial entre as Regides
Escoteiras.

Transcricido

30-9 — As penalidades de Suspensio e Exclusio
devem ser transcritas, obrigatoriamente, nas fichas de
assentamento,
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1 — Medalha de gratidie (Bronze,
prata e ouro)

2 — Cruz de 8. Jorge

8 - Medalha - de Bons Servicos
(Bronze, prata e ouro)

4 — Medalha Tiradentes

5 — Tapir de Prata

§ -— Medalha de Valor (Cruz de
bronze, de prata e de ouro)

7 — Botdo correspondente 3 Me-
dalha de Gratiddo e & Cruz
de Sfo Jorge

8 — Roseta correspondente ao Ta-
pir de Prata

9 — RPRarrete correspondente as me-
dalhas wusadas pelos chefes,
ploneiros ¢ escoteiros







CAPITULO X
REGRAS GERAIS

- SECCAO 31 — DISPOSICOES GERAIS

Interpretacio da Promessa

31-1 — A Promessa Escoteira, prestada segundo
as férmulas déste R.T.E., entender-se-a de acordo
com .os ditames da consciéncia de cada um, sem obe-
diéncia a qualquer idéia sistematica.

31-2 — A Promessa Escoteira prestada por pes-
sbas de nacionalidade estrangeira, tera seu primeiro
penodo modificado para o seguinte:

“Prometo pela minha honra fazer o melhor pOS-
sivel para:

"Cumprir meu dever para com Deus minka
Patria e o Brasil”.

31-3 — De acérdo com as Iels brasileiras nao
serd permitida a existéncia de Tropas Escoteiras fi-
liadas a organizagbes estrangeiras..

31-4 — A pratica do Escotismo sera facultada a
pessfas estrangeiras residentes no Brasil, desde que
se verifiquem as seguintes circunstincias e condicOes:

a) — Manter o Brasil relagdes amistosas com o
pais respectlvo '

b) — residir o interessado no Brasil, h4 mais de
um. ano; :
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c) —- estar com a sua situacdo de estrangeiro
devidamente legalizada nas reparticbes competentes;

d) —- falar corretamente o idioma nacional;

e) — comprometer-se a cumprir os Estatutos e
Regulamentos do Escotismo no-Brasil;

f) — fazer ou renovar sua Promessa Escoteira,

afirmando sua lealdade ao Brasil, na forma do Regu-
lamento Técnico Escoteiro.

31-5 — Em ¢asos especiais, serd permitido pela
U.E.B. o exercicio de cargos de chefia no Movimento
Escoteiro, a pessdas estrangeiras, desde que tenham,
pelo menos, 10 anos de residéncia no Brasil e 5 anos -
de atividade escoteira no Brasil.

Simbolos Escoteiros

31-6 — O simbolo universal do Escotismo é a
Flér. de Lis, s6bre uma faixa com o Lema Escoteiro.
31-7 — O simbolo da U.E.B. é a mesma flor
de lis, tendo superposto o escudo redondo das Armas
Nacionais, e tendo na faixa o lema “Sempre Alerta”.
31-8 — O simbolo dos Escoteiros é o cocar na-
cional, tendo uma flér de lis, prateada ao centro e a
faixa. com o lema “Sempre Alerta”.
' 31-9 — Q simbolo dos Escoteiros do Mar é uma
dncora tendo uma flor de lis ao centro.
' 31-10 — O simbolo dos Escoteiros do Ar é uma
flér de lis, e a faixa ¢om o lema “Sempre Alerta” ten-
do ao centro uma aguia.

Sinal Escoteiro

31-11 —- O Sina{ Escoteiro, ou o sinal, de reconhe-
cimento entre Escoteiros, Pioneiros e Chefes, é feito
levando a m3o direita & altura do dmbro com a palma
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para a frente, os dedos indicador, médio e anular és-
dendidos e unidos, ficando o polegar sébre a unha do
dedo minimo. Os trés dedos estendidos representam as
trés partes da Promessa Escoteira. -

31-12 — O Sinal do Lobinho é semelhante ao
do Escoteiro, porém somente os dedos indicador e mé-
dio sido estendidos, formando um "V”. Os dois dedos
estendidcs representam as duas partes da Promessa do
Lobinho e também os dois. artigos da sua Lei.

31-13 —— Esses sinais sao usados na Promessa e
em suas renovacgdes, em qualquer compromisso de posse.
(individual ou coletivo) e como gesto simbdlico nas
votagoes.

Apérto de Mio

31-14 — O apérto de mao é também sinal de
reconhecimento mutuo, usado por todos os membros
da Familia Escoteira; é feito com a mao esquerda, os
trés dedos médios separados do polegar e do minimo,
e éste Ultimo entrelacado com o do companhelro Ao
trocarem o apérto de mao, ambos pronunciam’ seus
Lemas.

Saudacdes

31-15 — Quando estd sem o uniforme, ou sem
chapéu (embora uniformisado) o Escoteiro faz a meia
saudagao, que consiste em fazer o Sinal Escoteiro.

31-16 — Quando esta uniformisado e com cha-
péu o Escoteiro faz a saudacdo inteira, que consiste
no Sinal Escoteiro levando, porém, a mao até a aba
de chapeu ou boné.

31-17 — Em ambos os casos, quando a saudacio
for dirigida a uma pessoa o Escoteiro pronunaa em
voz clara o seu Lema — “Sempre Alerta”.
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.31-18 — O Lgbinho faz as mesmas saudagdes °
substituindo o Sinal Escoteiro pelo Sinal do Lobinho e
pronunciando seu Lema —- “Q Melhor Possivel”. '

31-19 — O Pioneiro usa o Sinal e a Saudagao
do Escoteiro, pronunciando o seu proprio Lema —

“Servir”,

31-20 — Os Chefes usam as Saudagoes e Lemas
de acérdo com o ramo.das pessoas a quem se diri-
jam; entre Chefes, e em todos os outros casos usam
a Saudagao Escoteira, com o Lema “Sempre Alerta para
Servir”.

31-21 — Os membros da Familia Escoteira, quan-
do se encontram, devem saudar-se mutuamente, ca-
bendo a iniciativa da saudagdo ao mais cortez.

31-22 — Parado, com bast3o, a saudagio é feita
com o mesmo Sinal Escoteiro, porém executado com -
a mao esquerda, dobrando o brago, na horizontal, e
mao na altura do dmbro direito.

31-23 — Em marcha e com bastio faz-se a mes-
ma saudacio da regra anterior, olhando-se para o lado
- que tér determinado.

31-24 — Em marcha e sem bastao, faz-se a sau-
dacio inteira, olhando-se para o lado que ftor determi-
nado. _

32-25 — Prestando guarda funebre ou a passa-
gem de um funeral, os Escoteiros conservam ¢ bastao
verticalmente a frente do cerpo, tendo as méos pouco
abaixo da altura dos dmbros e a cabega inclinada para
0 bastdo. Acompanhando um funeral, os Escoteiros
marcham conduzindo o bastido sob a axila direita, com
a ponteira voltada para baixo e para a frente.

Gritos de Saudacio

31-26 — O Grito ‘de Saudagdo oficial dos Esco-
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teiros do Brasil é a exclamacio: “Arré!” repetida trés
vezes. )

31-27 — Os Lobinhos, em suas reunides e em
concentracdes de Alcatéias, fazem o Grande Uivo, com
o lema: “O Melhor Possivel”,

31-28 — E’ permitido a tbdas as organizagdes es-
coteiras possuirem seus préprios gritos de saudacio.
de uso restrito 3s suas atividades ou nos casos em que
for cabivel uma manifestacio isolada.

Contagem de tempo de atividade

31-29 — O tempo de atividade dos Lobinhos, Es-,
coteiros e Pioneiros € contado pela Tropa ou Associa-
cio a que pertencam' o dos Chefes é contado pela
Regido.

31-30 — Os dirigentes terio seu tempo de ati-
vidade contado pelas entidades a que pertencam.

37-31 — A contagem de tempo de atividade co-
meca da data da Promessa ou Investidura para Lobi-
nhos Escoteiros e Pioneiros; da nomeacdc ou posse
para Chefes e Dirigentes.

31-32 — Na contagem de fempo de atividade
serao obedecidas as seguintes normas:

a) sé terdo direito 3 Estréla de Atividade aque-
les que tiverem comparecido a mais de 709% das
reunides e atividades realizadas no perfodo em ques-
tao;

b) devem ser descontados os pers’odos de licen-
. ca de mais de sessenta dias e os relativos as suspen-
sdes;

c) as transferéncias ndo afetam a contagem do
tempo de atividade;

d) a contagem do tempo de atividade nac é in-
terrompida nos periodos de aspirantado corresponden-
tes 3 passagem de um para outro Ramo do Movimento:
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e) a passagem para a inatividade interrompe
automaticamente a contagem do tempo de atividade;
) servicos prestados em diferentes cargos ao
mesmo tempo sdo contados como em um Unico cargo;
g) servicos prestados durante um ano em dife-
rentes Ramos sio contados, para efeito de cér do fundo
da estréla, para o ramo em que a permanéncia foi
maior.

31-33 — Os Escoteiros e Pioneiros lsolados po-
dem contar atividade nos casos da regra 18-21, 21-20,
24-23 e 26-22.

31-34 — A Entidade que contar o tempo de Ati-
vidade Escoteira, fornecerd o respectivo Certificado
(Mod. 23), cuja posse é obrigatdria para comprova-
¢ao désse tempo.

Precedéncia hierarquica

31-35 — A precedéncia hierarquica entre Che-
tes Escoteiros é regulada pela seguinte classificacdo em
ordem decrescente:

1.2 — Os que exercam funcdes de direcdo (de

acébrdo com a hierarquia de suas funcdes).

© Qs possuidores de Certificado de Chefe Es-
coteiro de Curso Nacional ou Internacional (classifi-
cados cronologicamente pela data da terminacdo dos
cursos e 0s do mesmo curso, na ordem do maior tempo
de efetiva Chefia Escoteira).

3° — Qs Chefes Comissionados (por ordem de
antiguidade de Chefia).

31-36 — Em caso de igualdade de tempo de Che-
tia, prevalecerd o tempo anterior nos varios Ramos do
Movimento e em nhova igualdade terd precedéncia o
mais idoso.
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Uso do Uniforme

31-37 — E’ aconselhavel que tddas as Atividades
Escoteiras (inclusive as reunides de séde), sejam rea-
lizadas com todos os seus componentes devidamente
uniformisados.

31-38 — Os Chefes e Dirigentes Escoteiros deve-
rao dar o exemplo, comparecendo corretamente unifor-
misados, a todas as atividades.

31-39 — Somente em uniforme escoteiro é per-
mitido dirigir Ajuris, Acampamentos, Excursdes, Des-
files ou Solenidades escoteiras, ndo havendo excegdes
sob qualguer pretexto.

Alteragoes do Uniforme

31-40 — E’ proibido aos Lobinhos, Escoteiros,
Escoteiros Seniores, Pionejros e Chefes modificar o
uniforme ou acrescentar-lhe quaisquer distintivos,
condecoracdes ou enfeites, nao previstos néste R.T.E.
ou devidamente autorisados pelos érgios competentes.

31-41 — E’ proibido tambem combinar pecas de
roupas comuns com pecas de uniforme escoteiro, ex-
ceto nos acampamentos, onde os escoteiros poderio
usar roupas nao regulamentares, a juizo do Chefe; éste
devera ter em vista a bda propaganda ‘do Movimento
Escoteiro. Sempre que se sair dos limites do Campo,
deve-se estar corretamente uniformisado.

_Carnaval

31-42 — E’ expressamente proibido aos membros
"da Familia Escoteira, quando uniformisados, comparece-
rem a festas ou folguedos carnavalescos, sendo-lhes
ainda vedada a utilisagdo de pecas do uniforme para
fantasia prépria ou alheia.
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Espetaculos Teatrais

31-43 — FE’ proibido a escoteiros de qualquer .

Ramc ou a Chefes, participarem de espetaculos tea-
trais profissionais, usando o seu uniforme.

Comercialismo

31-44 — E’ proibido aos individuos ou firmas nao
autorizadas, utilizar ou comerciar com tudo aquilo que
se acha sob a protecio do Decreto-Lei n. 8.828, de
24 de janeiro de 1946. Cabe 3 Unido dos Escoteiros-
do Brasil decidir em cada caso, de acérdo com os in-
ferésses do Escotismo.

Bandas

31-45 — As bandas marciais nio sdo aconselha-
veis. S6 com autorizacio expressa do Comissario Re-
gional, podem ser utilisadas nas formaturas e desfi-
les oficiais: ,

a) ao se aproximar de hospitais ou quaisquer
edificios em que existam pessoas doentes, a banda deve
deixar de tocar 100 metros antes, s recomecando 100
metros depois;

b} nenhuma banda pode tocar antes das oito e
depois das 18 horas, em trafego pela rua;

c¢) os ensaios de bandas devem ser realizados
ao ar livre e em lugares suficientemente afastados de
habitagdes;

d) as AssociacBes e Tropas s& poderdo usar
banda se tiverem em forma, no minimo, 32 elementos:

e} as Alcatéias ndo podem usar banda:

f) -~ é proscrito de maneira definitiva o uso de
cornetas ou clarins, em qualquer formatura ou Acam-
pamento Escoteiro.
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Bandeira

31-46 — E’ autorisado as AssociagBes ou Tropas
o uso das seguintes bandeiras:

a) Bandeira Nacional, de dois panos, em desfi-
les quando conduzida por Tropa com o efetivo minimo
de 32 elementos em forma;

b) Bandeira Nacional, em concentracdes, biva-
ques e acampamentos, sendo icada em mastro ou ar-
vore adequada;

c¢) Bandeira da Regido a que pertengca a Asso-
ciacdo ou Tropa, de dois panos; usada em formaturas,
excursdes e acampamentos;

d) Bandeira de Associagio ou Tropa; nas con-
digbes da alinea anterior;

e) Bandeirolas das Patrulhas ou Bast3o-Totem
para os Lobinhos, usadas de acérdo com as regras 14-19
al4-22,17-12, 17-13, 20-12.

31-47 — A Bandeira Nacional devem ser pres-
tadas as honras devidas (ao ser icada e arriada, ao en-
trar, ser conduzida e sair de forma, e 3 sua passagem
nas marchas e desfiles).

31-48 — Quando em parada tédas as bandeiras
serdo conduzidas desfraldadas.

Luto

31-49 — Quando uma Associacio ou Tropa esti-
ver de luto, a sua bandeira deve ter uma larga faixa
de crepe présa ao tope.

31-50 — No caso de Luto Oficial Escoteiro, de-
vem os Chefes, Pioneiros, Escoteiros e Lobinhos, quan-
do uniformisados, usar no brago esquerdo, acima do
cotovelo, uma faixa de crepe, medindo 6 centimetros
de largura.
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Cerimonias

31-51 — A Promessa de Lobinhos, de Escotei-
ros. e de Escoteiros Seniores, a Investidura de Pionei-
ros, as passagens de um para outro Ramo e as posses
em Cargos ou Chefias devem ser realizadas com so-
fenidade, observando-se o Cerimonial Escoteiro apro-
priado.

Madrinhas

31-52 —— As pessoas do sexo feminino que auxi-
liarem o desenvolvimento do Escotismo em qualquer
dos seus Ramos, podem receber o titulo de “Madrinha™
concedido pela Associacido ou Tropa e usar o distintivo
préprio.

Raides

31-53 — Os raides sem objetivo técnico e os
“raides”, individuais s3do proibidos. As Tropas que de-
sejarem realizar “raides” de exploracido, para estudo
e conhecimento de regides ou para fins de propaganda,
devem préviamente obter autorisacdo de sua Diretoria
Regional, demonstrando que possuem 0s meios neces-
sarios para manterem-se a propria custa, durante tdda
a atividade prevista.

Excursoes

31-54 — E’ vedado a qualquer Associagio ou Tro-
pa em excursdo, solicitar recursos financeiros, passa-
gens ou alimentagio as autoridades ou sociedades nas
regioes por onde excursionarem. E’, no entretanto, per-
mitido entendimento prévio com as Associagdes Esco-
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teiras locais para as facilidades de excursio e perma-
héncia.

Patrimoénio

371-55 —- Constituem patrimdnio da Associacdo
ou Tropa os bens moveis e imdveis que possuir, regis-
trados em seu nome.

- 31-56 — As Diretorias Regionais sé poderdo con-
ceder permissdo as Associacdes Escoteiras para se ha-
bilitarem aos auxilios dc Govérno Estadual, Municipal
e de particulares (de conformidade com os Estatutos
da U.E.B.}, 3s que assumirem o compromisso (em
documento oficial escrito) de que esses auxilios ou
doacdes recebidos, reverterdo (em caso de sua extin-
cao ou inatividade), as referidas Regides.

31-57 — Ao desaparecer uma Associacdo ou
Tropa todo o seu patrimOnio revertera para a Regiao
a que pertencer, nos termos da regra acima.

31-58 — No caso da Associacdo ou Tropa ser
ahexa a uma entidade mantenedora, a esta caberido os
bens ou imdbveis, desde que nio tenham sido doados ou
nao pertengam a propria Asscciacao ou Tropa desapa-
recida.

Bandos Precatorios

31-59 — E' expressamente vedado aos mem-
bros da Familia Escoteira pedirem dinheiro em pu-
blico, por meio de coletas, subscricdes, bandos preca-
térios ou qualquer outro meio, (quer para suas Asso-
ciagbes ou Tropas, quer para outros fins) ; excetuam-
se 0s casos muito especiais, devidamente justificados
e mediante autorizacZo expressa da Regido a que per-
tengam, pois aquela pratica é sempre nociva aos ra-
pazes e péde dar motivo a fraudes e exploragdes por
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parte de pessoas mal intencionadas e extranhas ao
Movimento.

Impressos

31-60 — Os papeis e documentos oficiais de
qualquer Regido ou Associacdo Escoteira devem ftra-
zer em primeiro lugar o titulo “Uniao dos Escoteiros
do Brasil”, seguido do nome da Regido e da Associa-
clao, si fér o caso (hierarquicamente colocados), sendo
que o nome da que vai utilisd-lo devera ser impresso
em tipo maior ou mais forte.

Antigos Escoteiros

31-61 — Os elementos de mais de 21 anos que
tenham sido Lobinhos, Escoteiros, Escoteiros Seniores,
Pioneiros ou Chefes e que desejarem continuar liga-
dos a Fraternidade Escoteira, poderio ser inscrever como
“Antigos Escoteiros”, em Circulos da Regido Escoteira.

Reunides Sociais

R
31-62 — S3o permitidas as Associa¢des e Tropas
atividades especiais organizadas e realizadas em con-
junto com as familias, tais como festas artisticas e
dancantes, passeios e piqueniques, a fim de desenvol-
ver o espirito de soaabllldade do rapaz.
£ e S

) 4 ”xf'.‘. -

Bandeirantes

31-63 — A organizagio e constituicio da Federa-
¢ao das Bandeirantes do Brasil é inteiramente distinta
da do Movimento Escoteiro.

31-64 — E’ proibida a organizacio de Tropas Es-
coteiras e Bandeirantes em comum, sendo igualmente
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vedada a utilisagdc do mesmo local para as suas
reunides e atividades.

31-65 — A cooperacio entre os dois Movimen-
tos, entretanto, deve ser estimulada, assim como as
reunides sociais € a realizagdo em comum de soleni-
dades de Escoteiros e Bandeirantes.

Yiagem ao estrangeiro

31-66 — Quando um Lobinho, Escoteiro, Esco-
teiro Senior, Pioneiro, Chefe ou Dirigente Escoteiro
viajar para o exterior do Brasil, deve levar consigo o
Passaporte Escoteirc fornecido pela Diretoria Nacional
da U.E.B., para provar sua qualidade de membro da
Fraternidade Escoteira.

SECCAO 32 — REGRAS DE SEGURANCA

Acampamentos ¢ Marchas de Lobinhos

32-1 — Para o caso especial de Acampamento de
Lobinhos, terdo de ser observadas as seguintes nor-
mas: :

a) normalmente deve haver no acampamento,
no minimo, uma pessoa adulta para cada seis lobinhos;

b) em caso de mau tempo, devem ser aprovei-
tadgs todos os abrigos permanentes, tais como depé-
sitos, galpdes, telheiros, garagens, etc., para acomo-
dar todos os Lobinhos; :

c) em hipétese alguma deve ser realizado um
Acampamento de Lobinhos sem que acampem, no mi-
nimo, duas pessocas adultas, devendo uma delas ser ha-
bilitada em enfermagem.
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~ 32-2 — Néo devem ser exigidos dos Lobinhos
longas marchas ou caminhadas e desfiles em passo
ordinario. '

32-3 — Deve-se ter especial cuidado com a ali-
mentagao dos Lobinhos nao sendo permitido que pas-
sem mais de quatro horas sem refeigéo.

Acampamentos

32-4 — Qs locais de acampamentos devem ser
escolhidos com o maximo cuidado tendo em vista a
salubridade do terreno, a agua a ser usada para beber
e para higiene e devendo ser previsto o préblema da
alimentacao adequada e socorro médico.

32-5 — Cada Escoteiro, Lobinho, Escoteiro Se-
nior, Pioneiro, deve ter sua prépria cama, separada,
seja saco de dormir, giraus, ou feita com coberto-
res, etc.

Marchas noturnas

32-6 — Quando em marchas noturnas, as Tropas
devem conduzir uma lanterna de fuz branca na testa
da coluna e outra de luz vermelha ha retaguarda,
como prevengao contra acidentes de trafego.

Canotagem e Natacao

32-7 — Nao é permitido a henhum escoteiro to-
mar parte em passeios em embarcagdes, sem que pos-
sa nadar ao menos cincoenta metros, vestido (no mi-
nimo) com camisa e calgdo.

32-8 — Os banhos e passeios em embarcacoes sé
devem ser permitidos em logares seguros e sob se-
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¥
vera vigilancia; convém que uma turma de bons na-
dadéres, (de preferéncia com a especialidade de salva-
" vidas), seja designada para permanecer em uma em-
barcagdo ou no cais, (segundo as possibilidades) pron-
ta para qualquer eventualidade.

32-9 — Precaugdes semelhantes devem ser toma-
das pelos pioneiros, em idénticas condicoes.

32-10 — Os Lobinhos nao devem participar dos
banhos ou de passeios em embarcagbes, sem que haja
muita seguranca e especial vigilancia de parte dos
Chefes.

Tiro

32-11 — Quando, para treinar a especialidade de
Atirador, membros de uma Tropa Escoteira utilizarem
os transitarem com armas de fogo, o Chefe ou o Ins-
trutor deve ensinar-lhes préviamente as respectivas re-
gras de seguranga e s& realizar exercicios em locais
apropriados ao tiro e que satisfagam todos os requi-
sitos exigidos para tal fim.
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Medalha Tiradentes ............c..... 128
Tapir de Prata ...........c..o000en. 129
Medalha de Valor ..........c.uo.... 130
Uso das condecoracdes .............. 131
Barretes ciiviiiiiiiiiiiiiiiiiniia., 131
Uso de outras condecoragdes ........ 132
Transcriclio .. ..vvvevnnn Yeireiraian. 132

30 — Penalidades:

Discriminacéo .............coiiiinn. 132

£ 758 [+ T 134

Transceri¢do  .ovivveiviiiinneinninn.. 135
X " REGRAS GERAIS

31 — Disposi¢oes Gerais: - .
Interpreta¢dio da Promessa ......... 137

- Simbolos Hscoteiros ................ 138
Sinal Escoteiro .................... 138
Aperto de mao .....ciiiiiiiiiinienn, 139
Saudacses  c...aiiiiririiiraieianiinns 139
Gritos de saudagio ................. 140
Contagem de tempo de atividade .. 141
Precedéncia hierarquica ............ 142
Usoe dg uniforme ...........cocovn.. 143
Alteracdes do uniforme ............. 143
Carnaval ... vveiiiiiiiiii i, 143
Espetdculos teatrais ................ 144
Comercialismo  ............... s 144
Bandas ... ciiiii it ie e 144
Bandeira ... i iiii i 145
7 4o T P 145
Cerimonias ...iivevirrraininiecnnnns 146
Madrinhas  ......... Seeteseniaeranns 146
Raides cicivervisarercntncnorassones 146

BExeurs®es  .ieeiirsieirracas perereaas 146

N -



Capitulo Titulos e Seccées Piaginas
Patrimenio .......ccnvinvininnn 147
Bandos Precatérios ................. 147
IMpressos  .....eevuns eeeaenaei e 148
Antigos Bscoteiros .....c...vviivinan. 148 -
Reunides Sociais ....ccvveviveienenan. 148
Bandeirantes ....... .0 0 iieiiiiin., 148
. Viagem ao estrangeiro ............. 149

32 — Regras de Seguranga:
Acampamentos e Marchas de IL.obi-

1 2 7o T 149
Acampamentos .....coiiaaeen 150
Marchas noturnas ..........ceve00e..n - 150
Canotagem e Natacfo .............. 150
TIro  cveiviereecannvanens F S 151



Grifica Laemment
Limitada

Rua Carlos de Carvalho. 48
RTIO DE JANEIRO



