


F: N

O livro"Jodgos Escoteiros".do Boto
Velho, foi impresso de 1928.

Possui o formato B5 (11x16 cm)
com lombada costurada.

Com capa de papel 120gr na cor
rosa, escrita em preto,

Possui 164 paginas em preto e
branco.

= =

O original deste livro nos foi

emprestado pelo chefe Ale-
xandre Banchi.

\

a N

A digitalizacao e montagem
deste PDF foi feita pelochefe
Paulo Cabello do site:
www.lisbrasil.com

N










UI\!IAO DOS ESCOTEIROS DO BRAS!L

S0 094000000000 E80030 0000000060002 00 00RO OPOVED0ID000990COCL OO0

'LIVRO DE Joeos’

CONTENDO 200 JOGOS PARA
ESCOTEIRQS E LOBINHOS

ORGANISADO POR

BOTO VELHO

Qe 1928 © M G A? O O il @ T @ Min © I O il G ot
Edicdo da Federacao Brasileira dos Escoleiros do Mar







PREFACIO

Sinto-me quasi suspeito, para apresentar uma obro
feita por Carlos Proenga Gomes, tao estreita é a affeicao
que as suas excepcionaes qualidades souberam fazer
nascer em meu espirito. Mas o escotfeiro € imparcial
e fico certo que estarei acima de qualquer suspeicdo,
dizendo, o mais sobriamente que puder, quanto vale
este livro, quem € e o que tem feito pelo Escotismo o
organisador delle.

Oificial distincto do nosso Exercito, de onde se:

viu afastado. temporariamente, por motivos politicos,
entregou-se de corpo e alma ao Movimento. A neces-
sidade imperiosa de dar largas ao seu espirito enthu-
siasta, desprendido, cheio de fé e de um civismo sadio
levou-o a esse caminho e, para felicidade nossa, dos
Escoteiros do Mar, tivemol-o, desde a sua iniciacio,
a0 nosso lado. Sentiu que s6 um Movimento educacio-
nal intenso seria capaz de valer como remedio efficiente
para o estado de espirito que atravessdmos, € que ne-

nhum outro poderia jamais se apresentar com o vigor

da escola creada por BADEN POWELL, onde, ao lado
de uma e ucacao phisica espartana, em que a creanca
se habitua com simplicidade, ao soffrimento e 4s intem-
peries, aperfeicea o espirito, norteando-se por princi-
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pios da mais pura moral. O pharel brilhara nas trévas.
Aquelle féco luminoso, forte; 1ragou—-lhe 0 rumo, Como .
a todos nos que labutamos aqui, e CARLOS PROEN:
CA, entregou~se ao Movimento com a obcegao dos ho-
mens de escol, que “so extremos conhecem”. Leu tu-
do quanto lhe foi possivel, fez-se um escotista e muito
tem produzido.
Tem collaborado, com a modestia gue lhe € habi~ ..
tual, em quasi todos os trabalhos da'U. E. B. Traduziu
a “Carta a0s Chefes”; foi o idealisador e organisador do
Deﬂartamento de vendas da U. E. B. a primeira orga-
nisacdo no genero. creada no Brasil; traduzio o “Sys-
teme de Patrulhas”que nao chegou a ser dado a publici~
dade por lhe haver antec1pado o -excellesite trabalho de
DAVID DE BARROS; é.de ha largo tempos um dos
mais activos directores da F. B. E. M. e chefe do
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de Paquetd; ¢ o commissario Internacional da U. E. B.
cargo em que tem revelado sempre uma mcansavel ac-
t1v1dade, alimentando com activa correspondencia as
nossas relacoes internacionaes. Tem sido emfim no
Movimento, um elemento precioso e este trabalho €
apenas uma pedra a mais, que elle junta as muitas
oufras que jd reuniu a elevada torre que aspxramos
ver erguida. Ca

Um Livro de _logos we  IMAS e is&0 um elemento
inprescindivel para nos. '

Pois se o escotismo € um jogo, pois se o valor do
chefe muitas vezes se mede pelo conhecimento que te:m
de grande numero de jogos, pela capacidade que eviden-
cia de saber transformar as mais monotonas instruc-
coes em attrahentes jogos... Era este um livro que jd
devera de ha muito ter apparecido e que s6 o deve-
mos a6 esforco de PROENCA GOMES.
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E elle estd muito bem feito: bem concatenado, bem
classificado, bem seleccionado € com algumas cousas
originaes. E um trabalho de merecimento, que vem
prestar reaes servicos a todos os chefes.

Escola Naval, Rio de Janeiro, 12 Novembro de 1928

Benjamin Sodré
(VELHO LOBO)
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Snr., Dr. Presidente da

UNIAQ DOS ESCOTEIROS DO BRASIL

Ao firmarmos nosso parecer sobre o presente tra-
balho ‘“Jogos Escoteiros ", dando assim cumprimento
a determinacdo que recebemos do Sr. Secretario Tech-
nico da “U. E. B.”, aqui deixamol’ 0 prazeirosamente
inscripto, quanto ¢ certo, que assim procedendo, con-
corremos praticamente para au@mentar e enriquecer
nosso patrimonio didactico - escoteiro, ainda téao care=
cedor de bons livros que venham aiudar efficazmente
a nobre e difficil tarefa do chefe-instructor.

O problema do jogo é o problema da infancia, a
expressao mesma da sua vitalidade, o centro de gras=
vidade de toda a sua biologia.

O jogo, segundo Claparéde, ¢ um exercicio de
preparacdo para @ vida séria.

Naturalmente que a infancia ¢ uma transicdo até
a puberdade, como a madureza ¢é para a velhice e
esta o ¢ para a morte; mas uma transi¢cao nao € um
accidente, sindo um periodo, no qual se elabora uma
evolucdo determinada que, por sua vez, realiza uma
integracdo mais ou menos perfeita do conjunto de leis
educativas postas em pratica. E o ideal a collimar; e
o ideal do jogo consiste n’um divertimento que asso-
cie a0 mesmo tempo a actividade physica, intellectual
e moral da crianca. E o —“Castigat ridendo mores”,
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Pelo jogo se expande a alma do menino; e é ahien-
tao que o educador pdée em pratica os seus conheci-
mentos psychospedagogicos, actuando seguramente em
sua alma ductil e plasmavel, elevando-a e educando-a,
dentro dos sdos principios da integridade physica, mo- a
ral e intellectual. -3

Mais uma etapa foi vencida pois; e a Federacao
Brasileira de Escoteiros do Mar pdéde rejubilar-se de
ter realmente prehenchido mais uma lacuna no meio
escoteiro, com a organisacdao do presente livro. Appro-
vando, como ora o fazemos, a inconporacdo desta
obra no rél das publicacées officiaes da “U. E. B.”,
julgamos interpretar o sentir unanime dos companheiros
| ndo s6 da “Commissdo Technica,” como o de todos os

membros do "Conselho Director” desta instituicao,
# por isso que, ¢ obra de utilidade immediata, gque muito
Vird contribuir e facilitar a tarefa ingente e patriotica
do Chefe Escoteiro entre nos.

_ Que sejam as nossas ultimas palavras - a expres:
sdo amavel do nosso jubilo - ao querido companheiro
| Carlos Proenga Gomes Sobrinho, (Bots Velhe)’a alma
deste livro - pois foi, gracas a sua dedicacdo enthusias-
tica e sem par, que devemos mais esse esforco em prol
do nosso desideratum.

Rio de Janeiro, Outubro, de 1928 '

(a.) Gabriel Skinner como relator
ga T T da EL BB

S WTIT




) w2y P

AOS CHEFES

O escotismo, methodo educativo que se baseia no ar-
dor da imaginacido e no instinctivo combativo dos ado-
lescentes, ¢ segundo o proprio fundador B. P. um gran-
de jogo, uma recreagio educativa, em que os rapazes di-
vertindo-se, preparam-se para a vida e tornam-se homens
com ideaes e forcas para realizal-os —

Claparéde grande autoridade em psychologia in-
fantil asseverou com a sua palavra de mestre que o jogo
¢ parte essencial na educagido das criancas e rapazes — e
B. P. diz no seu livro basico “Scouting for boys” que:

“A instruccdo no escotismo deve ser ministrada por
meio de exercicios, jogos e competiches em que cada ra-
paz tenha o seu quinhio de actividade”.

O escotismo que apresenta ao chefe um grupo de ra-
pazes aos quaes elle deve auxiliar para que se tornem ho-
mens na mais lata expressao do termo, apresenta, tani-
bem, tendo em vista nao s6 os defeitos e a turbulencia na-
tural dos rapazes, como o seu ardor, seu amor 4s aver-
turas, seu desejo incontido de ser “herde”, um methodo
de trabalho sem precedentes, de uma radiosa e garrida
actividade que apaixona e corresponde de uma maneira
maravilhosa aos anceios dos rapazes — O jogo —

Porque ensinar seccamente o alphabeto Morse se é
mais facil e attrahente jogar o Morse? Quereis ensinar
Primeiros Soccorros? Fazei “surgir” durante a reunido
um “accidente, ?: | : ‘ o
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Nos jogos os rapazes fortalecem o espirito de solida-
riedade, habituam-se a arcar com pesadas responsabilida-
des, a tomar decisbes promptas, e a executar missOes
arduas. —

Mais ainda, os jogos permittem ao chefe fazer um
juizo perfeito dos seus escoteiros sob o ponto de vista de¢
sua lealdade, iniciativa, resistencia, capacidade escoteira ¢
forca physica — multiplicam as occasiées de praticar e

‘educam na alegria mantendo constante o interesse.

»

Um bom jogo de escotismo deve ter 3 qualidades in-
dispensaveis: . .
1> — Interessar e eathusiasmar os escoteiros, para
ser realisado sem reservas de energias;
2& — Ser bem regulamentado — especificando cla-
ramente como vencer, para evitar rusgas e contestacoes;
3% — Ter alguma cousa de educativo sem parecer —-
- Lembrem-se os chefes que o aborrecimento ¢ fitho da

repeticio — e procurem conhecer grande numero de jo-
gos para evitar a monotonia e o desinteresse. Que a varie-

dade, o enthusiasmo e o attractivo da novidade sejam a

regra basica do novo systema de educagao

A apresentacao dos jogos tem uma grande impor-
tancia para a sua realisacdo.

A imaginacao ardente dos rapazes, acolhe com maior
satisfacao um jogo que seja suggerido por uma historia
emocionante, narrada antes da determinacio das suas re-
oras. Assim por exemplo, para um seguimento de pista
narrar uma historia de garimpeiros que tendo encontra-
do um valioso diamante vém & cidade para vendel-o. Na
viagem sao atacados durante a noite, quando acampados e
para livrar a gemma de cair nas maos dos bandides occul-
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" am-n'a. Na lucta morrem todos, excepto um que, mal fe-

rido, consegtie chegar a um centro povoado, onde pede
10s amigos para partirem 4 procura da pedra occulta. Sao
entao organisadas duas expedigoes

Neste ponto o chefe divide a tropa em dois partidos ¢

da as indicacoes da pista a segun

O jogo realisa-se entdo, ndo mecanicamente, mas com
ardor, com enthusiasmo, pois cada escoteiro wive a vida

do personagem quie representa — ja ndo é um escotei-

10 (e segue uma pista preparada, é um garimpeiro, rude,
lutador, afoito, valoroso, que para encontrar o crystal
perdido nao hesitaria em sacrificar a vida. -
O chefe deve ter tambem um pouco de imaginacio e
0 espirito fecundo para inventar variantes dos jo-
oos que conheca e procurar nestes a parte educativa para
applical-os segundo as opportunidades com o objectivo de
desenvolver ou mesmo fazer surgir nos rapazes qualidades
como: o dominio de si mesmo, a disciplina-intelligente, a
observacao, a reflexdo, a audacia, a paciencia, o vigor, a
virilidade, etc., e por meio destas qualidades corrigir de-
feitos ¢ falhas, n'uma palavra — educar — pois educar € a
arte de introduzir bons habitos que substituam graves de-
feitos e 0s jogos podem fazer surgir esses bons habitos.
Vos o sabeis.
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