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cafezinho - Café
jantar - Sopao de fei
arroz, came assada, bataias doré
salada de tomates ¢ alface

arina, paié.
egumes.

o bife e peixe assado na brasa

* limonada

« aser preparado pelas proprias Patrulhas

nwis

foate do macace

versao: 10697
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[ UTILIDADE

lunir dois cabos de diametros iguais

n6 de escota

unir dois cabos de diametros diferentes

volta do fiel (n6 de porco)

[prender um cabo a uma arvore ou estaca

Volta da ribeira

lprender o chicote do cabo a uma barra ou estaca

volta redonda com cotes

[prender o seio do cabo a uma estaca

lais de guia [formar uma alga firme que nao aperte
volta do salteador In6 de evaséo, pode ser desfeito a distancia
n6 de amés. [formar uma alga firme que nao aperte

cadeira de bombeiro

fformar duas alcas firmes, que nao apertam, dei
xando os chicotes livres

volta do fiel dupla

ligual & simples, mas com mais uma volta para néo|
deslizar

6 de correr [formar uma aica corrediga ao ser puxada
6 de fateixa prender o seio do cabo a uma 4rvore ou estaca
deixando o cabo livre da estaca
6 de aselha [formar uma alca ou asa (com esforco fica dificil de|
desfazer)
catau lpara encurtar o cabo ou reforgar uma parte poida
balso pelo seio [formar duas alcas firmes, deixando os chicote
livres
6 de pescador Junir dois cabos muito fisos
AMARRA UTILIDADE
uadrada unir duas madeiras em angulo mais ou menos reto
[diagonal [unir duas maneiras em angulo agudo
paralela junir duas madeiras paralelamente, podendo junté
las para aumentar
para tripé unir_trés madeiras_paralelamente, podendo ser

abertas para gerar um tripé

versao: 220697

fogio de lete (sevragem) 520
sigapl
transporte, bambu
arame
forro p
apolar as.
Sem] penelas

lagdio
fogie ds lete (careis)

Obs.: Numa lata de 20 ltros, usar a tesoura de cortar lata para abrir buraco
para ventilagdo. Colocar barras de ferros em furos feitos com pregos
Ppara apoiar as panelas ou o carvio. Fazer uma alga de arame com
bambu para melhor transportar ¢ posicionar quanto ao vento.
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MODULO N° 14 - TECNICAS DE CAMPO

Realizado em

Cursante:

de__a_ /I

Grupo Escoteiro

Médulo n® xxx - Nome
Médulo n® yyy - Nome
Modulo n® zzz - Nome.

A ]
Foutes. . .

Nome do livro, de autor (ano).
Nome do Livro, de autor (ano).
Nome do Livro, de autor (ano).

©

Colaboroun

TEXTO e DIAGRAMAGAO: Paulo C.A. Cabello
(G.E. Guaianazes - 68° SP).

ILUSTRAGOES: Walter Dohmé (G.E. Parecis -
27° SP) e outras fontes desconhecidas.

A minha Patrulha é a

A numeragio da Patrulha é feita da seguinte forma: o ni-
mero 1 & o Monitor, 0 nimero 2 & o Submonitor , o n° 3 & o

mais adestrado e o antigo; e assim por diante.
1)

[CH.

End CEP
2) tel.
End CEP
3) tel.
End CEP
4) tel.
End CEP
5) tel.
End. CEP
6) tel
End CEP
7 tel
End CEP
8) tel
End. CEP

0 grito da minha Patrulha &
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ESPON
& formacao de Patrufias
rilha de Servico Hasteamento, Oragdo

- Apitos, sinais e vozes de comando
2- Amarras

3-Fogo de lata
4 Esleiras

AT
[2* Patrula de Servigo & Jogo
Bases (20) 1- Ponte.
2- Mastros
3-Nés
4- Fogos & mechas
Cafézinho
Bases(20) 1 - Conservacio de Ferramentas.
2 Ponte do Macaco
3l

Banho e ATL
|Arriamento e 3 Patruiha de Servi
[Jantar

[Fogo de Conselho
lJogo

(Cha e recolher
[Siténcio

Culto 4° Patrulha de Servigo
: Seguranga

bu{?gﬁs§~§~
4
apites, woges de comando ¢ dinais de forumacio
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foges ¢ fogiee

A-TIPOS
«Estrela - pouca chama, pouca fumaga, precisa vigiar para ndo
apagar.
«Trincheira - dificil de apagar, bem arejado, bom braseiro
(prever buracos para entrada de ar)
« Piramide - muito calor e iluminag&o.
« Refletor - irradia bastante calor com direcionamento.

« Cagador - igual 0 trincheira com duas toras de madeia para
substituir os buracos

 Polinésio - buraco no chéo, bem demorado, néo apaga com o
vento e é auto-alimentado.

B - COMO ACENDER
1 - Preparar o combustivel
«iscas de folhas de palha bem seca
 escorva de madeira seca, leve e fina (gravetos) ou achas finas
e talhadas
« juntar madeiras de varios tamanhos para alimentar
«madeira seca e de é é melhor, madeira verde ou podre ndo
servem
eiscas de coqueiro, pinheiro, milho e outras arvores oleagi-
nézas

2- Isolar o terreno
«limpar o solo para evitar incéndios e para protegé-lo fazer um
estrado de pedras ou paus.

3- Orientar a fogueira pelo vento
r com uma trave apoiada em pedras, forquihas ou nas
paredes do fogéo

n.36

4 - Preparar uma fogueira arejada
« para um bom fogo & necessario ventiagao
« fazer uma fogueira e o fazer um monte de madeiras.

5 - Acender o fosforo e levar cuidadosamente as madeiras.

6 - Alimentar corretamente
«colocar as madeiras aumentando a grossura progressiva-

mente.

C - Madeiras e formatos

« verificar se esta seca pelo peso e pelo som (metéiico).

«as madeiras duras formam melhor braseiro e duram mais tem-
po (Cedro, Peroba, Cerejeira, Eucalipto, Quaresmeira, etc.)

«fazer testes para ver a melhor madeira,  s6 montar fogueiras
de igual tamanho, mesma quantidade de madeiras, igual are-
jamento e verificar o tempo que a fogueira fica acesa, a atura
das chamas, a quantidade de calor, quantidade de cinzas pro-
duzida e o tempo de durago.

«ensinar a praticar abrir a madeira em achas, pois mesmo as
madeiras molhadas, internamente estaréo secas.

«fazer palitos (tipo achas) bem finos e talhados para substituir
os gravetos.

JOGO - dar uma caixa de feira e preparar 3 palitos por patrulha, em
revezamento. Vence o mais fino ou o mais longo.
JOGO - estourar lata de leite

JOGO - queimar o sisal com engenhoca para apagar o fogo.





index-16_1.jpg
. S

_-&IE MOD.N"014 - TECNICAS DE CAMPO _versio: 200697

edguema de um cants de pratralha

ez
cants do lenkador

Para a seguranga da Patrulha & a primeira coisa a ser feita no
campo

‘Assim tanto para quem corta madeira como os demais estarso em
seguranca. Evita perder ferramentas.

No canto do lenhador deve ficar apenas  pessoa que esté cortan-
doamadeira

0 canto do lenhador pode ser melhorado, dependendo da criatvi-
dade dos Escoteiros

As ferramentas devem estar identificadas com as cores da Patru-
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nar

G

Aponte a seta de dirego 4 sua frente.

n.28

de Giwell (referente ao esbogo topografico da f1.29)

[ESTAGRD [zt

TFoRA

fundo da caixa. Siga em frente

Vire seu corpo até que @ af

seta do fundo.

frente para o
seu marco de destno: essa ¢ a dregdo que
oce deve tomar para ating seu abjetivo.

at  sela de fundo da mesma lcar paalea

U [z | 9%on 200 | 1100 m Estagho junio & porte da_eswada ool
acesso & fazenda. Rumo W. Estada
Parada para Almogo. Levantar o campol

G [z | séon 700

F (16 | 830 780

E[1i2 | 780h 700

D [138° | 70R 750

R R T T80

B [ |630n 250|250 m|Estagdo no canto da cerca dos pasios!
Estrada na dreqdo NNE. Marco do K|
12. Zebus no pasto. Buracos na estrada.

A ¢ [ ewon g Om|[Partida 8 & T Inicio A na bifurcaco dal
lrodovia estadual e a estrada para fazen-
|da. Cercas nas laterai. Linha telefonica
lesquerda. A esquerda culturas e a Oeste
astos Rumo ML
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percunso de Giwell (formalinia)
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m_ m_ o o w_ »

abalhar com 4 bastdes e uma caixa de
papelo, utiizando neste caso a amarra de quadripé.
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0.2

Apés cortar em tamanhos adequa-
dos.





