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ADVERTENCIA AO LEITOR

Em 1940, pretendendo prestar singela homenagem aos
Escoteiros de meu Grupo “Afonso Arinos”, Cdio Viana Mar-
tins, Gerson Issa Satuf e Hélio Marcos de Almeida Samtos,
mortos no desasire da Mantiqueira a 19 de dezembro de 1938,
compus o manual “Para Ser Escoteiro”, editando-o nas ofici-
nas da “Folha de Minas”, de Belo Horizonte. O livro foi
posto em circulagdo no dia da morte de B.-P., a 8 de janeiro
de 1941. Esgotada a edicdo e sendo gramde a procura de
exemplares, passei os direitos autorais @ U.E.B., pcis a obra
se destinava a Chefes e Hscoteiros e ndo a lucros materiais.
Pela Editora EHscoteira foram publicadas duas edi¢des, uma
em 1953 e outra em 1957. Presentemente resolvew a Direcdo
Nacional dwidir o trabalho em provas de classes, encarre-
gando-me de organizar os textos. Tirei-os, em sua maioria,
do antigo manual que, assim, perde sua fei¢do anterior, pas-
sando a trés opusculos — Para Ser Escoteiro Novigo, jd pub‘l‘i-
cado, Para Ser Escoteiro de 2¢ Classe e¢ Para Ser Escoteiro
de 1¢ Classe, ajustados ao P.O.R.

Aos rapazes que dos mesmos possam tirar proveito, trans-
firo aquela paternal homenagem.

F. FLORIANO DE PAULA

Belo Horizonte, 19638.
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ADESTRAMENTO DO ESCOTEIRO

O Escotismo € progressivo.
A simples conquista do Distin-
tivo Escoteiro, apoés as provas
de Novico, nao da ao rapaz a
qualidade fundamental de filia-
do ao Movimento, mas somente
0 primeiro passo numa estrada
sem fim, porque tem por obje-
tivo a perfeicao. As etapas a
serem vencidas sdo cada vez mais arduas e dificeis,
mas constituem adestramento para a vida. Vale
a pena ir adiante. Trata-se de um jogo, em que
procuramos pontos cada vez mais altos. A progressao
é assinalada por distintivos.

Trazes no bolso da camisa, sObre o coraciao, 0
Distintivo Escoteiro que devera acompanhar-te por
toda a vida. Mas ha outros a buscar: dois de efi-
ciéncia geral ou de classe (2* classe e 1* classe), cin-
giienta e nove de eficiéncia especial ou especialidades,
além de dois corddes de eficiéncia na obtencdo de
certo nimero de especialidade — o cordao verde e
amarelo e 0o cordao vermelho e branco.

A conquista déstes distintivos e cordoes obedece
as seguintes condicOes: 1) os de classe s6 podem ser
ganhos apoOs teres completado o conjunto de provas
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respectivas; 2) s6 depois de teres ganho e distintiyg
de 2 classe poderas obter ate seis distintivos de espe-
cialidade; 3) somente depois de possuir o distintive
de 1* classe é que estaras em condicdo de obter qual.
quer numero de distintivos de especialidades e og
cordoes de eficiéncia.

Como recordacao da Promessa o Distintivo Eg-
coteiro (Flor-de-Lis com emblema oficial) é usado
no bolso esquerdo durante téda a vida escoteira.
Dos que houveres conquistado como Lobinho, somente
o do Cruzeiro do Sul podera ser usado na manga
esquerda, até ser substituido pelo de 2* Classe.

Sao denominadas Especialidades de Servico Pu-
blico as de Localizador Aéreo, Patrao, Combatente do
F6go, Primeiros Socorros, Guia, Biscateiro, Guarda-
Vidas, Lingiiista, Ciclista, Enfermeiro e Sinaleiro.

Embora algumas especialidades sejam destina-
das, pelos conhecimentos exigidos, mais a Escoteiros
do Mar e do Ar, poderis, todavia, conquista-las e

usa-las, qualquer que seja a modalidade a que per-
tencas.

Este manual, parte do livro PARA SER ESCO-
TEIRO, tem por objetivo ajudar-te no aprendizado
das provas de 2¢ Classe, que sdo as seguintes:

x 1) ESCOTISMO: a) Conhecer os uniformes dos

IVersos ramos e modalidades, seus distintivos e as
condecoragdes da U.E.B. ; b) Saber cantar em con-
Junto a cancao dos Escoteirog do Brasil — “Alerta”
— € a cancdo da tua modalidade.

geraizs) SAUDE: a) Conhecer, além dos cuidados
higienep(fra a conservacio da satide, as regras de
ahand a alimentagcio, vestuario, habitacdo, e como

I da higiene ¢ limpeza dos acampamentos; b)

- 1)
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Saber aplicar o lenco escoteiro ou uma atadura trian-
gular como tipdia, e na cabeca, joelho, cotovélo, mao
e pé; ¢) Demonstrar como tratar os seguintes casos:
pequenos cortes, contusoes, escoriacoes, entorses,
sangue pelo nariz, picadas de insetos, queimaduras,
argueiro nos olhos, bolha dagua no pé, desmaios, con-
gestdo, insolacdo e saber tratar queimaduras do Sol
e como evita-las; d) Demonstrar que sabe agir e

procurar ajuda e socorro em casos de estado de cho-
que e de acidentes mais graves.

3) OBSERVACAO: a) Descrever 16 objetos no
jogo do Kim, de 24 objetos sortidos, depois de um
minuto de observacao; b) Ter nocoes sObre previsao
do tempo e saber identificar nuvens altas, médias e

baixas; ¢) Conhecer os sinais meteorologicos usados
pelas estacoes.

4) PIONEIRIA: a) Fazer os seguintes nos,
conhecendo suas aplicaces e seus nomes; no de cor-
rer, no de fateixa, né de aselha, catau e balso pelo
seio; demonstrar a amarra quadrada e a amarra
diagonal, fazendo um cavalete de ponte com varas
ou bastoes escoteiros; b) Demonstrar como se corta
lenha, saber os cuidados para a conservacao e as
regras de seguranca para uso da faca e machadinha.

5) SINALIZACAO: Conhecer os sinais de se-
maforas para letras, nimeros e convencoes de trans-
missdo e estar habilitado a enviar e a receber corre-
tamente, ao ar livre, uma mensagem de quarenta
caractéres, sem limite de tempo.

6) EXPLORACAO: a) Conhecer os 16 pontos
principais da Rosa dos Ventos e saber orientar-se
pela bussola, pelo Sol, pelo Cruzeiro do Sul e por
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outros processos comuns; b) Preparar e acender ag
ar livre um fogo, usando somente madeira, gravetos,
félhas ou fibras naturais, e, no maximo, doig fésfo-
ros; e sobre o f6go cozinhar uma das seguintes refei-
¢bes para uso proprio: 200 gramas de carne, duas
batatas, um pao de cacador, uma bebida quente, ou
— um mingau de aveia ou maisena, um 6vo, lingiiicas
ou salsichas, um pao de cacador e uma hebida quente,

7) CIDADANIA: a) Conhecer as regras de
transito na cidade e municipio, para veiculos, ciclistas
e pedestres, e demonstrar que estd habilitado para o
controle do trafego; b) Compreender o significado
da economia em todos os sentidos e demonstrar seus
esforcos na pratica, economizando dinheiro e cuidan-
do do seu uniforme escoteiro, das coisas que lhe per-
tencem e do material de sua Tropa; ¢) Manter uma
conta pessoal na Caixa Econbémica, Banco ou estabe-
lecimento congénere, com varios pequenos depésitos
nos ultimos trés meses.

8) PRESTAR AS PROVAS DE SUA MODA-
LIDADE:

Basica: a) Saber andar de bicicleta ou saber
andar a cavalo; b) Conhecer 6 arvores ou arbustos
de sua regido que déem frutos comestiveis ou que
fornecam hoa lenha para o fogo; ¢) Saber como pro-
ceder caso se perca numa floresta ou numa montanha.

Mar: a) Nadar 100 metros: b) saber remar,
prumar e amarrar uma embarcacio mitda: ¢) Co-
nhecer os sinais de SOCOrro no mar.

A::r: a) Construir um modélo simples de planador,
que voe no minimo 20 segundos; b) Reconhecer 0s
avioes mails usados no momento, no solo, voando, ou
quando mostradog em silhueta ou fotografias; c¢)
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Conhecer os lugares proximos & sua cidade e que
sejam campos de aterragem oficiais ou que possam
servir como campo de emergéncia .

9) RELIGIAO: Prestar as provas de seu credo
religioso.

10) ESTAGIO: Ter pelo menos trés meses como

Escoteiro e haver participado de trés atividades de
campo ou mar.

11) REVISAO: Demonstrar que continua a ter
conhecimento das provas de Novico. (Esta prova

€ a penultima a ser tomada, quando ja tiver passado
nas 10 provas anteriores) .

12) LEI E PROMESSAS: Antes de conceder o
distintivo de 2* Classe o Chefe Escoteiro e a Corte de
Honra verificarao se o rapaz compreende e cumpre
a Promessa e a Lei Escoteira de acordo com a sua
idade e desenvolvimento, se € um bom membro de sua
Patrulha, e se, pelo espirito escoteiro, ja é realmente
um Escoteiro de 2* Classe. (Esta prova é a tultima
a ser tomada) .
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1) ESCOTISMO

a) Conhecer og uniformes dos varios ramos e
modalidades, seus digtintivos ¢ ag condecoragoes da
U.8.B.

O Escotismo ¢ dividido em Ramos, que ge disgtin.
guem pelog programas ¢ atividades diferentes, dentro
da mesma metodologia escoteira. K esta uma regra
universal do Movimento, gendo “Lobinhos” os parti-
cipantes de 7 a 11 anos, “Escoteiros”, os de 11 a 15
anos, Kscoteiros Seniores”, os de 15 a 18 anos e
“Pioneiros”, os de 18 a 24 anos, levando-ge em conta
mais o critério psicologico e fisiol6gico do que o
cronologico.

O Escotismo mantém para os Ramos Escoteiro,
Escoteiro Senior e Pioneiro uma modalidade Basica,
em que predominam o ambiente mateiro e atividades
em terra, havendo ainda as modalidades denominadas
do Mar e do Ar, as quais se distinguem pelos unifor-
mes e pelo acréscimo de provas relativas a especia-
lidades em marinharia e em aviacio, assim como
atividades no mar e no ar. O Ramo Lobinho, por
suas caracteristicas de iniciacido escoteira, nio tem

modalidades, sendo o sistema adotado em quaisquer
Grupos.

UNIFORMES DE LOBINHOS

Boné — tipo joquei, azul-marinho com frisos de
cordio amarelo, botdo no tépo e pala curta, tendo

na frente um distintivo de Cabeca de Lobo em metal
amarelo.

—_— 14 —
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Camisa — azul-marinho, de mangas curtas
(quatro dedos acima do cotovélo), com pontas de
gola abotoadas e passadeiras; dois bolsos macheados

com portinholas e botoes prétos; é usada por dentro
do calcao.

Cal¢ado — azul-marinho, da mesma fazenda da
camisa, curto, a quatro dedos acima dos joelhos, sem
bolsos laterais, com dois bolsos trazeiros aplicados

com portinholas e botdes prétos, passadeiras para
cinto.

Lenco — quadrado, de 60 x 60, dobrado em dia-
gonal, ou diagonal, com 60 cm de cateto, com a cor
ou cores do Grupo, passando por cima da gola da
camisa e fechando no pescoco por um anel.

Cinto — da mesma fazenda do uniforme, tendo
um fécho de metal amarelo com uma Cabeca de Lobo.

Meias — de coOr cinza, compridas, sem canhio.
Sapatos — prétos.

Abrigos — adequados ao frio ou a chuva, de
preferéncia uniformes para a Alcatéia.

Quando necessario podera o Lobinho usar um
bornal de brim ou lona caqui, cinza ou verde-oliva,
colocado do lado direito; cantil pequeno, de aluminio,
carregado a tiracolo, ndo podendo usar apito nem
faca.

O Lobinho usara no uniforme os seguintes dis-
tintivos a que tiver direito:

1. Distintivo de Matilha — pequeno tridngulo
de féltro, de 3 cm de lado, de cor distinta para cada
Matilha, colocado logo abaixo da costura do ombro
esquerdo, com o vértice para cima.

2. Distintivo de Grupo — lengo uniforme para
toda a Alcatéia.
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3. Distintivo de Regido — pregado juntoa a
costura do ombro direito, de agérdo com o modélo
estabelecido pela Regiao Escoteira,

4. Distintiwo de Classe.

I — Distintivo de Lobinho — retangulo verde, de
o cm de altura por 3,5 em de largura, tendo 20 centro
uma Cabeca de Lobo em amarelo, com tracos em
branco e préto, sob a Cabeca de Lobo um listel branco
com a divisa “O Melhor Possivel” em verde; é usado
sobre o macho do bolso esquerdo desde 2 Promessa
e mantido durante todo o tempo de Lobinho.

II — Lobinho de Uma Estréla — uma, Estréla
de metal prateado, de seis pontas, sébre fundo
amarelo, colocada no bone ao lado direito da cabeca
de Lobo.

IIT — Lobinho de Duas Estrélas — duas estrélas
de metal prateado, de seis pontas, sébre fundo ama-
relo, colocadas no boné, uma de cada lado da Cabeca
de Lobo. ‘

IV — Lobinho do Cruzeiro do Sul — distintivo
circular de 5cecm de didmetro com as estrélas do
Cruzeiro do Sul bordadas em linha, colocado logo
abaixo do distintivo de Matilha

e

—>

— Uniforme de Lobinho
— Boné de Lobinho Prata-Tenra

Boné de Lobinho de Uma Estréla
Boné de Lobinho de Duas Estrélas
Distintivo de Lobinho
— Distintivo de Especialidade

Distintivo de Graduac@o: Segundo
Distintivo de Graduacao: Primo

— Distintivo de Graduacido: Mor
10 — Fivela de cinto

11 — Distintivo de
12 — Distintivo de
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5) Distintivos de Especialidades — de formato
triangular, de bordas arred9nc_iadas, com 25 cm de
base por 15 mm de altura, vértice para baixo, com o
desenho correspondente a cada especialidade, bordado
em pano, de cor distinta para cada grupo de espe-
cialidades, usado na manga ‘dlrelta,. entre: o ombro
e o cotovélo, em quatro géries horizontais de trés

distintivos cada uma.

6) Estréla de atividade — de metal prateado,.

de seis pontas, de 15 mm de didmetro, tendo no fundo
um disco de féltro amarelo, usado acima do bolto

esquerdo.

7) Distintivo de graduac¢do

I — Segundo — um cadarco amarelo de 12 mm
de largura, colocado horizontalmente em volta da
manga esquerda da camisa;

IT — Primo — dois cadarcos amarelos colocados
nas mesmas condicoes, separados um do outro de
2 cm;

III — Mor — trés cadarcos amarelos em idén-
ticas condicoes.

O distintivo do Cruzeiro do Sul pode ser usado
na manga da camisa de Escoteiro até que seja subs-
tituido pelo distintivo de 2* clagse. Em trajes comuns

0 Lobinho pode usar na lapela uma Cabeca de Ldbo
de metal amarelo.

UNIFORMES DE FESCOTEIROS

0O uni.f.’orme’ do Ramo Escoteiro é o de teu uso
pessoal e ja estds identificado com suas pecas e dis-

tintivos. Uma revisio da prova de Novico te dard

melhor conhecimento da parte das modalidades de
Mar e Ar.

— 18 —
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Os escoteiros seniores de tddas as
usam os mesmos uniformes dos Escote
tivos, tendo, todavia, um debrum “grena’c” |
sadelras

Os Escotelros Seniores das modahdades

casquete céqul para a modahda.de bé.s:lca e calga com-
prida, de cor do uniforme, de bainha simples, bﬁls«f
embutido para niqueis, dois laterais embutidos e dois
trazeiros aplicados com portinholas, passadeira para
cintos. Estas alteracOes s6 serdo permitidas em reu-
nioes e formaturas com autorizacao expressa do Es-
cotista que as dirigir.

Os HEscoteiros Seniores do Ar poderfo usar o
seguinte uniforme, & escolha do Grupo, obrigatério
para todos:

Boina — préta, tipo Montgomery, igual a dos
Escoteiros;

Camisa — azul mescla, com colarinho;

Gravata — tropical ‘“grenat” de laco vertical;

Jaqueta — azul-marinho, com dois bolsos ma-
cheados com portinholas e botdes prétos abotoados
no foérro;

Calgas — da mesma fazenda da jaqueta, de
bainha virada, com um bdélso embutido para niqueis,
dois bolsos trazeiros aplicados;

Meias — prétas;

Sapatos — prétos.

Os abrigos dos Escoteiros Seniores sdo os me:
mos dos Escoteiros, assim como o material de camp
Em vez de bastdo podem carregar a forquilha cz
terlstlca a altura da axila do portador. O cord
apito é de cor “grenat”. -
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Quanto aos distintivos, sdo as seguintes as
regralsi. Distintivo de Patmlhm — um quadrado de
pano de 2,5 cm de lado, dividido diagonalmente em
duas cores caracteristicas das Patrulhas, us-a:do na
parte superior da manga esquerda, logo abaixo da
costura do ombro. N

2) Distintivo de Grupo — Lenco idéntico ao
de Escoteiro. ’

3) Distintivo de Regido — O mesmo tipo ado-
teado pela Regido para os grupos filiados.

4) Distintivos de Classe — Os mesmos de No-
vico, 2¢ classe e 1* classe do Escoteiro.

5) Escoteiro Senior da Pdtria — Distintivo em
forma de elipse (eixos de 6 e de 5 cm) com as Armas
da Republica bordadas a ouro em campo verde, usado
acima do distintivo de 1* Classe, cercado pelos distin-
tivos das Especialidades que o qualificaram.

6) Distintivos de Especialidades — Os mesmos

do de Escoteiro, mas de forma quadrada e com cer-
cadura de cdr “grenat”.

7) Insignias de Modalidade — uma das se-
guintes:
I — Correia de mateiro — usada em volta do

ombro direito, sob a passadeira, com a ponta termi-
nando no bélso direito.

» >
1 — Un!forme de Escoteiro

2 — Un{forme de Escoteiro Senior (facultativo)

3 — Un}forme de Escoteiro do Ar

g — Uniforme de Escoteiro Senior do Ar (facultativo)

— Uniforme de Escoteiro
tativo)

6 — Uniforme de
7 — Uniforme de

Senior do Ar c/ jaquéta (facul-

Escoteiro do Mar
Escoteiro Senior do Mar (faculativo).
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II — Insignia Naval — distintivo circular de 3cm,
com cercadura, tendo ao centro uma roda de leme
com as pontas lanceadas indicando os p_ontos da Rosa,
dos Ventos e uma pequena Flor de Lis no Norte e
entre elas losangos indicando os pontos subcolaterais,
bordados em ouro sob fundo azul-marinho, usado
acima do bolso direito, junto 2 portinhola.

III — Insignia de Aerondutica — distintivo cir-
cular de 3 ecm com cercadura, tendo ao centro uma
hélice alada e sobreposta a esta uma Flor de Lis,
bordadas em prata s6bre fundo azul natier, também
usada acima do bélso direito, junto a portinhola.

8) Corddo de Eficiéncia — cordao dourado
usado em volta do ombro direito sob a passadeira,
com a ponta terminando no bdlso direito.

9) Estrélas de Atividade — Idénticas as de Es-
coteiro, sob fundo ‘“‘grenat”.

10) Distintivos de graduacao — Idéntico aos de
Escoteiro, sendo os cadarcos em cor “grenat”.

UNIFORMES DE PIONEIROS

Os Pioneiros de tddas as modalidades usam o0s
uniformes dos Escoteiros, tendo nas passadeiras um
debrum vermelho. Também poderio usar, os da

D >

— Bandeira de Patrulha Senior

— Insignia Naval

— Correia de Mateiro

Insignia de Aeronsutica

— Colocacéo de distintivos

— Distintivo de Patrulha Senior

— B:Fe\:'et de Escoteiro do Ar

8 — D%stfntivo de Especialistas Senior
9 — Distintivo de Escoteiro da Pdtria.
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modalidade Basica e de Mar, o casquete e as calgas
facultativos aos Escoteiros Seniores. Os Ploneiros do
Ar também poderdo usar os uniformes dos Escoteiros
Seniores do Ar, mas com a gravata j:(—:irrqelha. Abri-
gos, equipamentos e forquilhas sao identicos aos de
Seniores, mas o corddo de apito € de cor vermelha.

Com relacdo aos distintivos devem ser atendidas
as seguintes regras:

1) Distintivo do Ramo — um quadrado de
pano, de 2,5 cm de lado, de cor vermelha, usado na
parte superior da manga esquerda, logo abaixo da
costura do ombro.

2) Distintivos de Grupo, Regiao, Pioneiro In-
vestido, os mesmos dos Escoteiros.

3) Insignia de B -P — distintivo circular de
3 cm de diametro, de pano de cor cinza com cercadura
vermelha, tendo ao centro o contérno de uma Flor
de Lis em verde e sObre as pétalas laterais entreladas

as letras B-P em amarelo, de cada lado; usado no
térco médio da manga esquerda.

4) Estrélas de Atividade — Iguais as de Esco-
teiro, mas em fundo vermelho, continuando a usar
as estrelas conquistadas nos ramos anteriores, assim

- como as Correia de Mateiro, Insignia Naval e Insignia

de Aeronauta, somente substituidas pelo distintivo de
Escoteiro da Patria. Os intérpretes continuario a

usar ac%ma 'do- bolso direito as cores relativas as na-
coes cujas linguas falam .

UNIFORMES DE ESCOTISTAS

Os Escotistas da Modalidade Basica usam O0s

mesmos uniformes dos escoteiros com as seguintes
alteracoes:
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Chapéu, tipo escoteiro, tendo do lado esquerdo
um circulo de metal prateado com uma Flor de Lis
sObre um penacho de cor indicativa do cargo:

Verde — para chefes dos trés ramos;

Vermelha — para assistentes dos chefes dos trés
ramos;

Verde e branca — para chefe de grupo;
Branca — para Comissariog Distritais e seus
Assistentes.

Purpura — para os demais Comissarios e seus
Assistentes.

Verde e amarela — para o Escoteiro-Chefe.

Lengo — Igual ao do Grupo, quando em atividade
com éste, podendo usar, se devidamente habilitados,
o Lenco de Gilwell, para a Insignia da Madeira, Lenco

de Curso registrado na U.E.B., Lenco Azul Celeste,
para Comissarios em funcao.
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O casquete é usado no campo, com o tope de
chapéu sem penacho, e de uso comum, se a Regido
adotar o casquete.

Facultativamente podera o Escotista usar camisa
branca, de colarinho, gravata verde-garrafa de laco
vertical, paleté de talhe civil com botbes de couro,
sem passadeiras e com bolsos, calgas compridas do
molde de KEscoteiro Senior, em gabardine verde.
Também é facultativo o uso de jaqueta e calca com-
prida, em gabardine ou tropical caqui. Para tais uni-
formes os sapatos e as meias sdo prétos. O casquete
ndo tera o penacho sob o tope.

Os Escotistas do Mar usam os seguintes unifor-
mes: mescla e azul-marinho, iguais aos de Escoteiros
com as seguintes alteracodes:

Boné — com capa branca, do tipo da Marinha
Mercante, tendo no centro da cracha o distintivo da
Flor-de-Lis com ancora em metal prateado.

Distintivo de Chefe — usado na manga esquerda.
Lenco do Grupo ou de Curso.

A passeio podera usar, facultativamente:
Boné — igual ao anterior.

Camisa — branca, de colarinho.
Gravata — préta, de laco vertical.

Y

— Penacho de Escotista
— Brevet de Escotista do Ar
— Grachd de Escotista do Mar
— Tope de boina de Escoteiro do Ar
— Distintivo de Escotista
~— Anel de Gilwell
Distintivo de Chefe de Secio do Mar (mangas)

— Distintivo de Comissdrio Nacional de Escotista do
Mar (platina) .
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Jaquetio — de cassemira ou sarja azul-ma.ririho
tipo Mestre de Marinha Mercante, com 18 potogs
grandes, dourados, com ancora, tres pequenos iguais
no punho de cada manga, dois bolsos lateralsf infe-
riores com portinholas e um menor sem portinhola
no lado esquerdo superior.

Distintivo de Chefe — usado no canhao de ambas
as mangas do jaquetao.

Calca — da mesma fazenda do jaquetdo, de
bainha simples, com um bélso para niqueis, dois bol-
sos laterais e dois bolsos trazeiros, todos embutidos,
e passadeiras para cinto.

Meias — prétas.

Sapatos — prétos.

Com o uniforme mescla é facultado ao Chefe do
Mar usar o boné e a calca comprida, sendo esta
mescla.

O Escotista do Ar usa o mesmo uniforme do
Escoteiro do Ar, com as seguintes alteracoes: boina
com o distintivo da Flor-de-Lis com asas prateadas,
distintivo de Chefe sébre o bdlso direito, lanco do
Grupo ou de Curso. Em passeio poderd usar gravata
de laco vertical, de cor azul natier, Quanto a abrigos
€ équipamentos, os mesmos dos escoteiros.

' .Os'f Escotistas usam no uniforme os seguintes
distintivos, se devidamente habilitados:

1)  Distintivo do Grupo, da Regido e Distintivo
Egcoteiro, como og demais Escoteiros.

2) Distintivo de Chefe.
liti Loaibars EF.’OOtiSta da Modalidade basica: escudo
%111‘103 aﬁ}ll-marmhp, de 5x5cm. tendo bordada a
O oo 1S, € contdrno da faixa, a legenda “Sempre

Alerta” e uma, ce
recadura de 2 mm lo, usado
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CONDECORACOES ESCOTEIRAS

Os Condecoracoes Escoteiras sdo destinadas g
premiar servigos prestados ao Movimento Escoteir,

As condecoracoOes escoteiras sao as seguintes: 4
]

a) de Agradecimento — Medalha de “Gratidio”
(bronze, prata e ouro) e Cruz de Sao Jorge.

b) de Bons Servicos — Medalha de “Bons Ser-
vigos” (bronze, prata e ouro).

¢c) de Mérito — Medalha Tiradentes (bronze)
e Tapir de Prata.

d) de Valor — Medalha de Valor (bronze, prata
e ouro) .

MEDALHA DE GRATIDAO

A Medalha de Gratiddo é uma medalha de agra-
decimento concedida as pessoas pertencentes ou nao

ao Movimento e que a éle tenham prestado grandes
e reais servicos.

1° — Esta Medalha & constituida por um anel,
tendo ao centro g Flor-de-Lis subposta ao escudo
rf:dondo das Armas Nacionais, usada présa por uma
fita de cor verde ao lado da linha média do corpo.

2" — A Medalha Gratidio podera ser concedida:

Em bronze — or servi restado as Tropas ou
entidades locais: P yop g P

Em prata — pop servigo prestado a uma Regiao;

Em ouro — por servico prestado ao Movimento
em Geral,
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CRUZ DE SAO JORGE

A “Cruz de Sio Jorge" é a condecoragdio conce- s
dida ) altas sutoridades e dirigentes escoteiros em o
sinal de reconhecimento por grandes e relevantes
Servigos prestados ao Movimento Escoteiro, em geral,
ou § Direcio Nacional e Regides:

1° — Esta medalha é constituida por um escudo |
quadrado com uma Cruz de Sio J orge, em esmalte ;
vermelho, em campo de prata, tendo superposta ao
centro, uma Flor-de-Lis, também de prata. E usada
présa por uma fita com as cOres distintivas da enti-
dade que a concedeu, que sdo as seguintes:

SR B chamalote azul-marinho.

Regides — chamalote verde. |
2° — A concessdo da Cruz de Sdo Jorge é da

competéncia do Conselho Nacional e dos Conselhos

Regionais, mediante proposta das respectivas Comis-
sOes Executivas.

MEDALHA DE BONS SERV ICOS

A “Medalha de Bons Servigos" & destinada a g
premiar a hoa e eficiente Atividade Escoteira, sé :
podendo ser concedida a Chefes, Sub-chefes, Instru. 3
tores, Dirigentes, Pioneiros o Escoteiros.

Esta Medalha nio se desting a premiar sdmente
o tempo de atividade. Og servigos pelos quais ela é
concedida devem ter um especial cardter meritério

¢ ndo simplesmente o de fiel cumprimento ou exer-
cicio de cargos no Movimento.

1* — Essa medalha tem a forma circular, t dq! P
a0 centro, em baixo relévo, a Flor-de-Lis cire \:

undada
por 2 ramos de algodio o café; em arco superior

gravadas as palavras “Bons Servigos" o om are
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inferior o lema “Sempre Alerta”. T usada présa por
uma fita roxa.

2¢ — Serd concedida:

Em bronze — aqueles que completarem dez anos
de bons e eficientes servicos ao IKscotismo.

Em prata — aos que completarem quinze anos,
nas mesmas condigoes.

Em ouro — aos que completarem vinte anos, nas
mesmas condicoes.

3* — Para cada 5 anos, além de vinte, sera con-
cedida uma barra de ouro a ser usada sobre a fita,
4° — KEssas medalhas e ag barras serio conce-

didas pela Comissdo Executiva Nacional, mediante
relagdo justificada enviada anualmente pelas Comis-

soes Executivas Regionais e proposta do Escoteiro-
Chefe.

MEDALHA TIRADENTES

A “Medalha Tiradentes”, instituida em homena-
gem ao proto-martir da Independéncia, é concedida
a Grupos, Tropas, Chefes, Pioneiros, Escoteiros e
Lobinhos por atos que demonstrem boas acdes de
carater excepcional e devotamento ao Dever, Nobreza

»—

-

Medalha de Gratidfo

Cruz de Siao Jorge

Medalha de Bons Servicos
Medalha de Valor

Medalha Tiradentes

Tapir de Prata

Insignia de Madeira

BEstrélas de Atividade (1 ano)

Estrélas de Atividad y
Ty ade (5 anos)

11 — Roséta
12 — Barrete.

oo RS
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do Cavdtor o de Sentimonton o elevado Eapirito Kgeg,
tolro ou grandes nervigos & Cause Excotelrn : g

10— I condecorngiio consinte em uma lotrg
T tendo mobropontas uma 1Plor-de-lis, tudo em bron.
w0 W usada pendente do pescogo, por uma fita verde
o branca de tréw Hatran verticais, sendo ag dag extye.
midados vordes ¢ o do centro branca .

A A concesniio dessn medalha é da com
ténela da Cominmito Kxecutiva Nacional, devendo-f};
sor proposta por uma Comissio Executiva Regional,
A quem serdo submetidag informagdes precisas, ag
quals ficario anexadas ao respectivo processo de
concessio, arquivado na U, 1. B,

TAPIR DE PRATA

O “Tapir de Prata” é a recompensa honorifica
do mais alto mérito escoteiro, o 86 poderi ger conce-
dida a Chefes Escoteirog possuidores da “Medalha
Tiradentes”, hi mais de cinco anos e que tenham
prestado grandes e relevantes servicos ao Movimento
Kscoteiro. Excepeionalmente podera ger concedida b
a grandes personalidades escoteiras mundiais.

1" — Tata condecoraciio é constituida por um: | SN
Tapir de Prata préso a uma fita verde e amarela de
trés listras verticais, sendo as das extremidades ver-

des ¢ a do centro amarela; é usada pendente ao 3 ,
PORCOGO, il

1 Bandeirn da Unifo dos Haootolros do Brasil LRy
2 Bandelra do Rogiho

J <~ Pavilhho don Wncotelros do Mar
4 - Pavilhfio do Hneotoelro-Chefe

b~ Pavilhlo do Comlmsdrio Nacional dos Escoteiros do Ma

8 — Pavilhllo do Asnistente Roeglonal dos Hscotelro
T FlAmulag do Ansistente Distrital dos Ksco

o Chefe do ¢ PR
§ — Flhmulas de Chete de Begho, 100 SRS
T T
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20 — O Tapir de Prata sera concedido exclusi-
vamente pelo Conselho Nacional, por proposta de
trés Comissdes Executivas Regionais ou da Comissig
Executiva Nacional.

MEDALHA DE VALOR

A “Medalha de Valor" é destinada a premiar
acoes de valor, salvamentos e outros atos que de-
monstrem coragem e heroismo:

1¢ — E constituida por uma Cruz de Malta, tendo
sobreposta ao centro uma Flor-de-lis. E usada présa
a uma fita da cor correspondente ao grau concedido.

2" — Segundo a importancia dos atos que deram
causa & concessio, hit trés graus desta condecoracio:

Cruz de bronze — com fita vermelha, concedida
por atos de valor, com pequeno risco de vida:

Cruz de prata — com fita azul, concedida por
atos praticados com médio risco de vida:

Cruzx de ouro — com fita azul e vermelha, em
duas listas verticais, ficando a azul A direita. conce-
dida por atos de heroismo, com grandes riscos de vida.

3" — A concessiio dessa medalha é da compe-
téneia da Comissio Executiva Nacional, podendo ser
pedida por qualquer Grupo ou Tropa & sua Comissio
ixecutiva Regional, a qual organizaré um inquérito
& respeito, ouvindo testemunhas de vista (sempre
que possivel) de forma a estabelecer o histérico coms
pleto do caso ou agiio em estudo; de acérdo com a
conclusiio do inquérito, a Comissio Executiva Regio-
nal poderd propor a concessio da medalha de grau
adequado.

4° — Esta medalha também poderd ser conce-
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neste caso usada na respectiva bandeira do Grupo




b) Saber cantar em conjunto a Cangéo
coteiros do Brasil — “Alerta” — e a cangdo
modalidade. ;

ALERTA !

(Letra e musica de Benevenuto Cellini)

Ra-ta-plan! Do arrebol,
Escoteiros, vede a luz!
Ra-ta-plan! Olhai o sol
Do Brasil que nos conduz.

Alerta, ¢ escoteiros do Brasil, alerta!
Erguei para o ideal os coracées em flor! ;i
A mocidade ao sol da Patria ja desperta, o
A Patria consagrai o vosso eterno amor! g <
Por entre os densos bosques e vergéis floridos,
Ecoem as nossas vozes, de alegria intensa!
E pelos campos fora, em canticos sentidos, &
Ress6e um hino ovante a nossa Patria imensa! e
Alerta! alerta! sempre alerta!

Um, dois! Um, dois!
Ra-ta-plan! Do arrebol!
Escoteiros, vede a luz!
Ra-ta-plan! Olhai o sol
Do Brasil que nos conduz.

Unindo o passo firme a trilha do dever, i
Tendo o Brasil feliz por nosso escopo e nox:te,
Facamos o futuro, em flores antever,
A nova geracao Jov1a1, confiante e forte!
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E se algum dia acaso, a Patria estremecida,
De stbito bradar: Alerta! aos escoteiros,
Alerta! respondendo, a Patria a vossa vida
E as almas entregar, iremos prazenteiros!

Alerta! alerta! sempre alerta!

Um, dois! Um, dois!
Ra-ta-plan! Do arrebol,
Escoteiros, véde a luz!
Ra-ta-plan! Olhai o sol
Do Brasil que nos conduz.

O RA-TA-PLAN DO MAR

(Letra e musica de Benevenuto Cellini)

Do infinito mar, na vasta imensidade,

E sob a infinidade do explendente azul,

Queremos educar a nossa mocidade,

Fugindo a vida inerte, infenso, atroz paul.

E quando vemos longe o torvelinho humano,

O proximo perigo as almas nos desperta

E ao nosso brado: — Alerta! Alerta! Sempre Alerta!
Respondem-nos: — Alerta! — as vozes do Oceano.

Em cadéncia firme e sa

Nossos peitos faz vibrar (Estribilho)
O — Ra-ta-plan, Ra-ta-plan, Ra-ta-plan
Dos Escoteiros do Mar.

Na progressiva paz, nos dias de perigo,

Nas horas de alegria, ou quando reina a dor,

E sempre 0 mesmo mar, o nosso grande amigo.
E sempre a mesma Patria, o nosso imenso amor.
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Se, acaso, ferve um dia o turbilhdo insano ”

Das clpidas paixdes de alguma hora incerta,; S

Ao nosso brado: — Alerta! Alerta! sempre Alerta!

Respondem-nos: Alerta! — as vozes do Oceado.
(Estribilho)

Da Patria, todo amor, constantes pioneiros,
Por sébre o mar ou terra, ou sob o céu de anil,
Ardentes, juvenis, do Mar, os Escoteiros
SO tém por lema audaz: — Tudo pelo Brasil!
E, assim, sempre evitando, da tibieza, o engano, - *d
Do Amor da Patria, e honra, da £é, sob a coberta, '
Ao nosso brado: — Alerta! Alerta! sempre Alerta! :
Respondem-nos: — Alerta! as vozes do Oceano. f
(Estribilho) - g
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DISTINTIVOS DE ESPECIALIDADES

NA PAGINA 41

1 — Acampador. 2 — Aeromodelista. 3 — Alfaiatg. 4 <3
Amigos dos Animais. 5 — Apicultor. 6 — Aprendiz do Ar,
7T — Aprendiz de Mecdnico. 8 — Aprendiz de Planador.
9 — Arqueiro. 10 — Atirador. 11 — Atreta. 12 — Avicultor,

NA PAGINA 42 P

13 — Biscateiro. 14 — Botéanico. 15 — Carpinteiro. 16 —

Gesteiro. 17 — Colecionador de Selos. 18 — Combatente do

Fofo. 19 — Comediante. 20 — Cormoégrafo. 21 — Cozinheiro.

22 — Criador de Coelhos. 23 — Criador de Pombos. 24 —
Desenhista.

NA PAGINA 43

25 — Encadernador. 26 — Enfermeiro. 27 — Escriba. 28 —

Explorador. 29 — Gaiteiro. 30 — Grumete. 31 — Guarda-

Vidas. 32 — Guia. 33 — Identificador de Avides. 34 —
Jardineiro. 35 — Lacador. 36 — Latoeiro.

NA PAGINA 44

37 — Leitor. 38 — Lingiiista. 89 — Locutor. 40 — Lutador.

41 — Mateiro. 42 — Mensageiro. 43 — Mineralogista. 44 —

Misico. 45 — Nadador. 46 — Observador. 47 — Observador
da Natureza. 48 — Patrio.

NA PAGINA 45

49 — Pefio. 50 — Pescador. 51 — Previsor de tempo. 52 —

Primeiros Socorros, 53 Rédio-Operador. 54 — Remador.

55 — Retratista. 56 — Sapateiro. 57 — Sinaleiro. 58 —
'Tocaia. 59 — Zoodlogo.
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2) SAUDE

a) Conhecer, além dos cuidados gerais para g
conservacao da saude, as regras de higiene da alimen.
tagéo, vestuario, habitagéo e como cuidar da higiene
e limpeza dos acampamentos.

Diz B-P.: — “Eis aqui uma das regras do Esco-
teiro: Jamais digas — Estou morto! — antes de
estar morto. Se a pdes em pratica, sair-te-ds bem
de situacGes mas em que tudo te pareca contririo.
Para isso é necessirio um conjunto de audacia, de
paciéncia e de férca que se chama rijeza” .

Tanto € do corpo como do espirito. Mais déste
que dita as normas e as fiscaliza. Dizemos “Rste
rapaz tem fibra”, quando o vemos forte nas atitudes
fisicas ou morais.

Um conjunto de poucos exercicios & aconselhado
pelo Fundador, visando os seguintes pontos: 1) forti-
f1ﬂcar 0 coragdo, para que distribua bem 0 sangue por
todas as partes do corpo: a) fortalecer 0s pulmaes,
para que fornecam ar fresco ao sangue; 3) assegurar
a transpiragdo da pele com banhos cotidianos para
limpar o sangue; 4) enrijecer os musculos do esté-
1ago, para facilitar a nutricio do sangue; d) fazer
terabalhar os intestinos, para eliminar bem os resi-
duos e Impurezas; 6) por em movimento os musculos

de todas as partes do corpo, para boa circulagio do
sangue e desenvolvi

Seu principio fundamental &: “Q segrédo de uma boa
saude é ter um g
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E éste o momento de fazeres uma revisao dos
cuidados relativos & higiene nas provas de Novico.
Af encontraras o que diz respeito ao nariz, aos olhos,
aos ouvidos, aos dentes, as unhas, assim como o
quadro de exercicios indispensaveis ao fortalecimento
do corpo. Manter o corpo sempre asseado, ndo fumar
nem alcoolizar-se, ter continéncia nos instintos, con-
servar-se sempre alerta, sadio e disposto, sdo os
conselhos dados por B-P. a todos os jovens.

Os alimentos sdo substancias que, introduzidas
no organismo, servem a sua nutricio. Como Esco-
teiro deves ter esta compreensdo em presenca de pro-
dutos animais, vegetais ou minerais, s6lidos, liquidos
ou pastosos. Fara bem ou mal? E atil ou simples
engddo? Este exame coloca-te na situacio escoteira
do “sempre alerta”. E, para que, cabendo a ti a guar-
da, conservacdo e preparo de alimentos para os teus
companheiros, ndo venhas contribuir para qualquer
mal, justo € que conhecas o valor das diversas subs-
tancias alimentares, mas especialmente os cuidados
de higiene que exigem.

Os alimentos podem ser orgénicos ou minerais.
Os orgéanicos s@o chamados ternérios, quando com-
postos de oxigénio, hidrogénio e carbono; siao os
hidratos de carbono e as gorduras, alimentos ener-
géticos, produtores de calor e trabalho muscular e
agentes das combustoes organicas, assim como reser-
vas organicas. A denominacdo de quaternirios re-
fere-se aos que contém também o nitrogénio ou azéto:
sao constituidos das albuminas da origem animal ou
vegetal, como as provenientes de ovos, carne, leite,
ou dos legumes e cereais; fornecem material plastico
para a reconstituicio celular. Os alimentos minerais
sao representados pelos sais (s6dio, potassio, mag-
nésio, cloro, enxofre, ferro, i6do etc.) e pela agua,
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ue é o mais importange de j;odos, pois a fome ¢
ainda suportavel, mas nao a séde.

As vitaminas devem constituir pontos de tyg
observacio cuidadosa. Ha quadros que apresentap
os diversos tipos de{ vitaminas — A, B, p, D, 8%
seus compostos, assim como suas quantidades neg

diversos alimentos.

A deteriorizacdo dos alimentos deve merecer 5
maior atencdo do Escoteiro, spbretudo nos acampga-
mentos. Os cuidados com O le1te: a carne e 0s ovog,
sujeitos a putrefacao, a contapmagao,ﬂo que pode
ser evitado pela fervura, coccao, tempéro, aeragio,
asseio, isolamento. Os alimentos vegetais devem ger
convenientemente fervidos ou lavados.

As frutas sdo conservadas em lugar fresco e
arejado. A agua, quando de origem que apresente
duvidas, deve ser fervida antes de bebida.

Em relacio ao jovem recomenda B-P. muita
sobriedade, tanto na quantidade quanto na escolha
dos alimentos. Quaisquer excessos podem dar resul-
tados de ordem fisica ou moral.

O vestuario tem por finalidade a defesa do
homem contra ag intempéries, conservando e prote-
gendo o corpo em seus Orgdos e funcoes. Assim
sendo, as condicOes exigidas pela higiene sdo as
seguintes: 1) assegurar convenientemente as trocas
de calor entre o ar e o corpo; 2) absorver rapida-
mente e deixar evaporar-se sem excessiva rapidez o
suor do corpo; 3) nio perturbar as funcgdes muscula-
res, respiratorias e circulatérias ou digestivas, nem
irritar a superficie cutdnea; 4) prestar-se facilmente
a0 asselo. O uniforme escoteiro, idealizado por B-P,
atende a toédas estas condicoes, sendo de se evitar

qualquer modificacio que nio seja imposta pelos
rigores da Natureza X ] 2 S
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A habitagdo, criada pelo homem como meio de
defesa contra as intempéries, perigos e inimigos,
exige também cuidados especiais no que diz respeito
a higiene. Sio bons requisitos: 1) construcio em
solo permeavel, mais ou menos elevado, terreno arbo-
rizado e afastados de locais prejudiciais 4 satde e
ao sosségo; 2) boa orientacio, de preferéncia com
a frente para E, mas de modo que os aposentos sejam
bem insolados; 3) bom arejamento, sem correntes
de ar e umidade; 4) material que nio absorva umi-
dade e mantenha boa temperatura; 5) servicos de
aguas e esgotos em perfeito funcionamento: 6) ilu-
minagao natural, direta ou difusa, mantendo claros
os comodos durante o dia, artificialpara boa visio
a noite; 7) asseio diario, de modo a serem eliminados
0 p0 e as impurezas, os parasitas, moscas e mosqui-
tos; 8) remoclo diaria do lixo, em latas de félha,
facilmente lavaveis.

No campo a defesa da satide comeca pela escolha
do local de acampamento, em terreno séco, permeavel,
ligeiramente inclinado, bem insolado, préximo de
vegetacao, com boa aguada, lenha, material para as
construcoes indispensaveis a higiene e comodidade
da tropa.

Feita a limpeza do terreno, com eliminacio de
quaisquer vegetais ou rochas intteis, armar as bar-
racas de modo que fiquem com a parte posterior para
o lado de onde vem o vento e bem orientadas quanto
a insolacdo; cozinha de patrulha, assim como fossas e
latrinas a sotavento, para que fagulhas e mau cheiro
nao cheguem as barracas; barracas de enfermaria
e de intendéncia em lugar sombreado, acessivel, pro-
ximo da chefia; incinerador de lixo a sotavento; local
de lavagem do material perto do campo.
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A cozinha deve ocupar uma area de 4 a 5 metros
quadrados, estar cercada com um cabo e apresentar
o melhor conforto: fogéo elevado, bem orientado em
relagao ao vento dominante, mesa para servico, porta-
pratos, canecos, panelas e panos, fossa para recolhi-
mento da cinza e carvao, abrigo para lenha, fossa
umida junto aos baldes de lona, hoa coberta.

A fossa de detritos deve ter uma tampa mével, de
modo que animais e insetos ndo possam procura-la.

No caso de haver latas para recolhimento de so-
bras um incinerador deve ser construido mais longe,
a sotavento. As latas devem ser incineradas antes
de enterradas. A fossa para liquidos deve ter uma
tampa de capim ou folhas, facilmente substituiveis,

de modo que as gorduras nio penetrem na fossa im-
permeabilizando o terreno.

As latrinas devem ser abertas tendo em vista
o numero de participantes do campo e o tempo de
permaneéncia, considerando-se que o melhor meio de
cobrir os dejetos é com a prépria terra. As comodi-
dades constituem trabalhos de pioneiria, para os Esco-
teiros e podem apresentaar interessantes aspectos.
Um mictério pouco profundo, calcado de pedras, pode
ser construido préximo as latrinas.

O lavadouro do material deve ser arranjado de
modo a ndo formar um lamacal: bicas, calcamento,
régo de escoamento, fossa liquida, estaleiro para
trabalho de pé.

Lavatorios, chuveiros, tanques, devem ser im-
provisados para a higiene pessoal diaria, a qual ndo
pode ser olvidada .

O contréle desta importante rotina de acampa-
mento € feito pela inspecdo diaria, logo apds o café
e antes do hasteamento da Bandeira. O rigor dos che-
fes e monitores, o estimulo da contagem de pontos,
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b) SABER APLICAR O LENCO ESCOTEIRQ

)

APLICAGAO DO LENGO

na cabega




os padroes estabelecidos para cada dia, sdo formas
de conservagao da boa higiene de um campo, inspecéo
individual, quanto ao asseio do corpo e condicoes do
uniforme, verificacao do material individual, posto
fora das barracas e devidamente colocado; obser-
vacdo da barraca, quanto ao arejamento e insolacao;
exame do terreno, para que ndo haja ai quaisquer
detritos, dos trabalhos de pioneiria, de modo que se
conservem perfeitos e uteis, das fossas, privadas,
mictorios e incinerador de lixo, dos lavatoérios, ba-
nheiros e outras instealacOes como cozinha e come-
douro; cuidadosa inspecdo do material de cozinha
e ferramentas, sdo condicOes para a conservacdo do
adestramento escoteiro na defesa da satde.

Finalmente, ao levantar-se o acampamento, é de
boa norma escoteira — deixar tudo limpo e saudades.
Recomposicao do terreno pela obstrucio dos regos,
valas, fossas, dos gramados pela aposicao dos blocos
retirados e conservados, eliminacdo de quaisquer
detritos que possam denotar falta de cuidado, sdo
pontos de honra do Escoteiro.

¢c) Demonstrar como tratar os seguintes casos:
pequenos cortes, contusOes, escoriacoes, entorses,
sangue pelo nariz, picadas de insetos, queimadura,
argueiro nos olhos, bélha dagua nos pés, desmaios,
congestdo, insolacdo, queimaduras de sol e como
trata-las.

Ambulancia — A ambulancia deve constituir um
dos principais cuidados do Grupo. Uma ambulédncia
pronta, completa, é meio caminho andado na solucao
de muitos casos.

A ambulancia deve conter o seguinte material:
Agua oxigenada — para assepsia de ferimentos.
Agua vegeto-mineral — para entorses. Alcool de 40°
para assepsias e outros servicos. Alfinétes de segu-
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ranca para fixacdo de ataduras. Algoddo esterili.
zado. Ataduras de varias dimensoes. Balsamo catg.
lico ou maravilha curativa — para golpes, feridas,
picadas. Bromoquinino — para febres e resfriadog,
Elixir paregérico para cohcafs‘. Eter, para desmaijog
e desfalecimentos. Gaze esterll{zada — para ataduras
e compressas. Liquido de Dakin — para assepsia de
ferimentos. Mercurio cromo — para ferimentos.
Oleo canforado em empodlas — para levantar as fér-
cas — Cataplasma de Langlebert ou Hidroplasma
assético — para compressas. Pastilhas para a gar-
ganta (Biolaimo, clorato de potassio) Ponto falso
e esparadrapo — para fixacdo de curativos. Pingas.
Solucdo de acido picrico ou linimento Oleo caleério
— para queimaduras. SOro-anti-ofidico e antiescor-
pibnico — para picadas de cobra e de escorpiao.
Tesouras. Talas recobertas. Tintura de idodo. Tubos
de comprimidos analgésicos.

Na ambuléncia individual levara o menino o que
for de uso mais comum e imediato; mercurio-cromo,
i0do, esparadrapo, ataduras, algoddo, balsamo.

Curativo de um ferimento — Os ferimentos
podem apresentar-se de varios modos. Sdo supert-
ciais ou profundos. Os que atravessam paredes de
cavidades, como a toracica e a abdominal sdo cha-
mados penetrantes. Atendendo 3 natureza do instru-
mento causador do ferimento temos os “cortantes’s
causados por laminas afiadas; os “perfurantes’s
causados por instrumentos que penetram os tecidos
- contundentes”, quando originados pela pressdo de

objetos s6lidos. As balas produzem ferimentos coni*
tusos e Penetrantes. Ha ainda os ferimentos produ-
zidos por instrumentog o pecas que arrancam mem
bros ou partes de tecidos O aspecto e a gravidade
de cada um désses casos induzirdo o enfermeiro 2
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uma atitude segura, que ndo ponha em perigo a vida
do paciente.

O curativo de um ferimento faz-ge obedecendo
ao seguinte: limpar o ferimento com agua oxigenada
ou liquido de Dakin; aplicar o medicamento indicado
para o caso; cobrir com gaze e, ge necessario, pro-
teger com algodao por cima da gaze; ligar tudo com
ataduras ou ponto falso. Para os pequenos ferimentos
usar i0do e para os demais meretirio eromo.

Ataques — Os sintomas de ataques sio: queda
brusca, com perda dos sentidos, crispacio das maos,
alteracdo das feigOes, baba, contracdo da mandibula,
ranger de dentes, convulsdes ete. Tratamento: colo-
car o paclente em lugar arejado, desapertar-lhe as
roupas, colocar um pano entre os dentes, manter os
membros imoveis, esperar que a crise passe. Nos
casos de se repetir ou de demorar muito o ataque,
chamar o médico.

A congest@o produz-se pelo afluxo de sangue a
cabeca. Deve-se colocar o doente de cabeca alta,
aplicar-lhe compressas frias, fazer uma sangria no
braco.

Insolagdo — O calor excessivo em hora de tra-
balho, em marchas, produz muitas vézes intensa dér
de cabeca, respiracio dificil, palpitacdes, abatimento.
E um caso de insolacio, que bem pode levar o pa-
ciente & morte. Como os Escoteiros vivem ao ar livre
sujeitando-se a casos de insolacdo, deve o enfermeiro
ter muita atencdo com o caso, tratando-o convenien-
temente. Colocar o doente em lugar fresco, arejado,
deixd-lo com a cabeca bem alta, afrouxar-lhe as
roupas, por-lhe compressas frias na cabeca, sio os
cuidados indicados. Nos casos mais rebeldes, despir
0 doente e fazer-lhe massagens com 4gua fria e gélo,
empregando a respiracdo artificial quando apresentar
sintoma de asfixia.
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Picadas de insetos — Uma friccéo de aleool oy
de amoniaco é suficiente para €sses casos. Quando
acontecer deixar uma abelha o ferrao no loca]l dg
picada, retird-lo com uma agulha desinfetada e pin.
celar o ponto com id6do.

Argueiro nos olhos — A introducio de pequenog
corpos entre as palpebras e o globo ocular, gera um
incomodo irritante, que nos leva a esfregar continya-
mente os olhos. Esse modo de agir piora a situacio,
As vézes as proprias lagrimas expelem o corpo estra-
nho. Quando isso nao acontece, deve-gse afastar a
palpebra do globo ocular, tomando-a pelas pestanas,
examinando-se entdo a superficie da esclerética; se
o corpo ai esta fixado, deve ser tentada a sua extra-
cao com um ohjeto de ponta arredondada. Para casos
mais graves, desinfetar o 6lho e procurar um médico.

Desmaios — A pouca afluéncia de sangue 2
cabeca produz os desmaios. O paciente desfalece e
perde a nocdo das coisas. Desapertar-lhe as roupas,
colocar a cabeca um pouco mais baixa para que o
sangue a irrigue, jogar-lhe um pouco de éter, amo-
niaco ou vinagre pelo nariz, sio os meios aconselha-
gio:s. Nos casos de perdurar a situacio, dar-lhe uma
Injecao de 6leo canforado, chamar o médico.

Asfizia — Para 8sses casos devem ser tomadas
as seguintes medidas: :

a) se é devida a afogamento, provocar a reti-
rada da 4gua do estbmago e de quaisquer corpos

E:tra:nhos que se acham na garganta e nas fossas
sais;

b)  provocar
Cess0s classicos:

c) pPromover

a respiracdo artificial pelos pro-

; a tracdo da lingua, puxando-a no
mesmo ritmo do movimento dos bracos;

d) ativar a circylaes . L
. ulaca friccoes,
objetos quentes nog pés(% © porusio. Sy g
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A respiracao artificial, empregada nos casos de
asfixia por imersao, estrangulamento, gazes, ingola-
¢do, desmaios prolongados, é feita colocando-ge o pa-
ciente deitado e provocando a compressio e distensio
da caixa toracica por meio de movimentos dos bracos.

Queimaduras — Todas as formas de calor podem
produzir queimaduras. Conforme o perigo que cau-
sam as queimaduras sdo de 1°, 2° e 3¢ graus. As de
1° atingem apenas a pele, provocando vermelhidio:
as de 2° determinam & formacdo de empdlas (flic-
tenas) ; as de 3° produzem a desagregacdo dos teci-
dos. A gravidade de uma queimadura pode estar na
sua extensao: uma de 1° que tome mais da metade
do corpo, € mais grave que uma de 3° localizada em
pequeno ponto.

Linimento de o6leo calcario, solucoes de acido
picrico, polvilho com aguardente, sio os remédios
empregados, convindo muito cuidado com as defor-
macoes oriundas de falta de isolamento de partes
atingidas pelas queimaduras.

Epitaris — E a hemorragia nasal. Conservar o
doente com a cabeca alta e caida para tras, desaper-
tar-lhe as roupas, fazé-lo respirar profundamente,
mergulhando as maos em agua quente, introduzir um
tampao na narina que sangra, sdo os meios de socorro.

Bolha ddgua no pé — Lave a bolha com sabao
e agua; esterilize uma agulha ou alfinéte, aquecen-
do-o numa chama de fésforo ou isqueiro; abra a
bolha furando-a na parte de baixo; cubra-a com gaze
ou com esparadrapo ou qualquer curativo plastice.

Entorse — € o rompimento ou torsao dos liga-
mentos que unem as articulacoes. E acidente comum,
sobretudo no tornozelo. Caracteriza-se por uma dor
violenta no instante do acidente e inchacao sem que
haja deslocamento, como na luxacdo. O tratamento
congiste na imobilizacdo imediata da articulacao com
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uma atadura embebida em agua fria, mantendo-ge
umidade da mesma. O paciente deve Permanecey
repouso. Se tem que andar, deve ser auxiliado pejog
companheiros, até mesmo em maca improvizads_

Queimaduras de sol — gomo 0 nome diz, é 4
resultante da acado da radiaco solar s6bre 5 pele.
Pode apresentar-se como um caso 8ério, grande
irritacdo da pele, febre, dér de cabeca. Conserve 4
paciente na sombra, passe um ungiiento contrs
queimaduras na area atingida, dando-lhe ym com-
primido e muita agua, se a queimadura é extenss
demais. Para um Escoteiro é melhor indicar o sistema
preventivo, desde que pode ficar muito tempo exposto
ao sol, no campo, convindo que se resguarde da acdo
direta dos raios solares.

d) Demonstrar que sabe agir e procurar ajuda
€ socorro em casos de estado de choque e de acidentes
mais graves.

Choque é um estado de grande fraqueza do
corpo, podendo complicar qualquer lesdo ou produzir
a morte de um acidentado. Um grande ferimento,
uma hemorragia forte, podem gerar o estado de
choque. A pessoa mostra-se trémula, nervosa, palida,
cobrlndo-se de suor até desfalecer, o que deve ser
evitado por todos os meios. O paciente deve ser
Instalado o maig confortdvelmente possivel, com a
cabeca mais baixs que o corpo, devidamente aquecido
com cobertores, Ag roupas devem ser afrouxadas,
ﬁ:ﬁgg?ése oh paciente com extremo cuidado, esper
o devzef‘ a Indicios de fraturas. Se esta mconi
SR i 1031" com o rosto para baixo, virado If)a:o
Nio &5 médigg-et Vir a vomitar, Evitar o chao :so
cabendo-te e-ml. kpeaads conseguir uin RAUKEIN.
Pregar todos os meios para evitar o

ghpdque. eta Sera sempre tua atitude em todos 08
Cldentes de Carater maig grave.
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3) OBSERVACAO

a) Descrever 16 objetog no Jégo do Kim, de 24
objetos sortidos, depois de um minuto de observacao.
A prova realiza-se de
acordo com a técnica
abaixo explicada. To-
davia, para o0s Jogos
entre Kscoteiros ou
Patrulhas, outras for-
mas podem ser segui-
das, tal como adiante
sdo sugeridas.

KIM é o persona-
gem principal de um
dos livros de Kipling. Trata-se de um rapaz de
extraordinario espirito de observagdo, conseguido na
luta pela vida, pois perdera o pai e tivera de enfren-
tar sozinho todos os problemas e vicissitudes.

Destinam-se os jogos désse tipo — observagao —
a desenvolver a aciiidade dos sentidos e a atencao
dos rapazes. A observacio de objetos colocados sobre
uma mesa é o que se exige nas provas de 2* Classe.
Mas hé outras formas de jogos de observacao,
segundo a imaginacdo dos Chefes.

1) Colocam-se sObre uma mesa ou no chio 24
objetos diferentes, cobrindo-se tudo com um pano.
A seguir sio mostrados aos Escoteiros por um minu-
to, devendo cada um enumerar, por escrito ou de
membria, o maior nimero de objetos observados.
Na tomada da prova o niimero minimo é de 16 objetos.
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5 2) Diversos objetos sio dispostos em cartges

| quadriculados. Depois de certo tem{)o de observagj
retiram-se o8 objetos e o Iscoteiro terd que
recolocar na ordem anterior.

3) O Chefe desenha num papel letras ou sinajg
arbitrdrios, os quais deverdo ser reproduzidos pelog
Iiscoteiros apos rdpida observagio.

4) Colocam-se dissimu}ados pelo chivo, méveis,
paredes, diversos objetos nao encontrados anteriop.
mente na sala. Ao sinal do Chefe entram os Eseo-
leiros @ os observam por cinco minutos, em siléncio
¢ sem os tocar. Retiram-se ¢ escrevem os nomes e
a localizacdo.

5) No “KIM Adéreo” os objetos sdo amarrados
em cabo ou cordel e algados lentamente em arvore,
poste ou parede, cabendo aos Kscoteiros sua enume-
ragio depois de rapidamente descidos.

6) No “KIM Voador” os objetos sio retirados de
um saco e jogados para outro distante, a fim de serem
observados no *voo” e relacionados pelos Kscoteiros.

7) O “KIM Bérico” consiste em serem colo-
cados, em ordem crescente ou decrescente de peso,
objetos iguais, como pequenas caixas contendo areia
OU pregos. Outras vézes os pesos sio iguais, mas os
volumes diferentes, o que pode provocar érros por
illusio,

8) No “KIM Auditivo” devem os Escoteiros
reconhecer virios song ou ruidos diferentes, vindos
?e bontos ocultos, indicando sous causadores ou moss
Hr o lugar de onde se origina um som ou ruido.

ato ou pelo olfato podem ser reconhes

cidos diversos ohijot torna
0 jogo variadg e jetos ou substancias, o que .

s interesaante. olh

:,_ ‘ percurgo de caminho conhecido, de olhos

vendados, ¢ hom 1680 para Escoteiros., s
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conduzidos pelo Chefe, de olhos vendados e em
reno variado, podem os Escoteiros dar a indicacé

¥
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daquilo em que pisaram, areia, grama, capim, folhas, |

barro mole, cascalho, chao molhado.

12) No percurso de uma pista de cem a duzentos
metros, indicardo os rapazes objetos perdidos por
uma Patrulha; ou, em “black-out”, recolherio deter-
minados objetos de uso individual, em nimero igual
para cada Escoteiro.

O adestramento tem por objetivo aperfeicoar o
espirito de observacdo e agucar a aciiidade dos sen-
tidos dos rapazes. Assim entendido, cabe ao Chefe
imaginar os mais diferentes processos relativos a um
ou mais sentidos, apresentado-os sempre em forma
de jogos e atividades.

b) Ter nogoes sdbre previsdo do tempo e saber
identificar nuvens altas, médias e baixas.

E dificil a previsio do tempo, mesmo pelas es-
tacoes meteorologicas. A atencdo e a experiéncia
podem, todavia, ajudar em certos casos. HEspecial-
mente quanto & mudanca de um para outro estado
do tempo.

B-P. aconselha: “Todos os Escoteiros devem co-
nhecer os sinais do tempo, especialmente quando vio
acampar, e saber fazer a leitura do barémetro” .

Tempo € o conjunto de fenomenos atmosféricos
verificados em curto periodo e determinado lugar.
A marcha diario do tempo € observada: 1) pela tem-
peratura do ar, indicada por termodmetros e termo-
grafos; 2) pela pressdo atmosférica, marcada pelos
barémetros e barédgrafos; 3) pela unidade do ar,
observada nos higrometros, higrografos e psicrome-
tros; 4) pela nebulosidade, notada pelos tipos de nii-
vens, seus movimentos e cobertura do céu; 5) pelas
chuvas, medidas nos pluvidometros e pluviégrafos;
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ento. cuja direcdo, velocidade e forga ap;
20 513121 ;)s- a,némégnetrog, cataventos, birutas‘. O con-
junto dessas observagoes pode dar a previsio do
tempo para um periodo de 24 horas. Sem instry.
mentos e por certos sinais ou indicios também pode.

mos fixar as condigoes de bom tempo e maw tempo,

BOM TEMPO MAU TEMPO
Céu limpo, brilhante Céu carregado, cinzento
Nuvens altas Nuvens baixag L
Astros visfveis, nitidos Astros ocultos, de contornos inde-
Névoa baixa nas planicies ' finidos
Ventos normais Planicies claras, sem nevoeiro
Arco-fris A tarde - Ventos rondando
Fumagca elevando-se Arco-iris pela manhd
Aves voando alto, serenas Fumaga baixa, sem elevar-gse
Cigarras cantando Aves voando baixo, inquietas
Aranhas tecendo ao ar livre Cigarras silenciosas
Sapos calados Aranhas tecendo em lugares co- r
Besouros zumbindo bertos “
Morcegos voando Sapos coaxando d
Carneiros espalhados Besouros silenciosos
Corda perto da Lua ou do Sol Morcegos recolhidos
Gato lambendo-se, limpando-se Carneiros reunidos, amontoados
Animais tranqiiilos Corda afastada da Lua ou do Sol
Moscas e mosquitos quietos Gato deitado de bdca para cima
Peixes nadando normalmente Animais enervados
Animais no campo, espalhados Moscas e mosquitos agressivos
Peixes saltando fora ddgua

E ainda éstes versinhos: Animais procurando recolher-se h

‘Se tens vento e depois dgua,  “Se tens chuva e depois vento,

Deixa andar, que néo faz méigua”. Pde-te em guarda e toma tento”
“Vermelho ao Sol-par,
Delfcia do pastor” .

“Orvalho de madrugada
Faz cantar g passarada”,
“Cerracio baixa

“Vermelho ao nascente,
Chuva de repente”.

“Poente desmaiado, .
Manh& no molhado”. S

Sol que racha”. Vermelho de manhd

: ® capa de 14",
SVer_nmalho a0 mar, “Céu pedrento
ol de rachar”, Chuva ou vent::;".
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Em relagao ao vento temos as seguintes obser-
vagoes: “Amanhecer alta (tarde), vento”; Nuvens
de contornos recortados, vento”: “Nuvens arredon-
dadas, vento forte”; “Nuvens macias, vento brando”;
“Vento antes da chuva, bom tempo”; “Vento depois
da chuva, mau tempo”.

Se ha instrumento, podem ser observadas as se-
guintes indicacoes:

a) Termometro subindo, vento do lado do pélo
mais proximo; se as alteracdes sio grandes, para
cima ou para baixo, vento muito forte:

b) Higrometro — de 25% a 50%, tempo séco,
de 50% a 75%, tempo normal; de 75% a 100%,
tempo umido;

c) Barbémetro e Termometro conjugados: Be T
baixando, chuva abundante: B baixando e T estacio-
nario, chuva provavel: B baixando e T subindo, bom
tempo; B estacionario e T subindo, bom tempo; B
subindo e T estacionario, bom tempo; B e T subindo,
tempo quente e séco; T subindo durante a chuva,
chuva passageira; T descendo durante a chuva, esta
continuara.

As nuvens e as precipitacdes obedecem ao se-
guinte ciclo: aquecimento das aguas evaporacao,
condensagio, saturacio e precipitacio. A condensa-
cao do vapor digua na atmosfera forma as nuvens .

Tipos de nuvens: 1) Cirrus (Ci), muito altas,
brancas, em filamentos ou esfarrapadas; 2) Stratus
(St), dispostas em faixas ou camadas horizontais;
3) Cumulus (Cu), grandes massas, brancas e densas,
desenvolvendo-se verticalmente: 4) Nimbus (Nb),
espéssas, densas, escuras, cinzentas, saturadas de
vapor dagua, baixas e horizontais. Bstes tipos com-
binam-se da seguinte forma: 1) Nuvens altas, de 6
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a 10 mil metros: Cirrus (Ci), Cirro-stratus (Cs) e
Cirro-cumulus (Ce); 2) Nuvens medias, entre 2 mil
e quinhentos e 6 mil metros: Alto-stratus (As) e
Alto-cumulus (Ac); 3) Nuvens baixas, até 2 mil e
quinhentos metros: Stratus (8), Strato-cumulus
(Se) e Nimbo-stratus (Ns). Os Cumulos-nimbus
(Cb) sdo nuvens verticais, produtoras de aguaceiros,
tempestades e granizo. Nevoeiro é nuvem baixa 20
nivel do solo. O céu pode estar coberto de bruma,
formada de pé ou particulas de sais.

No desenvolvimento de um “Sistema” ou “fren-
te” as primeiras nuvens a aparecer sio os cirrus e os
stratus, produzindo halos no sol ou na lua; seguem-se
alto-stratus e nimbo-stratus, vindo apos os cumulo-
nimbus, com céu cinzento e precursor de tempestade,
comecando a chuva depois da passagem dos alto-

stratus, terminando o processo com nevoeiro baixo
sob cumulo-nimbus.

O vento é o deslocamento do ar de uma 4rea
para outra, das zonas de alta pressio para as de
baixa pressdo. Quanto maior a diferenca de pressio,
mais forte o vento. Sua velocidade, direcdo e forca
sao indicadas por anemometros. A “Escala de Beau-
fort” apresenta a graduacio da férca do vento.

Além das experiéncias comuns e das indicacdes
do barbémetro apresentadas anteriormente, convém
que o KEscoteiro observe os sinais de previsio do
tempo icados nas estacGes e postos meteorolégicos.
No Rio de Janeiro éstes sinais sdo mostrados no
Forte de Copacabana, Edificio Mesbla, Entreposto da
Pesca, Ilha das Cobras, Touring Clube e Forte de
Gragoata, em Niteroi.

Durante o dia constam de bandeiras: branca —
bom tempo, azul, — mau tempo, faixas branca e azul
— instavel. A flamula triangular préta indica a
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temperatura: isolada — temperatura normal, acima
da bandeira do tempo — em ascencdo, abaixo — em
declinio; quando a oscilacdo da temperatura é forte,
‘usam uma bandeira branca com um quadrado no
centro: préto — forte declinio, vermelho — forte
ascencao.

Durante a noite so feitos por luzes: branca —
tempo bom, vermelha — instavel, azul — mau.

Os ventos sao indicados: de dia, um cone préto
mostra ventos perigosos para pequenas embarcacdes,
de noite, tais ventos sdo mostrados por trés lanter-
nas, vermelha, amarela, vermelha, uma abaixo da
outra. O ponto de onde vem o vento, nordeste,
sudeste, sudoeste, noroeste, € apresentado por cones,
durante o dia, e lanternas, durante a noite, conforme
se acha na gravura ao lado.

As probabilidades de mau tempo sdo dadas
durante o dia por uma esfera préta e durante a noite
por uma cruz esverdeada, icadas no topo do mastro;
se se trata de tufao ou ventania forte, por duas
esferas superpostas ou por duas luzes vermelhas
dispostas horizontalmente. A mudanca da direcao
do vento no sentido dos ponteiros de um relogio —
bandeira ou cilindro préto; no sentido oposto — por
duas bandeiras ou dois cilindros superpostos; sinais
que podem ser icados ao lado da indicacao de proce-
déncia do vento.

O Escoteiro, das modalidades Basica, do Mar e
do Ar, deve procurar saber em sua localidade, pdsto,
aeroporto, ou estacdo meteorologica, se hd emprégo
déste sistema. E colorir o quadro de sinais para uso
pessoal .
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1) PIONEIRIA

a) Fazer os seguintes nos conhecendo suas apli-
cacoes e seus nomes: nd de correr, n6 de fateixa,
no de aselha, catau, balso pelo seio. Demonstrar a
amarra quadrada e a diagonal, fazendo um cavalete
de ponte com varas ou bastGes escoteiros.

N6 de aselha — é dado na ponta de um cabo para
formar um alca ou asa, destinada a pendurar um cabo
ou suspender um prumo. Nio podera receber esforco,
pois sera dificil de desfazer. Outras vézes é feito em
ponto poido do cabo para substituir o catau.




NG de correr — feito com uma alca para apertg
r

sempre que se PUxd:

N6 de fateiva — é no que se faz para firmap
cabo em uma barra, num arganéu, para amarra um
firmes, ou para prender a fateixa, que & SHeoES peg‘oes
na com argola. O nb consiste em uma volta re d(g‘;lde.
com cotes, passando o primeiro por uma volta, parg

nfo apertar.

Catay — também chamado perna de cédo ou né
de encurtamento, € dado num cabo para fortalece(;
uma parte poida ou partida numa cocha, ou para

encurta-lo.
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Balso pelo seio — € 0 n6 dado em cabo dobra&d
de modo que fiquem duas alcas firmes, usado em

casos de salvamento, ficando as pontas do cabo livres '_

para o trabalho de descer e guiar o paciente.
As amarras destinam-se a unir dois bastoes,
paus ou varas, paralelamente, em angulo reto ou em

angulo agudo. Temos assim as amarras paralela,
quadrada e diagonal.

Amarra paralela, — os dois paus sdo colocados
paralelamente, juntos e ligados por uma falcassa,
firmada ao meio com a unido das pontas do cabo,
como na primeira figura, tempos 1 e 2.

Amarra quadrade — E usada para unir dois
paus mais ou menos em angulo reto. O cabo deve
medir aproximadamente setenta vézes o diametro do
pau mais grosso. Comeca-se com uma Volta de Fiel
bem firme, que vai suportar o maior esférco. A ponta
que sobra da Volta de Fiel deve ser torcida com o
cabo, para maior seguranca. Os paus sao rodeados
por trés voltas completas em angulo reto. As voltas
sdo firmadas por trés voltas redondas, entre os paus,
concluindo-se a amarra com outra Volta de Fiel no
pau oposto ao que recebeu a primeira. Na segunda
figura os numeros 1, 2 e 3 mostram o processo.

Amarra diagonal — Serve para aproximar ou
unir dois paus que se acham em angulo agudo. E
menos usada que a anterior mas empregada nas dia-
gonais de um cavalete de ponte, ligando-as no centro.
Pode comecar com uma Volta da Ribeira apertando
os dois paus, ou com uma Volta de Fiel em um deéles;
neste caso a ponta que sobra deve ser enrolada para

majior firmeza. Em seguida dao-se trés voltas redon-

das em torno dos paus, no sentido dos angulos, arre-
matando-se com um anel de duas voltas entre os paus
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e uma Volta de Fiel no pau oposto ao em que foi

iniciada a amarra. Na terceira figura os namero 1,

2 e 3 mostram a marcha do trabalho.

Cavalete de ponte — Forma-se um trapézio com
quatro paus ou bastoes, ligados por amarras quadra-
das. Em diagonal sdo colocados dois outros, unidos
por amarra diagonal, e amarras quadradas nas extre-
midades. Um dos dois paus devera ficar por cima de
uma perna do cavalete e por baixo da outra, para
se ajustarem no centro. O papel das diagonais é
manter a estrutura do trapézio. Além do seu uso
nas pontes de madeira, sio também empregados os
cavaletes em jogos, como corrida de bigas, momento
em que o Chefe verifica a justeza e firmeza das amar-
ras e o equilibrio da estrutura. As vézes, em lugar




o é construido um triangulo, formandg
uma cabrea para levantar pesos, ou simplesmente

ara sustentar uma viga, 0 gentrg de uma ponte, oy
ainda para servir como trené de indio.

b) Demonstrar como se corta lenha; saber og
cuidados para conservagao € as regras de seguranca,
para uso da faca e da machadinha.

de um trapézi

MODO DE CORTAR LENHA

! Cglt;no todo Escoteiro deves gostar de um cani-
. o lglrila faca ou de uma machadinha, carre-
conhecas os eH}gregando.os. E preciso, portanto, qué
tivas a tai cuidados e as regras de seguranca rela-
balho e ngo.n:ftrumentos: que sdo de uso e de tra-
objetos, com e ostentacdo, a cintura, com outr
lﬁ,minaé e Kl fq‘ras uma “Arvore de Natal”. Su

gumes nao devem ficar a descoberto

ser
quando em uso, mas sempre dentrc

s X5 b




instrumentos nao podem ficar no solo, mas cra
em tronco séco ou devidamente suspensos. Rt
Machadinha ndo € martelo ou massete, nem Iﬁ- BE:
mina de canivete ou de faca é abridor de latas.
O exame cuidadoso dos cabos, antes do trabalho, €
indispensavel & seguranca. A a,tengao com oS curiosos
e companheiros, que devem ficar fora do alcance dos
instrumentos, evita acidentes e prejuizos. A fadiga
contribui para o mau emprégo dessas pecas. O modo
de conduzir e de entregar a faca e a machadinha
esta mostrado nas gravuras ilustrativas.

MODO DE CARREGAR O MACHADD




No preparo da lenha para o fogdo ou para 5
fogueira, teras o cuidado de trabalhar com a lamin,
para fora do
3 sua frente. O corte de lenha com a machadinhg
sera sempre feito sobre tronco firme e grosso, ser.
vindo de cépo. O ponto da madeira a ser atingidg
pela lamina deve assentar sobre o tronco. Os cortes
de ramos ou galhos mais grossos sao feitos com gz
inclinacdo de 45°, de modo a tirar lascas da madeirg,
A machadinha, como a faca, sao alavancas; seu péso
o a firmeza do golpe é que produzem o corte. Na
ilustracio encontrars, as necessarias indicacoes,

corpo € jamais com as maos ou os dedog |



5) SINALIZACAO

Conhecer os sinais de se-
maforas para letras, niimeros
e convencoes de transmissao;
estar habilitado a enviar e
receber corretamente ao ar
livre, uma mensagem de qua-
renta caracteres sem limite
de tempo.

Uma das provas mais in-
teressantes do KEscotismo é
a transmissao de mensagens
por meio de Semaforas.

Todos os escoteiros interes-
sam-se por seu aprendizado.

No ensino de Semaforas podemos adotar dois
métodos principais:

1° — Acompanhando a origem dos sinais, como
se V€ na pagina ilustrativa. As letras seguem um
circulo, tomando como ponto de partida um de oito
pontos do circulo. Este ponto de partida é determina-
do pela posicao de uma bandeirola, considerada fixa.
Observa o desenho, onde indicamos o ponto fixo com
o sinal mais. No 1° circulo a bandeirola esta encoberta
pelo corpo, junto as pernas; e a outra descreve o cir-
culo passando pelos pontos indicados: A-B-C-D com
0 braco direito, e E-F-G com o braco esquerdo. No
2° circulo a bandeira fixa avanca um angulo de 45°.
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E assim sucessivamente, até o 7° cfrelﬂu; ,
braco esquerdo fica horxzonta,l e o direito fo

éle, para baixo, um angulo de 45°, com as bandi b
~ para a esquerda.

2° — Grupando as letras de acoérdo com a posxqao‘ .
das bandeirolas. o

1° grupo ascensionais — N-R-U; 2° grupo: sim-
ples opostas — A e G-B e F-C e E; 3° grupo: dupla
oposta: KeV-JeP-YeQ-IeX-OeW-HeZMe S;
4¢ grupo: invertidas, L e “anulativo”, T e “numeral”;
5° grupo: isoladas — D, “atencdo” e “intervalo”.

Qualquer désses processos da bons resultados,
convindo ao chefe ou instrutor observar qual o que se
adapta melhor aos meninos.

No ensino de Semaforas devemos observar o
seguinte:

a) posicao firme, com pés afastados;
b) movimentos amplos e enérgicos;

c) colocacao correta das bandeirolas nas posi-
coes respectivas;

c) atencido no podsto receptor;

f) escolha de fundo;

g) os algarismos tém a seguinte representacao:
ABCDEFGHIEEK
123456789 Zero

h) a transmissio de numeros é precedida do
sinal “numeral” (primeiro do 5° circulo) .

e mph



g ge voltar a transmissio de pal
faz-sL) OI{?JI",?' que € sinal de “alfabeto” (segung
50 circulo) .

j) as convencoes sao as mesmas do Morse, on

vindo acrescentar estas para mudanca de Posicao,

MA... mais acima MB... mais abaixo E
MD... mais & direita ME... mais § esquerdy

1) cada pdsto deve ter, pelo menos, doisg Esco-
teiros: um para transmitir e receber; outro para ditar
e escrever, 3

As convencées sdo estas ';_‘*'
EEE — érro
RInt — recebeu a mensagem ?
AR — fim de transmissio
Int — interrogacio
RP — repita
W — ndo posso receber
SOS — socorro
R — recebidg

N — nio recebigg
UG — ur_gente

c — : 4 . 1 3 oy .- ; _
correto (hog transmissdo)

R
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6) EXPLORACAO

a) Conhecer os 16 pontos principais da Rosa-
dos-Ventos e saber orientar-se pela biissola, pelo Sol,
pelo Cruzeiro do Sul e por outros processos comuns.

Nosso horizonte visual limita o circulo no centro
do qual nos encontramos. Olhando em volta, sem le-
varmos em conta os acidentes do terreno, nio pode-
riamos indicar pontos determinados, se as direcdes do
horizonte nao f6ssem conhecidas por denominacdes ja
fixadas ou convencionadas.

Ha dois pontos naturais no horizonte, que podem
ser achados a qualquer momento, direta ou indireta-
mente: sa2o o nascente e o poente do Sol e dos demais
astros: o primeiro é conhecido também por levante,
oriente ou leste, e o segundo por ocaso, ocidente ou
oeste. Sao os pontos de partida para a fixacio dos
demais, o norte e o sul, sendo os quatro chamados
“cardiais” por serem os principais. Ha térmos que se
referem ao norte — artico, boreal, setentrional — e ao
sul — antartico, austral, meridional.

As letras indicativas désses pontos sdo: N —
norte, S — sul, E — este ou leste, e W — oeste. Nio
devemos empregar outras, pois se trata de convencédo
universal .

Os pontos colaterais sdo: nordeste (NE), entre o
norte e o este; sudeste (SE), entre o sul o este; no-
roeste (NW), entre o norte e o oeste, e sudoeste (SW),
entre o sul e o oeste.

o AR




0 desenho désses pontos 13‘;111 611'01110, em po
estrelado, denomina-se Rosa-dos- t_entos’. A
Conhecida a .Ii’,osa-os-Ventos,’lsto €, 0 conj
de pontos convencionados para o circulo do horizgy
devemos saber qual a relagEa},o désses pontos com
Jugar em que 10S }C’Pamos. sta procura é que ge
nomina “orientacao. .
Orientar-se € precisamente fixar os pontog i
Rosa-dos-Ventos, relativamente a posicao que ocupa-
mos no centro do circulo do horizonte. "
Té6da vez que procuramos Seguir um rumo ou map.
car uma direcio, tomamos como referéncia um pontg
conhecido. Por éle determinamos os demais. Por igsg
é que o Escoteiro aprende a orientar-se pelo Sol e pela
Lua, cujo aparecimento se da em determinado lugar
4

do horizonte; pelas estrélas, cuja posicdo é aproxima-

3

damente a mesma todas as noites; pela bussola, cuja
agulha indica um ponto fixo, o P6lo Magnético, situa-
do na Ilha Principe de Gales, ao norte do Canadéd,
mais ou menos a 73° de latitude N e a 100° de longi t".
tude W; pelo vento, que em certas regides sopra co-
mumente de um quadrante, ou durante certas épocas
teI_n tal direcdo; pelos indicios naturais, que se ba-
selam em leis imutaveis da Natureza . @

tPelo Sol — Na verdade diriamos melhor pelo nas-
gende, que podemos conhecer a qualquer hora, de
i;.lfo g com ceu limpo ou encoberto, procul
va.nthI::rl gf e SOE) re o lugar onde o Sol nasce ou 0
.. ©88e ponto po . g
direita pap por conhecimento proprio.

. a 0 nascente 1 3 es
W, 3 frente o , tens ai 0 E, a

by

0. No seu movimento a

5 BeI'Va,r 109 :
25 18 horas, quanty ARoc
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ORIENTACAQ
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ndicacdo. Durante o ano desvig.ge

. esﬁa ;Iilzciiligigdo o Tropico d’e Cancer em
arﬁooe p’ara oS, chegando ao Tropico de Capri
Jugz cie dezembro. Assim, para os lugares que fj
:ntre os tropicos, ora o Sol esta para o N, ora p
S: ao passo que para os lugares que estdo além g
tz:épicos, ou esta sempre ao S ou sempre ap N. ] 5
mapa da ilustragdo pode 0 fato ser observado: de Sio
Paulo para o S o Sol é visto sempre ao N: em Recife
e nos lugares que se acham no mesmo paralelo (que
indicamos co muma linha pontuada), o Sol esta parg
o N de 27 de fevereiro a 14 de outubro, e para o 8
o resto do ano. A margem esquerda do mapa estao
os dias em que o Sol, em sua marcha aparente para
o N, passa nas capitais dos Estados e lugares da mes-_-;,f
ma latitude; e a direita os dias em que por ela passa
seguindo para o S. k'

O conhecimento dessa posicio do Sol tem muita
importancia para o Escoteiro. Para orientar-se pelo
Sol, em qualquer hora do dia, precisa saber se estd
20 N ou a0 8. Para um Escoteiro da cidade do Salva-
dor, o o, 4s 9 horas, est4 a nordeste de fevereiro
outubro, e a sueste, de outubro a fevereiro. .

4

. Além disso nfio é possivel a orientacio pelo relo-
gz%, ?em 0 conhecimento da posicio do Sol. Quando
0 tsta para o N, coloca-se o ntmero XII em sud

S:éegﬁ;)ésgg moldo que a sombra de um palito ai colo:
X pelo cent | : issetriz
angulo formy ro do mostrador; a bisse

4 a direcs |
emasigeg?rﬁegﬁm S. Estando o Sol para o S, coloc
A 0 . . - VA
angulo formade % Oll?ontelro pequeno: a bissetriz

i éss ir inha XII -
centro, 43 5 direcso _f ﬁontelro e asl
A agio : ' '
cagﬁes,a%e fi?ﬁ 'alos solares fornece-nos tambe
08 conhecimento de sua posicao

~— 84
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(meridiano). Em seguids gi-
re~ée 0 nufo 8té que 4 agy-
lha se dedlouque tantos grau.
paro o esgquerds ou para a di
reita, oonformée a cona de de
olinagao e o Angulo do de-

olinggao do logar.




; | ano. Assim € que as plan )
el él:gg?: (cilg lado onde o Sol bate; os gt:ﬁl%
VOlYem‘s: 5 casca mais lisa. Se o Escoteiro conheg
mMO:G:m que o Sol esta mais tempo désse lado, pode
e tar-se. No Paran o Sol estd sempre do ladg g
prea > sm désse lado maior d del
N; logo, as plantas tém desse esenvolyj.
mento. Nos pontos cortados pelo Equador, o Sol est3
<eis meses para o N e seis meses para o S; mas ainda
assim & possivel a observagao. O mesmo acontece com
os muros, paredes e pedras, onde o limo e a umidade
se apresentam na parte em que o’Sfol nao bate ou
menos atua. E a orientacio por indicios. E

Pela Lua — A Lua nasce e poe-se mais ou menos
nos mesmos pontos que o Sol. Dai podemos toma-la
como ponto de referéncia para a orientacao. Sendos;{
seu movimento em horas diferentes, nio podem as
indicacdes de reldgio e horas servir para 0O caso.
Nas épocas de Lua cheia, orientamo-nos como em
relacio ao Sol; na Lua crescente a curva do arco
estd para o poente, e na Lua minguante para 0.
levante. Basta tirar-se uma seta partindo do arco=
para se ter o poente ou o nascente.

Pelus estrélas — Devido ao movimento de rotagad
G2 Terra as estrélas nascem a E e poem-se a W. D=

A

;a'gt? 3s horas da noite deve o Escoteiro observar €ss€
zeigl(rilensto aparente. H4 um momento em que 0 Y188
st ingl‘ ul esté na vertical, no meridiano; outras, ore
qua,lquermad? do 19{10 de E, ora deitado para ¥t -
leste ¢ é)oslga,o, dé-nos a indicacio do Polo SUF
quatro’v%z:t anto’.d‘) Polo Sul da Terra. Tom o
na direcs, Sée Meia a altura, do Cruzeiro do Sul LT
désse pong - 138te, 0 PGlo Sul celeste. Baixay

éncontry.ga 311131?‘ vertical para a superficie da
demajg Pontog Olo Sul terrestre. Encontrado ¢

Zonte Cardiais serdo determinados .
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Outros processos — Os ventos sdo constantes ou
variaveis. Ha regides em que o vento sopra sempre
do mesmo quadrante, outras em que procede ora um,
ora de outro; as vezes, nessa variacio, ha ventos pre-
dominantes. A direcdo do vento nas diversas épocas
deve ser do teu conhecimento, para que te possas por
ele orientar. Os animais sentem isso, de modo que
protegem suas casas, tocas, boeiros e ninhos dos efei-
tos do vento, dando a formiga e o jodo-de-barro boas
indicacoes, pois a boca do abrigo estd defendida do
vento.

E nao te esquecas: “Quem tem bdca vai a Roma”.

b) Preparar e acender ao ar livre um fogo, usando
s6 madeira, gravetos, folhas ou fibras naturais,
e, no maximo, dois fésforos; sébre éste fogo co-
zinhar uma das seguintes refeices para seu uso:

I — 200 gramas de carne,
duas batatas, um pao de ca-
cador e uma bebida quente;
ou

II — um mingau de aveia
ou maisena, um 6vo, lingiliica
ou salsichas, um pao de ca-
cador e uma bebida quente.

Para acender e manter o
fogo tens que cuidar do seguinte: 1) Combustivel:
madeira séca, sendo que as moles e leves queimam
rapidamente e as duras lentamente; 2) Isolamento:
limpa o terreno, isola o fogo do chdao imido com um
estrado de paus ou com tijolos; 3) Orientacdo: fazer
a fogueira de modo que o vento possa soprar conve-
nientemente, poupando teus esforcos; 4) Alimenta-
cao: deixa ao alcance de tuas maos os paus a serem
usados na alimentacido do folo, empilhados segundo

I - =S




T1POS DE FOGO
)
e™ @ ?',/’ ,/ -—’J “ \ ..1':».:(

PIRAMIDE ’%
fi
(e
b T
r/.’ ‘

M 5
/_o" K Q'(ﬁ':
4] -_'l'.'.’,z,
CROAE S

o "la -

- 88

n—'d



a grossura e o tamanho; 5) Acender: comeca com
um pequeno fogo a ser alimentado posteriormente;
prepara a isca com folhas sécas, gravetos, palha,
capim, cascas, tudo natural, ficando bem fofa para
entrar o ar; sObre a isca é armada a escorva, uma
piraimide de madeira séca e leve, capaz de produzir
para conservar o fogo; somente depois de tudo arru-
mado € que acenderas o fosforo, levando-o cuidadosa-
pequenas brasas; vem a seguir a madeira mais grossa,
mente & isca; e 0 mais é cuidar de alimentar as cha-
mas.

Ha varios tipos de fogos: o “Fogo do Conselho”
¢ formado de uma piramide 6ca de achas grossas, fi-
cando a isca e a escorva no centro; o “Fogo de Aviso”
deve ser em pirimide e produzir muita fumaca; o
“Fogo Permanente” € feito de achas grossas em es-
tréla; o ‘“Fogo de Pescador” € armado em uma lata
furada, protegido da chuva e da agua; o “Fogo em
Trincheira” é feito numa escavacao, destinado a cozi-
nha; o “Refletor” ou “Canadense” possul um muro
de toras; o “Fogo Polinésio” é protegido por um fosso,
ficando enterrado; o “Fogio de Acampamento” é ele-
vado, sObre uma mesa, para se trabalhar de pe.

Em terrenos particulares nao se pode fazer fogo
sem licenca do proprietario. A posicao do fogo deve
ser sempre a sotavens do campo ou de obras que
possam ser atingidas por fagulhas.

Terminada a operacdo deve o fogo ser extinto
cuidadosamente, brazas e cinzas enterrafia_,'s e o ter-
reno deixado totalmente limpo, nas condigOes encon-
tradas.

Vejamos como poderds preparar os pratos.

Carne com batatas — Corta a carne em pequenos
pedacos, tempera-a com um pouco de sal e alho; poe
no fogo uma panela com meia colher de gordura;
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uando a gordura estiver quente, poe a carne i p ;
_a bem e cobre a seguir a panela: engias ”

Bk, IO descasca as batatag QUanty
a carne ¢ afogada, desca , COrta-ag g
quenos pedagos, lava-08, lanca-os na panelg juntg.
mente com um pouco de cebolas, tomate ou maggy o
tomate: conserva a panela tampada eianga na mes il
ma, de vez em qus.;mdo, um pouco d’dgua, mag ge
modo que o caldo fique grosso; depois de meia hopg

poderas verificar se tudo esta cozido. _
Pio de cagador — Fazer um monte de farinhy
de trigo com uma pitada de sal e outra de fennentd;
num orificio feito na parte superior vai deitando agua
depois mexe e amassa bem a farinha, deitando-lhe
agua até que tenha boa consisténcia; passa farinha
nas maos para que a massa nao grude e continua a
operacao até que a massa esteja bem preparada, mo-
mento em que deve ir sendo alongada como uma cobra
eenrolada em uma vara; esta é levada ao calor do fogo
até assar, o que conseguiris mais rapidamente giran-
do sempre a vara. O pdo deve ser comido quente, se

possivel com manteiga, pois ao esfriar-se endurece
bastante. 5 =0

o l]iingau de maisena — E preparado com um copo
€ lel e, 13

% uma xicara grande de agticar, uma colher
g:}&ls?na, uma colheirinha de manteiga e uma pita
Soliiadé 2 leite & fervido com aclcar; a maisena €
um pouco de leite fri niat
no leite ¢ leite frio e langada lentame

quente me A = ;
depois do ooy EXendo-se bem para ndo enc:




O 6vo pode ser cozido na agua ou frito na go
dura. Em cinco minutos em agua fervendo o &vo fic
cozido e duro. Para fritar pde o 6vo quebrado na
gordura quente, com uma pitada de sal sobre a gema,
até que esteja em condicoes de ser servido, mais duro
ou mais mole, a vontade.

-

A bebida quente pode ser café ou cha, de facil
preparo.
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7) CIDADANIA

'-
o

a) Conhecer as regras do transito na sya cidade
e municipio, para veicqlc?s, ciclistas e pede§tres, e de-
monstrar que estd habilitado para o contrgle do tra. 1
fego. ‘ b

O Codigo Nacional do Transito Prevé para og
veiculos as seguintes normas gerais: a) a mso de
direcdo € a do lado direito: b) g passagem de um
veiculo a frente de outro se faz pela esquerda, com
prévio aviso; ¢) faz-se pelo meio da rua toda volta

a esquerda de uma esquina; d) se d

ois veiculos se
encontram num cruzamento, passa primeiro o que esta
a direita, salvo n '

S €asos de sinalizacdo especial ou

, €) os veiculos de maior velo-
a sobre os de menor:; f) os de N
Socorros publicos e og de representacao oficial tém
prioridade sobre og demais; g) tém transito livre oS
de SO0COITOS de urgéneia, ag ambuléncias, carros de
bombeiros ¢ ge Policia; h) o condutor de veiculos

Fagh ol
-




Pelo Codigo sao os seguintes os sinais luminosos :
luz verde — transito livre; luz vermelha — ordem de
parar; luz amarela — atencao para o préximo sinal.

As ill.dicz‘lwgﬁes do Fré,nsito sao feitas por meio de
placas. Direcdo a seguir — seta preta em diseo branco
com bordas vermelhas; contra-mio — disco verme-
lho com faixa branca horizontal no centro; trafego
proibido — disco branco com moldura vermelha; es-
tacionamento proibido — disco branco, moldura ver-
melha e um P em cor preta cortado por uma barra
vermelha inclinada; parada proibida — disco amarelo
com moldura vermelha e faixa vermelha inclinada da
esquerda para direita; velocidade — disco branco com
moldura vermelha e indicacdo em negro da quilome-
tragem maxima; trafego proibido a certos veiculos —
disco branco com moldura vermelha e desenho do
veiculo em questio ao centro; o mesmo tipo de disco
pode indicar sOmente a tonelagem de carga permi-
tida na estrada: parada obrigatéria — triangulo ama-
relo com moldura vermelha, base para cima e a indi-
cacao PARE; via preferencial — o mesmo tridngulo
sem indicacdes; ponto de estacionamento — quadra-
do azul com disco branco e um P ao centro; hospital
— 0 mesmo quadrado com a cruz vermelha; devagar
— o0 mesmo quadrado com um triangulo branco ao
meio; escola — o mesmo quadrado com um escolar
correndo, desenhado no tridngulo branco; nas estra-
das os sinais sdo um triangulo amarelo com indicacées
de nivel, cruzamento, passagens abertas ou fechadas,
curvas em sentido horizontal ou inclinado ou reversas.
O sinal geral de perigo é um triangulo vermelho com
um sinal vertical negro num triangulo central branco.

Pelo interésse geral que essas indicacoes des-
pertam, as agendas ou carteiras de bolso trazem hoje
todos ésses sinais.




todos os gentid
tica economiza

G
1 N

de apito consagrados pelo Codigo gz
o breve — mudanca de direcs
transito; dois silvos breves — pare!; trés silvog
" qcenda a lanterna; um silvo longo — dimijn, a
o velocidade; um silvo longo e um breve — trang to
impedido em todas as direcoes; tres silvos longog i,
todos os motoristas a postos. 2
Se tens bicicletas, deves atender aos seguinteg -
preceitos: obedecer rigorosamente as regras e normag
gerais de trénsito: conservar sempre a direita juntg
a0 meio fio e nunca por cima dos passeios; manter ag
duas méios no guiddo e usar sempre bons freios; verj-
ficar 0 movimento geral olhando para tras ou pelo
espelho; ndo fazer exibicdes, nao tomar reboques, nio
trazer pessoas no quadro, nao usar a campainha sem 8
necessidade. 1
Como pedestre tens que estar atento ao lugar
de trénsito, que é sempre a calcada ou a faixa de segu-
ranca, ao momento indicado pelos sinais convencio-
nais ou por tuas observacOes diretas & esquerda e &
direita, assim como & maneira de andar, direta e
perpendicularmente ao eixo das ruas e em passo nor-
mal. Ao tomar ou ao descer de um veiculo, ndo 0
facas com éste em movimento . &

Nas estradas e caminhos, quando em excursoes,
deves cuidar das seguintes indicacdes: andar fora .
da pista e pelo lado da contra-mio para observar 0
movimento dos veiculos ou animais: amarrar um
lenco branco na perna, direita nas caminhadas & noité
para ser visto & distancia: caminhar sempre em L

indiana e nﬁo,langar o feixe de luz das lanternas
PEssoas ou veiculog em transito;

b) Compreender o significado da economia @
08 e dgmonstrar seus esforc¢os !
ndo dinheiro e cuidando de

Os sinais
os seguintes: gilv
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forme escoteiro, das cousas que lhe pertencem e do
material de sua Tropa. Manter uma conta pessoal na
Caixa Econdmica, Banco ou estabelecimento congeé-
nere, com varios pequenos depésitos nos Gltimos trés
meses.

Nada ha no Escotismo que ndo tenha sua razao
de ser. Trata-se na regra de uma forma de educacio
para a cidadania, mormente num pais em desenvol-
vimento como. o nosso, onde os gastos supérfluos con-
correm para a desvalorizacdo da moeda, a inflacao,
sendo a poupanca e a vida econémica metédica a maior
seguranca do cidadao e do povo.

Além do dever de economia impde B. P. o dever
de ganhar dinheiro com o préprio esférco. E que
nos Grupos escoteiros ingressam rapazes ricos, que
gastam sem saber gastar e muitas vézes julgam servil
o trabalho manual, os servicos domésticos, o trabalho
do campo. A técnica escoteira corrige tais desvios,
dando, pela distribuicdo de tarefas, pela preocupacao
de economia, pelo respeito ao bem alheio, pela con-
servacao da cousa publica, o verdadeiro sentido da
vida em comunidade, do esférco coletivo, da ¢cao con-
junta para o bem da Nacio.

A capacidade de produzir e de obter rendimento
com o préprio trabalho, fazendo pequenas economias,
depositando-as em estabelecimentos de crédito, é for-
ma de educacdo do homem para a vida democratica,
onde a seguranca econdmica de cada um é garantia de
liberdade. O objetivo da prova é dar ao rapaz a com-
Preensdo de que o ato de ganhar dinheiro honesta-
mente é uma atitude normal da vida de todo cidadao
€ ndo condicio servil de pobres e necessitados. B pro-
Va que se exige também para a 1* Classe, pois pre-
tende a formacido de um habito, para o bem pessoal e
0 bem comum |
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§) PROVAS DE MODALIDADES

BASICA
a) Saber andar de bicicleta ou saber andar a

cavalo.

Tanto para andar a cavalo como para andar de
bicicleta é indispensavel um sentido de equilibrio e
distribuicio de péso, de coordenac¢ao de movimentos,
de técnica no emprégo das pernas e bracos, de sentido
de direcdo, de observacdo rapida a diferentes pontos,

de calculo de distincias, de conhecimento de regras.

de seguranca, enfim de um conjunto de atividades e
habitos que s6 se conseguem num adestramento per-
feito e continuo. A simples necessidade de vencer
uma prova, o aluguel ou empréstimo momentaneo de
uma bicicleta ou de um cavalo, ndo resolvem a situa-
cdo. A regra escoteira exige saber andar.

~ Aqui terds algumas indicacdes necessarias aos
dois casos em apréco.

Quanto & bicicleta: 1) Verificar se as diversas
¥arztes da bicicleta estdo perfeitas, especialmente 08
nll'gﬁse gognsqus , 2) Conhecer e obedecer rigoros&
gl paarlgflls de transito: 3) Aph-car 08 smai
da, observar Slr%r’ gonaran 4.) Para virar a esquf’aa
et oueu a alggm perigo e tomar o c.entlz‘oara
EetoTi e '5) CHIIJ‘C-se a margem d1rg1ta, se virar Pe 5
cireulagio for o Lo 08 frelos e DaCHEY
viaja em grupo: ??I;Sa, 6) Manter a fila indiana, .
lhacadas; 8) 3., Néo fazer acrobacias nem Pd

pegar caronas em traseiras
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veiculos; 9) Manter acesos os faréis branco e ver-
melho durante a noite, quando em marcha; 10) Ja-
mais tomar passeios, caminhos ou pistas destinados
a pedestres; 11) Relatar a Policia qualquer acidente
de estrada observado durante a marcha, solicitando
socorro em casos de acidentes pessoais.

Quanto ao cavalo: 1) Conhecer bem o animal,
em suas atitudes, comportamento e reacoes em face
de situacoes comuns; 2) Examinar cuidadosamente
os membros e orgdos indispensiveis a marcha, a co-
mecar pelos pés dianteiros e traseiros; 3) Verificar
o estado das ferraduras; 4) Limpar e alimentar bem
o animal; 5) Colocar os arreios de modo a nio mo-
lestar a montada; 6) Cavalgar com boa distribuicao
do péso do corpo, adaptando os movimentos ao ritmo
da marcha; 7) Manter as pernas em condicoes de se
firmar e de fazer pressdes nos flancos para orientar
o cavalo; 8) Conservar as rédeas iguais, sem forcar
a cabeca do animal; 9) Intercalar tipos de marcha,
para andar mais depressa sem causar fadiga ao ca-
valo; 10) Niao dar de beber quando o cavalo esté
transpirando, e fazer com que sorva a agua aos pou-
cos; 11) Obedecer, nas vias publicas, aos sinais do
transito, &s regras de seguranca, mantendo 2 noite
uma peca clara do vestuario bem a vista;

b Conhecer seis arvores ou arbustos de sua re-
gido, que déem frutos comestiveis ou que fornecam
hoa lenha para o fogo.

A vida escoteira impde conhecimentos que a mui-
tos podem escapar. Um déles é a perfeita distincdo
entre os tipog de arvores mais comuns da localidade
ou do pais.

Para observar uma arvore deve o Escoteiro entrar
ém certos detalhes: tronco, casca, raizes, fronde, dis-
posicao comum dos galhos, folhas, flores e frutos.
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folhas sdo a melhor indicagﬁo-, pois ge apresentay
g: mesma forma durante toda a evolucao da plantg

O Brasil estende a sua maior parte pela Zons
Térrida, ficando a menor na Zona Temperada do Syj,
Além disso apresenta um litoral extenso e parg g
interior vai além do cent}:o do continente. E natura],
portanto, que a vegetacdo se mostre de modo dife-
rente nas diversas regides. Ao Escoteiro cabe conhe.
cer “pessoalmente” as de sua terra.

Quatro sdo as grandes regioes de vegetacio dg
nosso pais:

1* — A Regido Amazoénica ou Hiléia, que abarca
os Estados do Amazonas, Acre, Para e os Territériog
de Reruimd. Amapéi, Rondonia, além de parte de
Mato Grosso, Goias e Maranhao.

O clima é quente e imido e temos ai a selva equa-
torial. As arvores principais sao: a seringueira, o
castanheiro, a cacaueiro, a macaranduba, a sapucaia,
o oiti, a copaiba, o angelim, o pequia, o acapu, a
piacava, o buriti, o miriti, o assai, a paxiuba.

2: — A Regifio do Sertiio, que se estende do Norte,
pelo planalto e interior até ao Sul, apresenta-se cober-

Yy
B
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ta de campos, cerrados, cerraddes, com ilhas de vege-
tacao alta e caatingas, com o catingueiro, o xique- .
Xlque, a ajurema, a plamatéria. A carnaubeira encon-
tra-se na zona litorAnea. O ipé, o cedro, o pau-b
0 angico, a mangabeira, a cajueiro, o ingazeiro, 0 U
buzeiro, o joazeiro, a imbatba, a piacava, o tuet
Indaid, a mangueira, o oitizeiro e outras plantas §
Encontradas por todo o interior. Para os lados do Mat
JT0SS0 encontra-se a gameleira, a jurema, a poaia
Ipepacuanha, a salva-parrilha, o mate, a

3" — A Regifo da Mata, que abrange toc

ral, do Rio Grande do Norte ao Rio




mostrando regioes de mata continua e zonas entre-
meadas de capoeiras ou pastos. Sio desta parte do
Brasil: o pau-ferro, o jacaranda, o Jequetiba, a peroba,
a sucupira, o louro, o vinhatico, a canela, a imbuia, o
pau-brasil alem de grande variedade de arvores fru-
tiferas.

4* — Regido da Araucaria, no Planalto Meri-
dional, onde predominam o pinheiro e o mate .

Na prova a que te submetes deves indicar das seis
arvores ou arbustos: nome, espécie, regido, vida, utili-
dade, aspectos. Estes conhecimentos devem ser adqui-
ridos “escoteiramente”, em contato com a natureza,
servindo os livros e informacdes apenas como orienta-
¢do. Da mesma forma deve ser o inquérito do Chefe,
fazendo perguntas ao ensejo de excursdes ou acampa-
mentos, dentro de um parque ou no mato, para que
tudo se passe de acordo com a pedagogia escoteira.

E nao te esquecas: o Escoteiro é amigo das plan-
tas.

c) Saber como proceder caso se perca em uma
floresta ou numa montanha.

E fundamental no Escotismo o desenvolvimento
do espirito de observacio. Dai encontrares nas provas
da moedalidade basica o adestramento para os casos
de achar o caminho certo em locais desconhecidos.

Como deveras agir no caso de te encontrares per-
dido em uma floresta ou em uma montanha? Em prin-
cipio isto ndo devera acontecer a um Escoteiro. Para
tanto agucaras, na proépria cidade, teu espirito de ob-
servacio, percorrendo ruas desconhecidas, guardando
mentalmente pontos de referéncia, aspectos caracte-
risticos, letreiros, andncios, muros, c_ércas, constru-
¢oes, voltando afinal pelo mesmo caminho para veri-
ficacdo de tuas possibilidades de conservacdo de de-
talhes e de orientacdo por indicios.

b Y e




A amplitude do horizonte ou sua estreitezg po-: 8
dem criar-te O campo dificuldades a serem vengj N
mprégo de processos de pioneiros, ba'ndeil‘antes
eel?agueiros, deixando p:ali‘a. a I'et?,gu.arda Sin&is 3
ita, referéncias naturais e as proprias pegadas ep,
inados terrenos. Nos pontos em que a vigy
car mais longe, 0 510 do horizonte te meg. |
ontos cardeais e colaterais, elevacoes ng.
tificiais como marcos para tua orientg.

trara, nos p
turais ou ar

ao. , -
. Como Escoteiro podes empregar outros meiog de

orientacéo, utilizando a bissola e a carta, observandg
o movimento dos astros, a direcao dp vento, indicios
deixados por animais ou O tempo. Além disso, perdido
o rumo, podes encontra-lo novamente, retornando até
certa distancia, onde acharas tuas pegadas; ou, nio
o conseguindo, fixar um ponto bem defipido e andar
em torno, descrevendo circulos concéntricos, de raios
cada vez maiores, até que te aches em local antes per-

corrido.

O médo e a imaginacido se congregam as vezes
para indicacdo de um caminho errado. E necessario
que, com calma, analises a situacdo: De onde vim?
Para onde vou? — Esta atitude dar-te-4 imediata-
mente a lembranca dos pontos cardeais, os quais
podem ser encontrados por diversos processos.

Nas montanhas e vales as cristas estendem-S€
geralmente em determinado sentido. Recordando-S€.

da direcfio da marcha no ponto de partida, facil se 4

.

a escolha de um sinal de referéncia indicativo do rume
a seguir, i

ser ogivﬁa(i" 2 Ii(:nta algumas regras que nao d

ficar a pbsi §'_ — Nao iniciar a marcha se
 indicads 91&0' dos astros, a diregdo do vento, 0

%0 Pela bissola, a hora marcada no Ie
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2t — KEscolher pontos de referéncia sucessivos, n

e distantes, guiando-se por éles e, uma vez ultra
sados, observa-los para a retaguarda, como marcos
para a volta ou balizamento do rumo; 3¢ — Assinalar
os terrenos dificeis com sinais de pista; 4* — Se
perder o caminho, nao perder a cabeca, mas, ao con-
trario, retornar até um ponto anteg conhecido, de
onde possa orientar-se novamente; 5* — Manter-se
calmo e agucar todos os sentidos, até que o instinto
de orientacdao, comum a todos os animais, seja desper-
tado e resolva a situacao; 6* — Fazer de um ponto ele-
vado o giro do horizonte, para encontrar elevacoes ja
vistas, relacionando-as com os pontos da rosa dos
ventos; 7* — Deixar nos pontos de onde se deslocar
nitidos sinais de pista; 8" — Se ndo excursiona so,
emitir de momento a momento silvos de apito ou cha-
mados com palavras ou gritos da Patrulha, acender em
pontos isolados e convenientes fogueiras de sinaliza-
¢ao; 9* — Finalmente ndo se afobar, procurar con-
vencer-se de que achara o caminho ou que os compa-
nheiros aparecerao.

Contudo, como ainda diria B-P., é preferivel
nao te perderes, mas antes te adestrares devidamente
e te conservares “Sempre Alerta”, para nio te deso-
rientares em terreno algum.

DO MAR

a) Nadar 100 metros.

Como te foi dito na parte de Novico, é necessi-
dade fundamental do Escoteiro do Mar saber nadar.
Certamente que a pratica continuada, tanto em agua
doce como em 4gua salgada, trangiiila ou em movi-
mento, ¢ indispensavel. Se para o Novico foi exigido
hadar 50 metros, o dobro é pedido ao Escoteiro é
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2 _Clajs‘?e 'ni:::,; manual. T.ondawa. convem recorda
espgngdagaes do Velho Liobo: 1) respirar pela
rec

Y lo nariz dentro d’agua; 2) faz
e d;ﬁ:ai gggurando os joelhos com ag m;
corpo na agua com O COTPO totalmente na horigg
3;1-f1:?rfazer movimentos com 0S bracos, respirando
e foi indicado; ) fazer mov1men1:,os com as per-
;g?g com 0s pés; 6) combinar os movimentos de bra-
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cos, pernas € respiracao.

_b) Saber remar, prumar e amarrar uma e
cacao miuda . e

1) .0 Pﬁmeiro dever do Escoteiro d
ngl%lr OS_ diversog tipos de emk
possa vir g, hdar, assim como suas



O térmo genérico para todo flutuante destina
a navegar ¢ “embarcacdo”. As de grande porte
mam-se ‘‘navios”’, as pequenas sdo conhecidas pc
“embarcagoes miudas”. Estas podem mover-se a re-
mo, a vela ou a motor, sendo hoje raras as movidas 0
a vapor. As especies sdo varias, diversificadas pelo
sistema de fabricacdo, pelo fim a que se destinam,
pelas condi¢oes do meio aquatico, pelas dimensées e
pela forma da estrutura.

As embarcacGes a motor sio denominadas “lan-
chas”; as a remo ou a vela sdo conhecidas pelo feitio
do casco ou pela armacdo das velas. O “escaler” tem
a proa fina e a popa cortada; a “baleeira” tem a popa
igual a proa, fina e alta; a “canoa” é um tipo de esca-
ler esguio; o “bote” é um escaler pequeno; a “chala-
na” tem o fundo chato e a proa e a pdépa arredon-
dadas ou cortaads; a “balsa” é um flutuante de ma-
deira, cortica ou borracha; a “jangada” é feita com
paus ou pranchas ligados; o “salva-vidas” é embar-
cacao de ferro ou madeira, com dispositivos para néao
afundar e nao perder a estabilidade.

As dimensdes sao tomadas: 1) pelo “compri-
mento”, medido de pdpa a proa; 2) pela “bbca”, de
uma borda a outra; 3) pelo “pontal”, da quilha ao
plano das bordas; 4) pelo “calado”, da quilha a linha
d’agua.

A nomenclatura de uma embarcacdo mituda pode
ser resumida nas seguintes, estando a numeracao em
correspondéncia com a ilustracao: 1 — “olhal da
proa”, anel com haste fixada firmemente na proa
para suportar as amarras, chamando-se “arganéu”
se contém uma argola; 2 — “castelo”, pequeno _.
estrado de madeira para apoio dos tripulantes nas
manobras de atracar e desatracar; 3 — “carlinga”
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eca de madeira ou de metal présa a quilha, com b
abertura quadrada para encaixar o pé do mag L
__ «pancadas” pranchas de madeira ass;enttr |
sobre os dormentes Ou mantidas por canton adas
adores e passageiros se assentarem .elraﬁ,:‘:'.‘ ,.
pecas curvas de madeira ou de ’f5 TR
présas a quilha e que dao forma a embarcacéio erro,
se ajustando as tabuas ou chapas do fund » Nelag
costado; 6 — “forquetas”, pecas de ferro ou d0 e do
om forma de Y ou de ferradura, cujo pino se i I?tmetal
nas toleteiras e nas quais trabalha o remo; I‘;duz
i - " —
sobrequilha”, peca que protege a parte Sllpex’-i ot
quilha e onde se ajustam as carlingas; 8 — “esc '
I3 . P e 0 )
tabuas res1st_entes pregadas sObre as cavernas a8’
servem de piso ao pessoal; 9 — “paneiro” - € que
situado & ré da embarcacdo, com bancada:' , €espaco
para passageiros, e um estrad £ em redor
1S o em forma de xad
para assento dos pés; 10 — “ « rez,
d ) guarda-patrao”, enco
a bancada do patrdo, onde geralment ', encosto
o nome da embarcacao ou o daquela e esta Inscrito
Pertence; 11 — “casa do cao’, co EI, que a ‘mesma
B ouard 3 mpartimento a popa
guarda de material e d ; ’
B s Teme” oy tims e mantimentos;
patrao ou timoneiro para m 40, peca utilizada pelo
substituido por um bra anejar o leme, as vezes
de canga : co em meia-lua ou em forma
, em cujas extremidades sao fi
dropes ou cabos destinad ades sao fixados os gual- =
ilustracdo ainda vemosa aoﬁ 4 m’anobra do leme. Na
) . > -
barco, ou de vante, com Roas: parte dianteira do-
de 15, com as “alhetas”, o “oa traseira do barco, o
espelho de nona’ , 0 “‘cadaste” e o “pa,inel”
popa”; “horeste” (BE ..
E), lado direito &

para 0§ rem
“eavernas’,

?‘mbarcagﬁo
bombordo”






b “leme”, com a “pOI‘tﬁ,” ou“p}ano- Q’rincipa,l, gira-ndo
no conjunto “machos” e fémeas”, adaptadog a0 . 8
weadaste”. Outras partes 1m:’porta,ntes das eﬂflbarca,.
cbes mitdas sdo: “a}catrateﬂ , pecas de made{ra cur-
vas, que formam o tOpo das“cavema’s’; de proa & pépa;
“falea”, tabua superior do costado”, présa aos aleg.
irates formando as bordas da embarcacdo; “verdy.
go”, frizo de madeira boleada, de um e outro lado dg
costado, logo abaixo da falca, destinado a proteger
o costado contra choques; ‘“pé-de-carneiro”, haste de
madeira que suporta uma bancada ou um “vau”, y
assente no fundo da embarcacio; “coxias”, pranchas ¥
colocadas entre as bancadas, com furos ou “enoras”,
onde se gurnem os mastros ao serem amarrados;
“castanhas”, pequenas pecas de madeira pregadas '
sobre as “escoas” para agilientar as ‘“escoras” ou
finca-pés dos remadores; “boeiras’, furos abertos nos
costados, junto a quilha, para esgotar a agua, quando
a embarcacio € icada, retirados os bujoes; “chuma-
ceiras”, chapas de metal em forma de U, ajustadas
em entalhes abertos na falca e onde trabalham os
remos; “toleteiras”, furos feitos na falca, para colo-
cacao dos toletes ou forquetas.

~ Denomina-se “palamenta” ao conjunto de mate-
rial de uma embarcacio mitda: leme, remos, escoras,
crogues, defensas, boca, ancorote, amarreta, estropos,
farol de navegagiio, lanterna, agulha, quartola, caixa
de mantimentos, caixa de medicamentos, toldo e paus,
bandeira e mastro, flamula e pau, balde, boia salva-
gxdg,s, ferramentas, caixa ou balde de areia, extintor
e mc)endm, e 0 mais que for necessario. <A
barcz 0 renp- éa alavanca que impulsior
¢do. A poténeia é a forca do remado
de-apoio ¢ a 4gua ¢ g resisténcia é a

R N -




certas condicoes, as quais dizem respeito ao pr
remo, sua forma, material, dimensées, conservacio;
a capacidade do remador, que deve estar ajustada &
pratica e a técnica como outra alavanca de rendi-
mento util; ao sistema de resisténcia na borda da
embarcacao, possibilitando maior mobilidade ao re-
mo, visto como o sistema de forquetas, toletes ou g
chumaceiras acompanham o deslocamento da embar- !
cacdo; finalmente a firmeza da pa do remo na 4gua,
para que encontre o apoio necessario ao trabalho da
alavanca.

O remo € parte integrante da pessoa do remador;
por isso mesmo exige cuidados e compreensdao. Guar-
dado em nivel ou na vertical, deve estar em situacio
de conservar-se reto e ser facilmente apanhado pela
haste e nao pelas extremidades. A madeira de que é
feito deve ser leve, rija e resistente a flexdo. O com-
primento é regulado pelo tamanho e tipo da embar-
cacao. O de um escaler podera medir duas vézes o
comprimento da bancada, ao passo que o de uma
baleeira correspondera a duas vézes o comprimento
da bancada mais a distdncia da forqueta a agua.
Em barcos do mesmo tamanho vemos que os remos
dos de bancada simples sdo maiores que os dos de
bancadas duplas. Remos longos ou curtos demais
alteram consideravelmente as condicxes de alavancas
a que se destinam, motivo pelo qual as medidas justas
devem ser observadas.

Notamog no remo as seguintes partes: 1 — o
punho, mantido sempre liso e macio; 2 — a chuma-

ceira, protetor de couro de 20 a 25 centimetros, pre-
gado na parte em que 0 remo Sse articula! Q

forqueta, provida ainda de um anel de couro
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cabo para evitar o deslize para a.é,fua{:; .3) a hagte

brago, inteirica ou oOca, mas resistente; 4 — P4
Outa, ou curva, mas de largura aproximada ge 16
zgntimetros, pois mais estreita nao da apoio ¢ largs
demais cansa o remador. :

A forqueta enquadra-seyno 31§tema, da resisténcia
representado pela embarcacao. Nao deve causar qya).
quer entrave ao moYlmento do remo, mas apresentap
condigdes de rotagdo ou extensao correspondenteg
3 remada. H4 embarcacdes que possuem apenas ym
tolete para apoio do remo, havendo entéo necessidade
de uma volta de cabo para manter o remo em posicio.
Na ilustracdo vemos alguns tipos usados, como ¢ ne 1,
formado de dois toletes, 2, 3 e 4, em forma de U, v
ou anel, ajustadas na toleteira aberta no bordo; ¢ 5
entalhada na falca, revestida de metal, denominada
chumaceira.

Remar € a arte de tirar proveito do remo como
alavanca para dar seguimento a embarcacéo. O corpo
do remador, com os bracos, punhos, tronco e pernas
enfram na componente mediante a inteligéncia e a
pratica, individualmente ou em equipe, sob as vistas
do patrao.

Alguns conselhos sdo tteis. Senta-te em posicdo
correta na bancada, com os pés bem ajustados nas
escoras, de modo que as pernas sirvam de bom ponto
de apoio aos movimentos do tronco. Segura o remo
com firmeza, palmas voltadas para baixo, com 08
punhos na distancia em que os polegares possam
tocar-se, mag voltando a abarcar o remo por baixo.
Antes_de comecar a remada mantém a pa do remo
bem nlvelad?,, baralela & superficie da agua, para nao
oferecer resisténcia ao vento. Iniciado o movimento
@ & pa vai mudando de posicio pela tor¢do

da remad
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do punho, de modo qHe, B5 GRESN
esteja quase perpendicular 4 sup.
penetrando sem esférco. Na ilustracs
var as sucessivas posicSes do punho e ¢
volvimento da remada, desde o nivelamen
vertical, do coméco 4 recuperacio da re na
retirar o remo da 4dgua basta baixar o sunho
vimento para recomecar a remada. Dg pédo 4
prio corpo e da cadéncia regular de sus oscils
para a frente e para tras, & que poders advir o
emprégo do remo e o maior rendimento da rema |

Nio deves mergulhar a pj profundamente na
dgua, mas apenas o bastante para firmares com
seguranca o ponto de apoio da alavanca. Conserva
teus punhos firmes, movendo-os naturalmente na
seqiiéncia da remada para que a p4 nio fique nivelada
na agua e tenhas que “apanhar caranguejo” e tomar
um violento tranco. Nio descas og punhos entre os
joelhos, pois a pa vai muito ao alto e acaba descendo
profundamente na 4gua, prejudicando o movimento.,
Os punhos devem operar para a frente e para tras,
como se estivessem num trilho, sempre 2 mesma al-
tura, em ritmo firme e constante. Outro érro é “en-
forcar o remo”, ou seja atrasar a recuperacao da re-
mada, ficando o remo préso 4 4gua pelo seguimento
da embarcacio, mas safando-se facilmente por sim-
ples torcdo do punho. e

As ordens ou vozes de comando aos remade
Sdo em geral as seguintes: -

A
AT

GUARNECER BANCADAS! — sentando-s
cada remador em seu lugar, correspondente a0 ¢

nimero e go Seu remo,

REMOS PRONTOS! — ficando os rem
condicdes de ser tirados das bancadas.

i
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ol

R [ 1 TR



MOS! — saindo os remos das bap.
cada:i{x%i%rggmente, em forma de leque, ocupandg
as forquetas e descansando na borda.

CRUZA REMOS! — quando caem juntamente
nas chumaceiras.

AVANTE! — séo levados a proa.

LLARGA! — inicia-se a remada no ritmo da voga,

ARVORA'! — é concluida a remada e os remog
s§0 nivelados.

CIA! — é a remada ao contrario, passando a
embarcacdo a cair a re.

REMOS NAGUA! — descem as pas levemente
para a agua, ficando perpendicularmente a sua su-
perficie.

ESCORA! — passam os remos a funcionar como
freio, detendo a embarcacio.

CUNHA REMOS! — é a freiada violenta, com
os remos hem mergulhados na 4gua.
: SAFA REMOS! — os remos sio retirados da
agua .

CRUZA SOBRE A BORDA! — s80 os remos A
levados ao longo das bordas da embarcacio. B

REMOS AO ALTO! — sio colocados na vertical,
¢om os punhos no fundo da embarcagdo, as pas ali-
nuadasie paralelas, em sentido longitudinal, para
evitar os efeitos do vento . - i

LEVA REMOS! 0S remos sa i s das
s ao retirados das
forquetas e colocadog nas bancadas. e

PUNHOS a CAVERNA! — sio
dos para baixo, junto 3 quilha, gt ig‘ggos

para descanso da ‘o s
poupadas do vantt:.f].m_‘rmgﬁo e a.pov e

T #
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3) ?rumar ou sondar é verificar g profundi-
dade da agua em que a embarcacio flutua, As sonda-
gens podem ser feitas com prumo de mio, méquina
de sondar ou de prumar e sonda sonora ou ecobati
metro.

Geralmente o Escotf:iro do Mar usa o prumo
de mao. Consta de um péso de chumbo, denominado
“chumbada”, de 3 a 6 quilos, amarrado 3 extremidade
de uma linha graduada, cujas marcacoes, em metros,
sdo indicadas por tiras de filele, pedacos de merlin
com nos, tiras de couro, assim especificadas: 10 m —
filele branco; 20 m — filele vermelho; 30 m — filele
azul; 2, 12 e 22 metrog — pedacos de merlin com um
no; 4, 14 e 24 metros — pedacos de merlin com dois
nos; 6, 16 e 26 metros — pedacos de merlin com trés
nos; 8, 18 e 28 metros — pedacos de merlin com 4
nés; os numeros impares — com tiras de couro.

A chumbada ¢é lancada para avante, fazendo-se
a leitura, quando a2 embarcacio passar pelo local da
imersao da chumbada e a linha estiver na vertical.
O prumador lanca o prumo da proa, amarrando o
chicote livre da linha no olhal ou em outro ponto
fixo, e vai colhendo a linha logo que sente ter a chum-
mada tocado ao fundo. Feita a leitura, é esta anun-
ciada ao patrao. O lancamento deve ser feito com
muito cuidado e boa técnica, a fim de evitar acidentes
e obter melhores resultados.

A chumbada tem na extremidade inferior uma
chanfradura, na qual é colocada céra ou sabio, a fi'm
de conseguir indicacdo da espécie de sedimento exis-
tente no fundo.

O prumo é também usado para verificar o des-
locamento de um barco fundeado. A chumbada é
descida lentamente, até tocar o fundo, verificando o
prumador a direcdo em que a linha vai pouco a pouco

se inclinando.
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fundear deves inicialmente conhecey
o da Agua e a natureza do fungq,
Os tempos da Hoperag'é,o sa0 08 seguquce‘s: primeirg
barcagaosegulmento para a re; as vozeg —_
dﬁ- a em : 19 “larear 0 fe o
«Ferro pronto para largar” e g T S

a o ferro de modo que S€ja arrastado ate unhar;
}:langois- deixa correr a amarra até que tenha forg ym
cgﬂlprimento trég vézes a profundidade medida.,

As embarcacoes milztdas costumam usar parg
fundear um ancorote, ou ancora pequena, uma poita,
ou bloco de ferro, pedra ou cimento, ou entdo uma
fateixa, que € um ancorote com mais de dois bracog
e sem CEpo. % ]

O movimento da embarcacao para re arrasta o
ancorote ou fateixa e éste unha, se o fundo é de
lama, areia ou de cascalho. Se é de pedra nao permite
o uso de ferro, pois nio unha e pode perder-se.

A amarra é geralmente constituida de elos de
ferro, mas as embarcacdes pequenas empregam cabos
por serem de mais facil manéjo.

Numa praia de fraca arrebentacdo as embar-
cacoes miudas, como uma canoa, ficam amarradas
de popa e prbéa. O trabalho é realizado com a proa
voltada para o mar, para que a embarcacao monte
nas ondas sem alagar. O ferro é lancado fora da arre-
bentacdo dando-se caimento a embarcacdo com os
remos agiuentando para que nao atravesse. A amarra
V{:u”se-ndo “solecada” até que o ponto em que a guar-
nicao possa saltar em terra e ai fixar o cabo de popa.

Se a arrebentacio é forte, a embarcagio ndo
pode ficar fundeada, mas posta em terra, o que exige
muita habilidade do patrio e da guarnigio. A apro-
ﬁ;lfi'zcn?gsdgagaala é feite]: pela pépa,.desgaindo co(rin
B o uﬁ. O govérno é mantido & altura e
ente & 1 . seguimento avante, ciando-se nova-

| passagem desta. Logo que a guarnicao possd

4) Para
a profundidad



saltar, ¢ a embarcaciio guiada a braco até o ponto
em que fique em seguranca,,

c¢) Conhecer os sinais de socorro no mar.

1 — Sinais de dia: tiros de canhjo ou ginais
explosivos com intervalos de um minuto ; icar o sinal
de socorro do Codigo Internacional de Sinais (letras

N e C); uma bandeira quadrada qualquer, tendo
abaixo ou acima um baldo ou uma bola de pano;

sons seguidos de apito, sereig oy buzina; icar o SOS
do Codigo Internacional de Sinais.

2 — Sinais de noite: tiros oy sinais explosivos
como de dia; fogueiras com g queima de alcatrdo
ou oleo; foguetes ou bombas com estrélas de qualquer
cor em curtos intervalos de tempo:; apitos ou sons

de sereia ou buzina continuados; sinais luminosos ou
de radio com o sinal SOS .

DO AR

Ja dispdes de um manual sdbre Modalidades do
Ar, cuidadosamente preparado pelo chefe Guy E.
Burrowes, Comissario Nacional de Escoteiros do Ar,
Contudo devo, como nas Provas de Novico, deixar
aqui algumas indicacées para tua orientacio.

a) Construir um modélo simples, planador, que
voe no minimo 20 segundos.

Se néo tens experiéncia deves ater-te ao indicado
na regra, isto €, construcio de um modélo simples.
Ha plantas de planadores, em tamanho normal, de
tipo “Dumbo” e “Argos”, vendidos por casas especia-
lizadas. Devem constituir a base de teu trabalho.
Material adequado, indicado pelo modélo ou seme-
lhante — madeira, cola, papel de séda — possibilita
& execugdao do trabalho e a realizacio da prova.
A ferramenta é constituida de canivete afiado, alfi-
nétes, prancheta de servico, capaz de conter a planta.
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inicia-se fuselagem, recurvad
ontagem inicla-se pela , ' sl
i%,nlﬁnas %e palsa em banho a vapor e fixadag p,
lanta com alfinétes. Os espacadores sao CO}OCa &
Eom pingos de cola. Os lados da fuselagem siio [ig,.

dos ao nariz. Qual}do a fuselagem estiver bem sécy
retirados os alfinetes, reforca o conjunto com ym

ouco de cola. O preparo das asas e do leme é feit,
3 parte, de acbrdo com 2 planta, sendo a segyjr
ligadas 3 fuselagem, nos angulos e posicoes certag
Com um bom alicate e arame de aco, solda e muity
atencéo, poderas ajust_ar 0 tgem de pouso, sem neces-
sidade de cola. Depois teras que cobrir tudo com
papel e pintar com “Dope” .

Antes do voo verifica se nenhuma parte ests
envergada, especialmente as asas, se o angulo de
incidéncia das asas e do leme estao perfeitos, se ¢
equilibrio do modélo esta certo, se o deslocamento
no voo é regular, corrigindo antes da prova todos
os defeitos. O lancamento sera feito de uma clevacio
ou com o auxilio de um cordel, mas de modo que o
planador se mantenha no ar por si, durante o tempo
exigido.

b) Reconhecer os avides mais usados no mo-
mento, no solo, voando, ou quando mostrados em
silhuetas ou fotografias.

A identificacao de avioes é feita pela observacio
das Asas, dos Motores, da Fuselagem, da Cauda e
de outras partes caracteristicas, palavras que nos dao
a gigla AMFCO.

Em relacdo as Asas temos cs aparelhos biplanos
e o8 monoplanos, sendo éstes os comuns.

Quanto aos Motores levaras em conta seu nume-
ro: um, dois, quatro, ou de trés, hoje raros, os &
turbinas ou turbo-hélice.

A Fuselagem pode ser curta ou alongada, del-
gada ou bojuda,.
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Ak

A Cauda se apresenta ora simples, ora dupla,
ora diédrica. :

Outras indicagdes encontram-se na cabine, pg
trem de aterragem, nos radiadores, bem COMO nag
cdres da empresa ou nacionalidade, no prefixo, ng
- d avides ser comerciai

Aldm do mais podem 0S aviOes §¢ merciais,
de passageiros, de carga, de combate, de })onlbardeio,
de reconhecimento, de salvamento, ou ainda mistos,
fatos que a observagio cuidadosa e & experiéncia
vém melhorar conhecimentos.

¢) Conhecer os locais proximos d sua cidade
e que sejam campos de aterragem oficiais ou que
possam servir como campos de aterragem de emers
gencia .
O objetivo fundamental do Escoteiro é SERVIR,
O conhecimento que a regra exige importa, sobre-
tudo, que estejas bem informado para atenderes a
casos de emergéncia e a prestar informagdes adequas
das, por sinais ou pelo ridio. Quanto aos campos
oficiais ndio hd outro problema senio o de estares
bem informade. Quanto aos de emergéncia, terds
que ter conhecimento do terreno e de suas condicdes,
quer no loeal, quer em boa carta topogrifica, em
desenlgo ou fotografia aérea. As questdes de exten-
so, nivelamento, obstaculos circunvizinhos, altitude,
comunicagoes e natureza do solo, sio de suma impors
tincia,
O interdsse que teu espirito escoteiro despertar,
::n riinat;idotggs a,n‘u:nl*1 20 proximo e do servigo publice,
e conhiecimentos e te levard mesmo &
algumas obras teis, desde o esbdgo de car
meteoroldgicas e remocio de certos

Ue mostrard, sem divida, que és de
do Ar,

— 116 —




TR TR

9) RELIGIAO

Prestar as provas de seu
credo religioso de acérdo com
a alinea d da Regra 3-2 do
S i 4

As normas fixadas pelo
P.O.R. determinam que todo
Escoteiro deve ter uma Reli-
glao e seguir fielmente os
seus preceitos. Nos grupos
de denominagdo religiosa os
escoteiros prestardo as porvas estabelecidas pelo
Assistente Nacional Rehgzoso do respectwo credo,
como condicao indispensavel & promocio de classe.
Nos demais grupos o contrdle dessas provas sera
feito com a cooperagdo dos ministros religiosos da
igreja freqiientada pelo escoteiro.

De acordo com o P.O.R. sdo as seguintes as
provas fixadas para os escoteiros de 2* classe:

a) Para escoteiros catolicos:

1 — Possuir uma traducao aprovada dos quatro
Evangelhos. Mostrar que sabe usa-los e contar a.lgum i
fato unportante da vida de Nosso Senhor Jesus e
que mais o tenha entusiasmado. L atei

2 — Saber o que é Liturgia e descreven_- *?
Litirgico. gy
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3 __ Explicar o valor dos sacramentos do Batig.

mo ¢ da Confirmagéo’.
4 — Saber de cor 0

Deus e os da Igreja. T
5 — Dar mostras de seus con ecimentos a reg.

. devocao, principalmente
ito de Nossa Senhora e sud :
gerecitagﬁo do térco. (Ver a Grande Pista).

b) Para escoteiros evangelicos: .

1. Saber contar, em linhas gerais, a vida de
Nosso Senhor (N ascimento e Infanc:1a,;~V1da Publica;
Paixdo; Morte; Ressurreigao € Ascencao) . 2. Entre
os milagres de Nosso Senhor conhecer pelo menos
cinco, sabendo narra-los ou dramatiza-los. 3,’ Conhe-
cer cinco parabolas dos Evangelhos, narra-las ou
dramatiza-las. 4. Conhecer cinco sentencas ou frases
de Nosso Senhor e saber explicar o seu sentido. 3,
Conhecer o significado do Batismo. 6. Conhecer o

significado da Comunhao.

¢ mandamentos da Lej ga

¢c) Para escoteiros israelitas.

1. Saber o que é exigido do Novigo. 2. Dar um
resumo da histéria biblica. 3. Relatar os principais
vultos e acontecimentos da época compreendida entre
Yehuda Macabi e Bar-Kokhba. 4. Relatar os meses
e as festas do Ano Judaico. 5. Interpretar os Dez
Mandamentos, e o trecho “Kedoshim” (Lev. 19, I-18).
6. Definir como no Estado de Israel se concretizam
os ensinamentos da religido judaica. 7. Cantar seis
cancoes hebréiicas, incluindo o “Shir Hasmalot” €
duas outras de uso sinagogal. 8. Ler e escrever qua-
renta palavras hebraicas. 9. Orientar-se no Sidur
e no Makhsor, os dois livros basicos do culto judaico.

ORACAO — Senhor, dai pio aos que tém fome
de pdo e dai fome de Vés aos que tém pao.
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10) ESTAGIO

Para que 0 escoteiro possa receber o distintivo
de 2* classe, exige o0 P.O.R. que tenha trés meses

como escoteiro e que haja participado de trés ativi-
dades de campo ou mar.

Esse estagio representa um bom periodo para
avaliacao da capacidade e do espirito escoteiro do
rapaz. Pela freqiiéncia interessada s reunides de
sede, pela cooperacdo nas atividades da Patrulha e
ainda pela participacao em atividades de campo, po-
dera o Chefe certificar-se de que ha na tropa um
rapaz digno da vida escoteira, ou, ao contrario, pro-
telar por mais tempo a conclusio das provas, ajudan-
do melhor ajustamento do candidato & 2* classe as
condicoes do Escotismo, em que o merecimento vale
bem mais que a antigiiidade.




11) REVISAO

Deverd o Hscoteiro demonstrar que continyg
tendo os conhecimentos de Novigo. Esta provg & y
penultima a ser verificada pelo Chefe,‘ quando o rapg,
j4 tiver vencido as dez provas anteriores.

Nio te esquecas que a formagdo escoteira ¢
baseada num sistema progressivo, nao apenas ng
sentido da aquisicao de classes e especialidades, mag
especialmente na fixacdo de bases solidas de conhe-
cimentos e experiéncias, destinados a execucdo de
programas e participacdo na vida da Patrulha, do
Grupo e da Fraternidade Mundial. Se te limitareg
a fazer mecAnicamente as provas, abandonando-as
logo que terminadas, estaras destruindo os alicerces
em que se assenta todo o Movimento Escoteiro.

Para que te mantenhas “Sempre Alerta” nas
atividades, é que o Chefe, por meio de jogos, reunides,
atividades bem programadas, revé continuamente o
sistema do adestramento escoteiro e, antes de dar
por concluidas as provas de classe, faz a revisao das
da classe anterior.
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12) LEI E PROMESSA

Antes de conceder a 2¢* classe, o Chefe Escoteiro
e a Corte de Honra verificario se o rapaz compre-
ende e cumpre a Promessa e a Lei Escoteira, de
acOrdo com a sua idade e desenvolvimento, se é um
bom membro de sua Patrulha e se no seu espirito
escoteiro ja € realmente um escoteiro de 2¢ classe.
Esta prova € a ultima a ser tomada.

O Escotismo é uma organizacéio educativa, que
coloca o rapaz em situacéo total de vida, ndo apenas
individualmente por seu crescimento fisico, moral e
intelectual, como em relacdo ao meio social que lhe
e peculiar no Grupo, ou seja a Patrulha. B nos dois
sentidos, na pessoa do escoteiro e em sua acdo no
seio da Patrulha, que as observacdes sdo feitas, de
um lado pelo Chefe, do outro pela Coérte de Honra,
constituida dos Monitores.

Convém, portanto, que te compenetres das gran-
des regras do bom jogo escoetiro — a Promessa ¢ a
Lei — porque em relacdo ao cumprimento de uma e
de outra, em todas as atividades, é que poderas mos-
trar que tens espirito escoteiro, cuidando de ti e ser-
vindo aos demais, fortalecendo teu corpo, tua inte- /o
ligéncia e teu coragdo, dando a Patrulha e & Tropa L
tudo de que fores capaz para seu desenvolvimento €
realizacdo de seus objetivos. Se agires com perso
lismo, pensando apenas em vencer as dificule
das provas, poderas obter aprovacido de teu

— 121 —



mas se te descuidares de tuas obrigacoes para com
a Patrulha, encontraras na.C.'Grte de Honra aquéles
que vém observando tuas at1v1d§des no cumprimento
dos artigos da Promessa e da lei e que se relacionam
com o proximo, a Boa Acao, _deveres para com Deus
e a Patria, para com 0s superiores € os suborf;llnados_
Os principios escoteiros podem ser resum1d9s em
quatro idéias de valor absoluto, (Eie grande forca e
acdo em nosso espirito — Honestidade, Pureza, Al-

truismo e Amor.

Lembra-te de que és escoteiro e que, como tal,
em todas as horas e em todas as acoes, teras como
norma de conduta os preceitos da Promessa e da
lei, ndo guardadas apenas na memoria, mas bem vivas

em teu coracao.

A ETAPA QUE TE ESPERA

B.-P. disse: “Nenhum escoteiro desejara ficar
por mais tempo que o necessario na 2* classe, e assim
procurara atingir a 1* classe logo que possa”. E certa
vez chamou os escoteiros de 2* classe de “meio esco-
teiro”, nao com o fim de desmerecer a 2* classe, mas
somente para concitar os rapazes i conquista das
provas de 1* classe.

E esta a etapa que te espera, tal uma corrida de
obstaculos . Deixamos aqui nossos votos por tua
grande vitoria .
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ESCOTEIRO SENIOR DE 2' CLASSE -'

O Escoteiro Sénior procedente da Tropa de
Escoteiros conserva o distintivo de classe ja conquis-
tado, os de especialidades, o cordio de eficiéncia,
substituindo-os pelos do noévo ramo a medida que
completa as provas. Se ja houver passado em algumas
provas de 2* classe, podera concluir em sessenta dias

as provas; se nao o conseguir, recomecara o adestra-
mento, sujeitando-se ao seguinte:

1. Escotismo — Ter um conhecimento satis-
fatorio da vida e trabalhos de B.-P. e das linhas gerais
da historia do Movimento Escoteiro .

2. Saude — Saber explicar a importancia de S
tomar cuidado com seu corpo, especialmente com
referéncia a limpeza, ar puro, exercicios e repouso.
Explanar quais os principais perigos que ameacam
a boa satide de um rapaz e como evita-los. Compre-
ender a importancia da moderacéo de todas as cousas.
Ter uma noc@o correta sobre as funcGes do corpo
humano e saber como prestar socorros em casos de
acidentes.

~ - " r ’J )
3. Exploracio — Excursionar a pé ou rema ndo

em uma embarcacdo, acompanhado de outro esec
Sénior, numa distancia de 12 quilometros. Nao é
gatorio acampar para passar a noite, mas d
gatoriamente carregar uma mochila por si
arrumada, armar uma barraca, acender
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cozinhar sobre éle uma refeicao completa para gj e
para o seu companheiro. Ao regressar deve fazer yn
relatério verbal para a Tropa Senior ou para a Pg.
trulha. O escoteiro Sénior que o acompanhou deye
também fazer um relatorio sdbre a eficiéncia egeq.

teira de seu companheiro.
4. Modalidades — Sao idénticas as de escoteiro,

5. Religiao:

a) Para catdlicos: 1. Entender e fazer uma boa
explanacdo do sentido cristao do acampamento:; 2.
Explicar o paralelo existente entre a vida escoteira
e a vida de Cristo; 3. Estar apto a dirigir a dialo-
gacao da missa no acampamento. (Ver os assuntog
em A Grande Pista).

b) Para evangélicos: 1. Saber contar com os
pormenores narrados na Biblia a historia do nasci-
mento de Jesus; saber contar a histéria de José do
Egito; conhecer a histéria do povo de Israel no Egito.
2. Conhecer todos os livros do Novo Testamento, na
ordem em que estdo colocados e citar seus respectivos
autores; saber os nomes dos doze apéstolos de Jesus;
saber manejar bem o Novo Testamento, de modo a
poder encontrar imediatamente um texto indicado.
3. Apresentar provas da, inscricao da Biblia; conhecer
0 valor da morte vicaria de Cristo; composigao sobre
Porque guardamos o domingo.

¢) Para israelitas: 1. Saber o que se exige para

0 Novico. 2. Descrever de forma aprofundada 08
acontecimentog dg época do segundo Templo. 3.
g}épllcgr trechos da Biblia como: Amos 3,2; Hoshea
15[ ’1hgl-kha 6,8; Salmos 15; 23 e 121; Isaias, 2, 24
793 Amos 5, 21-25 ¢ 9, 7.4. Apontar as principals

funces de uma’ congregavic israslits. 5 Ministra®
oM €asa a celebragio do “shabat” .

] 24, | s



6. Estagio — Ter pelo menos um més como es-
coteiro Senior e ter passado pelo menos trés noites
de atividade ao ar livre em companhia de Escoteiros

Séniores, c_lormindo em barraca, choca, celeiro ou
abrigo similar.

7. Revisdo — Demonstrar que continua sabendo
todas as provas de Novico (que sdo as mesmas de
escoteiro) . Hsta prova é a peniltima a ser tomada.,

8. Lei e Promessa — Antes de conceder a 2¢
classe Sénior o Chefe de Escoteiros Seniores e a Corte
de Honra verificardo se o rapaz compreende e cumpre
a Promessa e a Lei Escoteira de acérdo com sua
idade e desenvolvimento, se é um bom escoteiro de
sua Patrulha e se no seu espirito escoteiro, éle ja
é realmente um escoteiro sénior de 2¢ classe. Esta
prova € a ultima a ser tomada.

Nenhum Escoteiro Sénior podera ignorar o que
se exige para o correspondente do ramo escoteiro,
quanto a novigo e 2* classe. O escoteiro sénior nio
pode conquistar especialidades que nio sejam as de
seu ramo, sendo que o de 2* classe s6 podera conse-
guir até duas. Por outro lado s6 pode conseguir a
insignia da modalidade a que pertence. Todavia, nao
ha restricbes quanto a especialidades, pois pode obter
tanto as basicas como as demais. Convém que tenhas
em vista ser o servico publico o ideal do escoteiro
sénior; e que as especialidades désse servico sdo as
seguintes: Observador aéreo, Piléto, Bombeiro, So-
corrista, Orientador, Faz Tudo, Salva-Vidas, Intér-
prete, Estafeta, Sanitarista e Mestre-Sinaleiro.

Convém que leias sempre o compromisso que
assinaste ao fazer a Promessa. HA deveres ali con-
tidos intimamente ligados & confianca que todos de-
positam em ti. £ a tua honra.
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Observacio: Sénior (sé) no singular, Senioreg

(6) no plural.

As especialidades de escoteiro sénior enecgy.
tram-se detalhadamente no P.O.R. manual que deves
possuir e consultar sempre, pois contem tudo quante
deves saber a respeito de principlos, organizacao e
regras de nosso Movimento.
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CAIO VIANA
MARTINS

Filho de Raimundo
da Silva Martins
e Branca Viana
Martins. Nascido a
13 de julho de 1923
em Belo Horizonte.
Aluno da 4* série
do Ginésio “Afonso
Arinos”. Monitor
da Patrulha do
Lobo da Associa-
cio de Escoteiros
“Afonso Arinos”,
tendo ingressado
na Tropa a 10 de
setembro de 1937.
Um dos mais ope-
rosos rapazes do
Grupo, de que era
Intendente. Excur-
sionava a Sdao Pau-
lo, com vinte e
cinco companhei-
ros do Grupo,
quando na noite do
dia 18 de dezem-
bro de 1938 o No-
turno da Central
S¢ chocou em Jodo
Aires, adiante de
Barbacena, com
um cargueiro. Pe-
réceu mais de uma

centenag, de passa-
geiros, entre og quais o Escoteiro Gerson Issa Satuf e o

Lobinho Hélius Marcus de Almeida Santos. Com outroaA




Escoteiros feridos foi transportado para Barbacena onde
recusou a maca., dizendo: “Um Hscoteiro caminha com gg
proprias pernas”. Veiu a falecer as 02,00 do dia 20, por-
tando-se com raro estoicismo. Foi sepultado no mesmo dig,
em Belo Horizonte. O HEstddio Municipal de N1ter61 chama-ge
«Caio Martins”, em sua homenagem. Foi-lhe erguido um
monumento em Juiz de Fora e muitas Tropas no Brasi]

receberam Seu nome,

* % %

ESTOICISMO

Passou provavelmente despercebida, nas noticias porme-
norizadas sobre a ultima catdstrofe da Central, a serena
coragem daquele pequeno Escoteiro, uma crianca de treze
anos, que, estando gravemente ferida, afastou os que o
gueriam levar em maca para o hospital, dizendo com um
aomsu :_de homem forte° “Um Escotel,ro cammha com as

0 _ "hs depois no 16‘1130 m que o
t@tatwa. de salvagﬁ.a Este menina ‘de ‘treze anos honrou o
nome e deu um exemplo a todos " os.: Escoteiros do pais.
E mostrou a muita gente grande que um Escoteiro sabe
sorrir para a morte que o acompanha de perto.

Se um dia for erguido qualquer monumento ao “Escoteiro
Desconhemﬁo" a lembranga. do eatmc:smo desta crianca
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