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F . DEDICATORIA : e

Aos Pais, Jizuelds, Balis e Baguiras, a todos que lidam com Lobi-
nhos, esperando qQue saibam adaptar as idéias déste Manual (e ne-
3 nhuma delas é inovac¢do) a vida normal do menino, na Alcatéia ou

fora dela.

Aos meus primeiros Pata-Tenras, das Alcatéias Guilhermina
Guinle e Sdo Jodo Batista da Lagéa, que me proporcionaram um pouco
de experiéncia de como lidar com éste formiddvel centro de vivacidade
gue é o Lobinho, -
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Chefe CARLOS GUSMAO DE OLIVEIRA LIMA
Comissdrio Nacional de Lobinhos
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Tratando-se de 1.2 edicd@o é possivel haver alguns érros
néste livro.

Pedimos a colaboragdo dos leitores no sentido de nos en-
viarem suas observacdes sébre os érros verificados, a fim de
serem 0s mesmos corrigidos para a 2.% edicdo.
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HISTORIA DO MOGLI
: A vida da alcatéia muitas vézes lembra a vida da
X ‘ Alcatéia da “Historia de Mogli”. -‘

Por isto o Lobinho deve conhecer esta historia, es-
crita por Rudyard Kipling no “Livro da Jangal”.

Os animais da Floresta de
Seone, na India, estavam
acordando quando Tabaqui o
Chacal entrou na gruta onde
morava uma Matilha de
Lobos.

7% O Chacal contou a Pai Lobo

: (e e Mae Loba que o Tigre Sha-
re Can vinha cacar por ali. Share Can era um tigre manco
que cacava homens e animais apenas por prazer e néo para
matar a fome.

Mas em sua cacada o Tigre manco pisou em uma brasa de
fogueira que os moradores da Aldeia perto da Floresta acen-
diam para assustar os animais ferozes.

Tdda a Aldeia acordou com o rugido de Share Can e, na oy
confusdo, um menino chamado Natd, perdeu-se na Floresta
e entrou na Gruta dos Lobos, onde ficou protegido. '

Tabaqui e Share Can protestaram vendo os Lobos

gerem o filhote de homem, mas ndo puderam entre

: Gruta porque a entrada era pequena. Voltaram entdo
| Floresta rugindo ameacas. ‘

ey 2



Mae Loba deu ao menino o nome de
“Mégli” que na linguagem dos Lobos
quer dizer “Pequena R&”, e €le tinha a
pele lisa como as rds e nao peluda como
os Lobos.

Tempos depois houve a reunido de
todos os Lobos, chamada Conselho da Al-
catéia, para que os novos Lobinhos f0s-
sem apresentados aos antigos.

A Alcatéia era dirigida por um Velho
Lobo, chamado Aquela.

Quando Mogli foi apresentado aos outros Lopos, Share
Can protestou e pediu que lhe entregassem o menino. |

Um Urso, chamado Bali, e uma Pantera, chamada Ba- %
guira, defenderam o menino e para resolver a situacéo, a [
Pantera ofereceu um touro ja cacado para que MOgli fosse ,'
aceito pela Alcatéia. |

Balui, o Urso, era quem ensi- |
nava a Lei do Lobinho e a dos .
outros animais, e as Méaximas |
da Jangal. Era muito respeitado
por sua Sabedoria.

Baguira, a Pantera Negra, en-
sinava a maneira de cacar e &
subir nas arvores. Era muito te-
mida por sua Destreza.

Entusiasmados por terem o0
touro ja cacado como jantar, os
Lobos mais velhos aceitaram a
proposta da Pantera.

Assim foi Mo6gli aceito pela Alcatéia de Seone.




A ALCATEIA

" A Aleatéia é o lugar onde se encontram outros meninos que
gostam de brincar e aprender como vocé.

Estes meninos sdo Lobinhos porque suas atividades lembram 2

vida dos Lobinhos na floresta.

Aqueld, o Velho Ldbo, Bali o Gordo Urso, e Baguira a pantera
negra (que sdo os Chefes) ensinardo tudo que vocé deve aprender.
Nas reunioes de Gruta e nas de campo éles organizarao muitas ativi-
dades e jogos divertidos.

- Vocé devera mostrar que sabe fazer tddas as coisas que Aquela,

Bali e Baguira ensinaram, para poder usar o uniforme e ganhar
as Estrélas e as Insignas.

Mas nao se preocupe logo com isto porque vocé tera muito tempo
para fazer as suas demonstracoes.

Por enquanto, DIVIRTA-SE E APRENDA.

Para fazer parte da Alcatéia vocé devera ser apresentado com
o consentimento de seus Pais.

- Por isto, o pedido de inscri¢éo deve ser preenchido por éles para
depois ser entregue a Aquela.

. Ful inscrito na Alcatéia a ...... Q8 s R i T A de s el




PROVAS DE PARA-TENRA

ainda ndo sabe nada sobre a Lei e a Promessa,

dacdo e os outros segredos da Floresta.

Mas, com um pouco
coisas e podera fazer as
Tenra.

Ao entrar na Alcatéia vocé serd um aspirante a Lobinho pols

o Grande Uivo a Sau-

de boa vontade, vocé ira aprendendo estas
provas para se tornar um Lobinho Pata-

S6 com estas provas ja realizadas vocé ingressard definitiva-

mente na Alcatéia.

AS PROVAS SAO AS SEGUINTES

Provas Data Visto
n e 0 T T S e T [ R I &
ou e e RS e I [N SRR e &
YR S R ) CREE S PR NN SR PRSI 0
R CROROR Lo A e ] e e
Grande Uivo i i s S P R .

Saber escrever

Vestir-se

‘Histéria do Mogli

 Estagio (1 més de atividade)

: L Inicio das Provas
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LEI E PROMESSA

Os Lobinhos devem aprender e saber explicar a lei a Pro-

messa.
Mas, o mais importante é praticar: cumprir os deveres,

fazer a Boa Acfo, obedecer aos mais velhos e proceder como

um menino que é Lobinho.
- K )
‘i gt }‘ 'I,. l

LEI " |

O LOBINHO OUVE SEMPRE OS MAIS VELHOS

pois os mais velhos sabem mais e o Lobinho aprende
com éles. '

O LOBINHO NUNCA OUVE SOMENTE A SI PROPRIO
pois éle pode ser errado e por isto deve perguntar.

PROMESSA

PROMETO ESFORCAR-ME O MELHOR POSS{VEL
PARA SER LEAL E CUMPRIR MEUS DEVERES PARA

COM DEUS E MINHA PATRIA,
OBEDECER A LEI DO LOBINHO E PESTRAR TODOS

: OS DIAS UM PEQUENO SERVICO A ALGUEM.

Ser leal é proceder sempre bem, mesmo que 0S outros

nio estejam vendo, os deveres para com Deus sdo os da s
Religigo. .-
Os deveres para com a Patria sio conhecer e saudar
respeito a Bandeira e o Hino, e também amar sua Terra e
conhecer a Histéria de seu Povo. |

s
4



 Estudar é o maior dever para com a Patria na idade de
~ Lobinho. Outro dever importante é crescer forte e vigoroso, |
- Obedeca & Lei do Lobinho, pois vocé aprenderd muito
4 -com isto. O Lobinho deve prestar uma Boa Acao todos os .
. dias. Dar seu lugar as senhoras na conducéo; indicar os en-
derecos aos que perguntarem; ajudar os velhos a atravessar
a rua; dar dgua e comida aos animais com séde e fome; guiar
os cegos; ajudar & mamae; e fazer muitos outros pequencs
servicos sem receber qualquer recompensa ou gorgeta.




MAXIMAS DA JANGAL

-+ Balu, o Urso, ensinou a M6gli o Menino Lobo as Maximas
~da Jangal e todos os Lobinhos devem proceder de acérdo com
v - elas. 4 :
.. O LOBINHO PENSA PRIMEIRO NOS OUTROS
©*.~ O Lobinho néo quer tudo somente para si. Mesmo que
- 0 Lobinho tenha poucas coisas e poucos conhecimenots éle
- -pode repartir com os outros e ensinar a éles.
: O LOBINHO ABRE OS OLHOS E OS OUVIDOS
Observando tudo e usando sua inteligéncia éle aprende
facilmente as coisas.
O LOBINHO ESTA SEMPRE LIMPO
A limpeza traz a satde.
O LOBINHO ESTA SEMPRE ALEGRE
O Lobinho nunca chora. A coragem e a alegria déle ani-
mam os outros.
O LOBINHO DIZ SEMPRE A VERDADE
Mesmo que queira enganar os outros nfio enganari a
Deus e a si préprio.

Balu também ensinou a Mégli os sinais secretos dos Lo-

binhos.
A SAUDACAO

Deve ser feita & Bandeira, ao

Hino Nacional e a todos os que
fazem parte do Escotismo.

Quando se encontram dois

membros da.Grande Fraternida-

de Mundial, faz a saudacio em

* primeiro lugar, o que for mais

. educado. E vocé deve ser sem-

~ pre o mais educado.

s LEMA
_“O MELHOR POSSIVEL” é o

* Lema do Lobinho,
e iﬁm“’ ser dito ao fazer a sau-

- "Faca sempre o melhor possi-
- vel todas as suas atividades.
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FORMATURAS :

Em algumas atividades vocé terd que formar com os outrog 1o

blnhiﬂs; «,0BO!” quer dizer Atengéo, Siléncio. Quando Aquels digge,
esta palavra vocé deve parar no lugar pacha 6514 ¢ etperas,

cio, a ordem que vai ser dada.

N
E" BRI e g II — “MATILHAS”

Para a chamada, certos jogos
hasteamento da bandeira, ete, '

III — “EM LINHA”

ff@ . Para inspecdo, certos jogos,
ete. '

IV — “LOBOS, LOBOS,

; LOBOS!”
L a) Circulo de Parada: !
| Para o Grande Uivo, certos
A jogos ete. .

b) Circulo de Conselho:

.
Para palestras (é um circulo

rda Parada mais fechado, com 05
?%obinhos mais perto um dos o=
ros) . :

Ay
vV — Parg sagede f%%i jocé
espera Aquela dizer: “CAGA L3
VRE!” e responde “O MELH
POSSIVEL!” i
Aprenda as formaturas
sua Matilha ser sempre
meira a formar.
Os Lobinhos nao I
como soldados, mas sabem
em ordem e disciplinado
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DIA DO LOBINHO

O Dia do Lobinho é 4 de outubro, pois é o dia de Sao
Francisco de Assis, padroeiro mundial dos Lobinhos.

Em todos os paises as Alcatéias comemoram ésse dia
com demonstracées aos pais, ceriménias de promessa e ou-
tras atividades.

Sao Francisco de Assis € o padroeiro dos Lobinhos porque

€le amava os passaros, as 4rvores e os animais, e um dia féz
um sermao para um Lobo.




GRANDE UIVO

y Nas reunides da Alcatéia,
nhos fazem o Grande Uivo. o8 Lok
Os Lobinhos formam em Cir,
Parada e ap0s um sinal de Aqu?f{ %f
cam na posicdo do Grande Uivo (de ¢g.
coras sentados sobre os calcanhares) e
dizem bem alto:

“Aqueld!...
Faremos o melhor!”

. Todos Se levantam em um salto,
pondo as duas maos junto da cabeca,
com os dedos indicador e médio unidos
como se fossem orelhas de lobo. ,

O Mor da Alcatéia (ou outro Lobl-
nho indicado) di& um passo em frente,
abaixa o braco esquerdo, abre os dois
dedos da mao direita fazendo a sauda-

cdo, e pergunta:
«“Melhor? Melhor? Melhor? Melhor?

Os outros Lobinhos abaixam o bra-
co esquerdo, abrem os dois dedos da méo
direita em saudacdo e respondem:

% «gim!... Melhor! Melhor! Melhor!
| Melhor! e

g 78
-

O Grande Uivo é uma cerimonia
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SABER ESCREVER

O Lobinho deve saber escrever pelo menos seu nome, en-

deréco e telefone, cor de sua Matilha, e 0 nome de sua Al-
catéia.
NOME:

ENTICRIEOO T L S T P TELEFONE:

. M
il

*od
- a4
AL.CATEIA: 3
- e e e o g

Quando fizer esta Prova, o Lobinho podera, convldar:
; AQUELA para visita.r sua casa e assim apresenté-lo a seus_; S




binho é sempre capaz de vestir-se sem a "
e de amarrar os proprios sapatos. uxilio de 3



1 — Estrélas de anos de afti-
vidade (sbbre fundo amarelo);

2 — Tridngulo em feltro, de
cor da mantilha (vértice para
cima);

3 — Distintivo de Lobinho
do Cruzeiro do Sul;

4 — Distintivo de graduacao
(fita amarela);

1 fita — Segundo;
2 fitas — Primo;
3 fitas — Mor;,

5 — Distintivo de Lobinho
(no macheado do bolso es-
querdo);

6 — Cinto da mesma fazen-
da do uniforme;

7 — Fivela com figura de
16bo;

8 — Meias cinzentas com
canhdo;

9 — Sapatos pretos.

Abrigo: Pelerine azul marinho 1
de comprimetno até o id
meio das pernas. i

ObservacGes: O Lobinho néo usa apito nem faca no cinto,

que também ndo tem argola para cantil (ést
€ levado a tiracolo).

Lengo boné e Distintivo de Lobinho sdmente sdo usados
apos a Promessa, aconselhando-se s6 autorizar a confe

e 0 uso do uniforme uando o menjno ,
bientado. g ja estiver




- 16 —_ Boné tipo jocquei, da mesma fazenda do uniforme, com
B frizos de cordao amarelo, botao no tépo e pala curta,

10 — A — Distintivo do boné (por enquanto estamos usan.
do o distintivo de lobinho sem o listel)

| ‘|
10 — B — Estréla de classe sob fundo amarelo (1.2 estréla
no lado direito do distintivo de boné e 2.2 estréla

i’ no lado esquerdo)
11 — Lenco (mesmo do Grupo Escoteiro)

12 — Nome da Alcatéia (mesmo do Grupo Escoteiro)
e
‘

13 — Nome da Regiéo

j i
¥

14 — Botdes pretos em todo o uniforme

15 — Distintivos de especialidade

G

16 — Bolsos da gandola, macheados, com portinhola

17 — Gandola azul marinho, de mangas curtas (4 dedos aci-
ma do cotovélo), com pontas da gola abotoadas e pas-
sadeiras (usada por dentro da calca)

18 — Calca azul marinho, sem bolsos laterais, curtas (4 de-
- AFP dos acima dos joelhos), com dois bolsos trazeiros apli-
- cados com portinholas . B
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A MATILHA : | Al’

Todos os Lobinhos da Alcatéia sfo seus amigos e vocé
devera tratad-los com amizade.

" Mas os Lobinhos de sua Matilha sdo amigos mais pré-
ximos: vocé e éles tomam parte nos jogos como uma equipe,
e usam o mesmo distintivo (o tri@ngulo da cor da Matilha).

Nas formaturas sua Matilha deve esforcar-se por ser
sempre a primeira a formar corretamente.

Muitas provas sdo aprendidas pela propria Matilha: os
Lobinhos que ja sabem ensinam aos que estdo aprendendo.

O Primo e o Segundo da Matilha sdo os responsaveis pela
disciplina e outros bons resultados. AQUELA apenas ajuda e
orienta.

E no Torneio entre Matilhas que os Lobinhos mais sen-
tem a necessidade de cooperacado na sua Matilha.

Um dos Primos com mais de ano de atividade e que te-

nha terminado as provas de duas Estrélas, pode ser designado
Mo6r da Alcatéia.

O CONSELHO DE PRIMOS

As grandes decisbes da Alcatéia sdo tomadas pelo Con-
selho de Primos. Déste Conselho fazem parte AQUELA, A-
LU, BAGUEIRA e todos os Primos. , 3

AQUELA explicard o assunto, que sera discutido p
dos, apresentando-se algumas sugeatﬁea. '

‘Por fim é aprovada por votacﬁo a su
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| r as provas, para vocé ser Lobinho Patg..
. ter assistido as reunides pelos menores durante
ndo que esté fazendo progressos para ser

> comparecido, ter chegado & hora certa e

or possivel” de todas as atividades,
também terd observado se vocé cumpriu bem
a com Deus, participando dos atos de sua
s oracdes e as ceriménias préprias de sua

! =
ade de Compromisso, vocé j4 estard usa
fazer sua Promessa, receberi o len

el
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Alguns assuntos do Conselho de Primos podem ser: ‘-‘g'
de excursio, participacio em um torneio, estudo de atividade 1y
para certos Lobinhos, suspensdo de um faltoso ete. o

- ._'4 a
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Fui nomeado Segundo da Matilha dos LoboS ...

............................................................

.....................................................................................

................................................



- Agora vocé é um Lobinho
Pata-Tenra e deverd se esforcar
a conseguir a 1.2 Estréla.

E um bom método vocé ir
aprendendo devagar as provas
‘mais dificies, e fazendo logo as
‘mais faceis. '

o

PROVAS DE UMA ESTRELA

Mas nao procure passar as
provas depressa; VOCE as esque.
cera também depressa. Adquela

saberd quando vocé estd ou nao
pronto para passar cada prova.

| PROVA L‘“‘_ DATA VISTO
3 ! | I )
Bandeira
~ Nés e embrulho
o cambalhota
IR s carnica
- Destreza bola
o1 . petéca
SR corda
?“l. livros
: Saci

ey

Equilibrio




BANDEIRA -

Vocé deve saber desenhar e colorir a Bandeira Nacional.

Pode fazer isto olhando para um modélo, mas sem copiar por
cima.

Lembre sempre que:

o verde representa nossas florestas;
0 amarelo nossas riquezas;
0 azul nosso céu;

e as estrélas os Estados do Brasil. .

O lema “ORDEM E PROGRESSO”, é escrito em letras verdes. -




| e saudacoes que sio
-esta sempre & direita ou no centro dag

oderd ser escolhido para icar e arriar
to e sem deixé-la arrastar no chio.




o ol

- fizeram de modo errado.

Os nés sdo muito importan- Sao faceis de fazer, faceis
tes pois vocé sempre precisa- de desatar e tem aplicagoes
ra déles. determinadas.

O N6 de escota amarra
O N6 direilo amarra duas duas cordas de grossuras di-

cordas da mesma grossura. ferentes (a mais fina é dife-
rente do né direito).

S==

O N6 de correr levanta pe- O N6 volta de fiel serve pa-
SOs pois quanto mais se puxa, ra amarrar uma corda em
mais éle aperta. uma estaca.

Existem histérias de gra-
ves acidentes porque as pes-
soas nao sabiam fazer nés ou




EMBRULHO |

Para fazer um embrulpo
pem feito é preciso primeiro ‘

arrumar os objetos sobre O

pai;lés ter embrulhq.do
amarre com barbante (né de

LS

o
i
W
E
3
b

*=

papel (cola ou fita colante).
O embrulho deve ser feito
com economia de material.
P Vocé deve saber fazer em-
-y brulhos grandes e pequenos,
até de objetos redondos.

sapato) ou cole as pontas do ‘
“d

3

e

%
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DESTREZA

Os Lobinhos da Historia de
Mobgli eram muito ageis nas

suas cacadas a patos e gafa-
nhotos.

Vocé também deve ter mui-
ta agilidade para participar
bem dos jogos da Alcatéia.

Cambalhota — Fique em
posicdo do Grande Uivo, mas
com as palmas das maos
abertas no chao.

Procure pdr a cabeca no
chio o mais perto possivel do
meio dos pés e vire.

Com muitas cambalhotas

- vyocé ficar4d acostumado a
.. cair sem machucar-se.

Carnica — Venha correndo
e bata com as maos nas costa
do companheiro, e no impul-
so procure puld-lo com as
pernas afastadas.

O Companheiro ndo cairé
porque éle estando com as
pernas afastadas no chao e
com as maos nos joelhos tera
uma boa base.

Bola — Vocé devera rece-
ber e lancar corretamente (4
vézes em 6 tentativas), com
cada mao, uma bola de ténis.
O outro jogador deve estar a
10 metros de distancia.

Petéca — Bata a petéca
com uma das maos 5 vézes
sem errar. Apods, bata mais 5
vézes com a outra mao.

Corda — Segurando a cor-
da com as maos faca ela pas-
sar sbbre su acabeca e pule
por cima dela quando estiver
perto dos seus pés.

20 vézes sem errar € um
bom exercicio, muito usado
pelos lutadores de box, pulan-
do com os pés juntos.




também equilibrando-se no
outro pé e na diregdo con-

e

traria.
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HIGIENE

Vocé ja deve saber que os micrébios de muitas
doencas estdo no chido e na poeira.

Se vocé respirar sempre pelo nariz estari livre
das doencas, pois os pélos das narinas “filtram” o
ar, separando as impuresas.

Como os micrébios atacam de outras maneiras,
vocé deve combaté-las também:

— Escovando bem os dentes, em tdodas as dire-
coes;

— lavando o rosto;

— tomando banho diariamente e enxugando-se
com frieccao da toalha;

— indo ao W.C. pelo menos uma vez por dia e
de preferéncia a hora certa;

— usando lenco, pente e outras utilidades pes-

soais e nao emprestado;

— comendo em horas certas e alimentacdo
sadia;

— indo dormir cédo e em quarto arejado;
~ — cortando as unhas e os cabelos regulamente;

y . a1
— lavando as méos antes das refeicdes, qua =1 S

do chegar da rua, e quando sair da T
— ndo visitando os doentes;

— nio jogando lixo em casa ou na rua,
nos cestos proprios. Guile

Vocé deve ter togos.&gsqq_;g&?m

de higiene para assim
os micrébios.

= .,‘:_. SRR 3
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Retire a pagina com cuidado.
cartolina.

Recorte os ponteiros sobre

Cole o relogio sobre papelao
£rosso.

Espete os ponteiros no centro
do reléogio com alfinete,

Girando os ponteiros vocé po-
dera marcar as horas.
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: INSIGNIAS DE CAPACIDADE

As Insignias de Capacidade

x nao sdo muito faceis, mas vocé

- poderd aprendé-las uma por uma.

Se ainda tiver algum tempo

antes de passar a Escoteiro, divi-

da-o em ensinar aos outros Lobi-

nhos as provas que vocé ja sabe,

e em esforgar-se por conseguir
mais Insignias de Capacidade.

Quando tiver quatro Insi-

gnias vocé podera pretender o

distintivo de Lobinho do Cruzeiro
do Sul, ultima etapa das provas
de um Lobinho.

Desde a Primeira Estréla que
Vocé pode pensar em conseguir
as Insignias de Capacidade e
quando obtiver a Segunda Estréla
vocé provavelmente ja traz na
manga direita do uniforme algu-
mas delas.

GRUPO DE INTELIGENCIA

(Distintivo em amarelo sdébre fundo azul)

O

Colecionador

Fazer uma colecdo de obje-

: tos com perfeicio e sistematica-
. mente arrumada, por periodo de
: pelo menos 3 meses, tendo algum
conhecimento sobre o que esti
colecionando. A colecao sera es-
colhida pelo Lobinho, sugerindo-
se selos, cartdes postais, moedas,

Reups 0¥ Seranl

folhas, flores, sementes, pedras,

cgnchas, penas, flamulas, lapis,
etc.

ou

Manter um livro de reco
de acontecimentos sébre dete;
nado assunto a escolha do
nho, pelo periodo de
3 meses. b



s ]
'_bitaa de 6 anima
brsaileiros

Reconhecer na natureza a
arvores e 6 flores, s '
2 — Percorrer um cami

desconhecido de 300 metrc

distancia seguindo direcdes g

das pelo examinador (direcges

buissola, sinais de pista, pontog ge

refex:;éncia-N ettfr AL 4 B
— No Jogo do Kim

dar 9 objetos em 12. r@’“j

Jardineiro ._.;'_
o

1 — Plantar ou fazer germi...
nar em agua 4 espécies v etaia
a escolha do Lobinho (feijao,
lho, alpistre, arroz, batata, ah&. s
bora., cebola ete.). ,

2 — Reconhecer 6 flores da '
jardim e 6 legumes ou hortalicas.
Reconhecer 3 inimigos e 3 ams-..
gos do jardim.

- 3 — Saber empregar 5 ins-
trumentos de jardinagem.

4 — Cuidar durante 3 m
de um canteiro ou vasos c
terra.

Sinaleiro

1 — Conhecer o
'Mgrse de modo a trans




GRUPO DE HABILIDADE MANUAL
(Distintivo azul sbébre fundo amarelo)

Artista

1 — Desenhar, na presenca
do examinador, usando l4apis, pin-
cel, pena ou crayon, uma ilustra-
cao original para algum episédio 4
ou personagem de uma historia. vl
O tamanho do desenho seri de -{
cerca de 13x18 cm.

2 — Além désse, um dos se-
. SesSGRET | guintes: §

a) Desenhar diretamente da
natureza ou de meméria um ani-
mal ou pessoa.

b) Desenhar diretamente da
natureza uma paisagem ou natu-
reza morta.

c) Fazer um cartdo social
simples com desenho.

3 — Fazer um modélo em
massa, barro, céra ou outro ma-
== ) terial de modelagem.
Carpinteiro

1 — Saber usar as ferramen-
tas para fazer brinquedos ou pe-
quenos objetos em madeira,

2 — Fazer um objeto util de
tamanho razoavel.

3 — Conhecer os cuidados de
conservacao e as regras de segu-
ranca das ferramentas utilizadas.

Teceldo

1 — Saber enfiar uma ag
lIha, pregar um botao e serzir 1
s rasgao. ‘
' 2 — Tecer uma sa
- 3 — Fazer em palha o

um objeto atil.




ri
2 — Saber fazer tipéias
3 — Saber extinguir f
vestes e tratar queimaduras,
4 — Saber cuidar de easos
desmaio, insolacio e hemo;
nazal e argueiro nos olhos,

Guia
1 — Saber dar orien ta

clara a um estranho que des
ir a um lugar nas proximi
expressando-se com natura

e cortesia.

2 — Indicar onde ficam
posto policial, quartel de bomk
ros, médico, farmacia,
telefone publico, correio e
grafos, e posto de gasolina,
préximo da Gruta a I
cia do Lobinho.

3 — Conhecer as
ruas do bairro (ou es
caso de Alcatéia no int
meios de conducio
por ali transitam.

Trabalhos Domésticos




GRUPO DE EDUCACAO FiISICA
(Distintivo em amarelo sébre fundo verde)
Nadador

1 — Nadar 25 metros em
qualquer estilo.

2 — Bolar de costas 1 mi-
nuto em agua salgada e meio mi-

nuto em Aagua doce.
ou

Manter-se flutuando vertical-
mente durante 2 minutos em
dgua doce. ]

4 — Dar um mergulho de ,
pato (parado n’dgua ou nadan- - o
do) . ou mergulhar de cabeca de ¥
trampolim, margem ou barco. P

Atleta

1 — “Plantar bananeira” ou RS-
“yirar pantanas”. Bt

2 — Correr 50 metros (A) ou
60 metros (B) em 11 segundos.

3 — Saltar em altura 75 cm
(A) ou 80 cm (B). _

4 — Saltar em distancia
1,80 m (A) ou 2,30 m (B).

5 — Atirar uma bola de tenis
a 20 m (A) ou 30 m (B) e rece-
bé-la atirada de 15 m (A) ou
20 m (B). Fointi

@ Desportista

Participar em 6
elemento de um
zado de futebo
ou outros d

L
PR Wiy
3 P




Em muitas atividades de Lobinhos e em
vocé tera oportunidade de participar de um jogo,

0Os JOGOS:

cancao.

Eles poderdo ser silenciosos, ruidosos,
de muitas outras espécies. Vocé d

jogo.

As Dansas Guerreiras

Algumas partes da Histéria
de Mogli sao representadas por
dansas (Kaa perde a pele, Dansa
da fome de Kaa, Caga aos patos

e gafanhotos, etc.).

Existem ainda dansas regio-
nais de indios e outras bem inte-
ressantes e que despertario em
vocé um grande entusiasmo.

As Cancoes
As cancoes em conjunto au-
mentam a amizade ja existente

vamente do conjunto.

JOGOS, DANSAS E CANCOES

Procure compreender bem as regras € jogar lealmente. :
Perder ou ganhar nio interessa muito; o importante & divertir-se.

e “quebram o gélo” entre os ain-
da nao conhecidos.

No inicio vocé deveria ouvir
atentamente como os outros can-

tam e procurar ir acompa-
nhando. 5

Logo estara participando ati-

quase todas as reunides
uma danca ou uma

para provas, divertidos e
evers proceder de acOrdo com o




PROVAS DE DUAS ESTRELAS

Com 0s progressos que vocé vem realizando na Alcatéia,
talvez Aqueld lhe designe para Primo ou Segundo de sua Ma-
tilha. i
Se isto acontecer, vocé deve auxiliar os Lobinhos de sua i
Matilha a aprender as provas que vocé ja sabe.

Mas, seja vocé um graduado ou ndo, ainda existem as
Provas de Duas Estrélas para fazer: :

1
PROVA DATA VISTO ' i

Sinalizacéo SRR, RO O
Rosa dos Ventos ﬁ
HINOS T 4o v Stealr v 00 DTG el SO S -
Economia
Habilidade manual
Trabalhos domésticos .« & * bl o e

FOED T L S e T L e siiarsmasimanns

Memoria it o et e 1
Ginastica

Equilibrio

Primeiros Socorros
Estagio

Inicio das Provas
Término das Provas

sesssrasmnsssnasnnsnnmsnarannsvrrecliiiaanrariasatnnnia




. Se voeé souber transmitir

; com bandeirolas de semaforas, ou
;i por sinais morse (som ou luz) ,
poderd comunicar-se facilmente
com outras pessoas, mesmo que
elas estejam muito longe de voce.

Vocé passarda esta Prova
quando souber transmitir 20 le-

SINALIZACAO

rando no maximo 5 letras. Mag
deve procurar fazer muito maig
do que isto porque a sinalizacsg
é muito importante.

Quando estiver aprendendo g
transmitir ,aprenda também g
receber mensagens. Para isto um
outro Lobinho transmitird og

" tras sem limite de tempo, e er- mesmos sinais para voceé.
i MORSE
um ruido longo parece um piscar longo parece
“daaa” ] “daaa”
uz i
2 um ruido curto parece um piscar curto parece
“din “di"

Juntando sinais longos e curtos (“daaas” e “dis”) formamos as

letras do alfabeto:

A — di daa

B — daa di di di
C — daa di daa di
D — daa di di

E — di

N — daa di

M — daa daa

O — daa daa daa
P — daa di di daa
Q — daa daa di daa

Y — daa di daa daa

Z — daa daa di di

1 —di daa daa daa daa
2 —di di daa daa daa
8 —di di di daa da

| F—di di daa di R — daa di daa 4 — di di di di daa

E G — daa daa di S—di di di b—di di di di di

- H—didi d di T — daa 6 —daa di di di ai

k I—d_ldl U — di d_i daa 7T — daa daa di di di

9 J —_ ﬂ‘. daa daa daa V — di di di daa 8 — daa daa daa di di

i K — di daa di W — di daa daa 9 — daa daa daa daa di
I\ L —di daa di di X — di daa daa di 0 — daa daa daa daa daa
b O espaco entre as palavras é feito com uma pausa.

N -’ a~

e Os numeros sdo geralmente transmitidos por extenso (6 = seis)
J pois é mais dificil de errar, embora mais demorado.

Existem alguns sinais convencionais:
“Atencdo”: (a,a,2) — di daa | di daa |di daa |

“Fim de mensagem?”: (a,7) — di
_ “Ponto”: (p, t) _— di daa | daa di | gg: R L
i “Erro na palavra”: (e,e, e e) — di|dl|di|dil
- Traduza esta mensagem:
- daaa daaa daaal|ldasa daaaldi daaa di di;

~ daaa daa daaaldi daaa di||di daaa daag
B alla ' el % B 7 Sl e oo

- Mucﬂo na pégina 53,

P
-
i

di di di di




SEMAFORAS

Com as pernas bem afastadas para um maior equilibrio,
e mudando a posicio dos bragos com as bandeirolas, forma-

mos as letras do alfabeto.

12 CIRCULO

22 CIRCULO

ANULA

7°GIRCULO
(=)






ROSA DOS VENTOS

A Mussola ¢ um invento de muita importancia pois serve
para orientacéo dos viajantes, |

A agulha da Bussola sempre aponta o Norte (atraida por
montanhas magnéticas) . A Rosa dos Ventos da a direcao dos
outros pontos cardiais, e também dos pontos cclaterais.

Treine muitas vézes, com l4pis ou giz, o desenho da Rosa
dos Ventos, até ter certeza que nio erra mais.
O sol nasce sempre a Este ¢ morre a Oeste.




HINOS

L atéia o Hino Nacional ou o Hino & Bgy _f-
e o l&ﬁ? ﬁgc no inicio ou término da reuniso, ge :
- ;T% ir acompanhando OS outros ou cantando em con-
| il jm%e nio existem estas solenidades vocé podera comm
I8 ‘com outros Lobinhos que precisam desta prova, para fage.
I“"*r % Omcon'lmto. . y .' 4

5 R "‘Vugébaprendgré melhor o significado dos Hinos se algy.
" nas vézes ler os versos e procurar entender o que &les dizem,
" Sera interessante também saber de cor quais foram og
ores da letra e da musica do Hino Nacional e do Hino

-

HINO NACIONAL BRASILEIRO

Musica de Francisco Manoel da Silva 4,
Letra de Osério Duque Estrada

o
L8

L

1, do Ipiranga, as margens plicidas,
0 heréico, o brado retumbante;

liberdade, em raios falgidos,

céu da Patria, nesse instante.

Se 0 penhor dessa igualdade = 8

conquistar com brago forte,
N teu seio, 6 mberda%e,'
& propria morte!



Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
‘De amor e de esperanca a terra desce,

. Se em teu formoso céu, risonho e limpido,
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigani:e pela prépria natureza,
Es belo, és forte, impavido colosso, - .
E o teu futuro espelha essa grandeza, 1

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu Brasil,
O Patria amadal
Dos filhos déste solo, és mae gentil
Patria amada,
Brasil!
II

Deitado eternamente em berco espléndido,
~ Ao som-do mar e & luz do céu profundo,
- Fulguras, 6 Brasil, flordo da América,

Iluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra mais garrida
Teus risonhos, lindos campos tém mais flores;
: “Nossos bosques tém mais vida,”
“Nossa vida”, no teu seio, “mais amores”,

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo |

O. labaro. que ostentas, estrelado, '
T E diga o verde-louro desta flamula: 3
-~ Paz no futuro e gléria no passado!

Mas, se ergues, da justica, a clava forte, w
' Veras que um filho teu nao foge & luta
' Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada,
Entre outras mil, Es tu Brasil,
4 - O Patria amadal |
i Dos filhos déste solo és mae gentil,
Patria amada, Brasil! ek
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ok
Hm'ﬂ A BANDEIRA

ke ;j ' A BANDEIRA NACIONAL

Misica de Francisco Braga
Letra de Olavo Bilac

d§.o da esperancal k-
bwmp? S ambrance ‘
[T a, empr y |

tria nos traz.

'f » Estribilho

w Recebe o afeto que se encerra
t Em nosso peito juvenil,

: ~ Querido simbolo da terra,

' “:f "‘,i_ Da amada terra do Brasil!

'de p __jf‘"s'imo azul,
sem par destas ma.tas
dor do Cruzeiro do Sul!

i Iesta ou de dor, !
a8 la bandeira, 28
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ECONOMIA

Talvez vocé esteja acostumado a receber as coisas, e
nunca tenha pensado em conquista-las com o seu trabalho.

Mas ja é tempo de pensar um pouco diferente.

Procure fazer algumas coisas ou ajudar em outras, em
sua casa ou outro local, para com o seu trabalho ganhar uma

4
recompensa. ‘i
|

Mas note bem que em sua casa os outros sempre tra-
balharam para vocé e nunca pediram recompensa. Assim, nao
cobre aos outros pelo trabalho que vocé fizer; espere que éles
déem a vocé a recompensa.

Ganhar e gastar logo em coisas tolas € a mesma coisa
que ndo ganhar nada. O trabalho tera sido quase inutil.

E preciso economizar para
poder comprar algum obje-
to mais necessario .A Caixa
Econ6mica é o mais seguro
dep6sito de suas economias,
além do dinheiro aumentar
com oS juros.

Para a prova de Economia
vocé deve ter economizado
com seu proprio trabalho.
Aqueld determinara qual a |
quantia e marcard um prazo para vocé completa-la.

Economizando vocé ficar4 muito satisfeito pois quandg_: 2
empregar bem o seu dinheiro lembraré que tudo foi resultado
de seu frabalho. o

) JOR



Todos nos gostamos de fazer

uenos trabalhos manuais.

Bsses trabalhos podem ser
feitos em madeira, papelao, barro
ete., assim teremos objetos de pe-

guenas carpintaria, coisas de ar-
mar e colar, modelagem e muitos
outros resultados artisticos.
Também podem ser feitos de-
senhos coloridos, pintura ou ou-
tros trabalhos, conforme a esco-
1ha de cada Lobinho.
- Em geral os trabalhos seguem
uma, planta ou croquis, feitos an-

il

e 5 .
i AR gy
20 SR o T o I e

HABILIDADE MANUAL

teriormente, e idealizado pejgq
proprio Lobinho.

Os trabalhos poderdo ficap
em exposicao na Alcatéia ou ge.
rem presenteados as mies, por

exemplo no Dia das Maes (2.° do-
mingo de Maio).

E natural que vocé na prova
de Habilidade Manual gaste ai-
gum material da Alcatéia.

Mas para nao haver falta,
vocé deve logo repdér o mate
que gastou e, se possivel, um

pouco mais.

S B

.

k
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TRABALHO DOMESTICO

Vocé deve economizar as pecas de seu vestuario e precisa .
cuidar delas para que nao estraguem depressa.

A roupa deve ser escovada, dobrada e arrumada conve-
nientemente no guarda-roupa, com muito cuidado para nio
amarrotar. .

Assim, se for necessario vocé poderad encontri-la até no
escuro.

Quando estiver suja e fér mudada, deve ser colocada na
césta prépria, para nfo contaminar as outras.

E lembre-se que, quanto menos suja, mais facilmente a
roupa sera lavada.

Os sapatos precisam estar sempre engraxados para me-
Ihor conservacao. Se ficarem molhados em dia de chuva, en- |
cha-os de papel para enchugarem sem deformar.

Todos ésses cuidados vocé mesmo devera ter, além de ou-
'.. tros pequenos trabalhos domésticos (fazer a cama, varrer e
espanar o quarto, encera-lo, ete.).

Mesmo que haja uma empregada para fazer ésses servi-
‘ ¢os vocé deve acostumar-se a fazé-los para ndo ter dificulda-
. des se for necessario substitui-la. —

L]




} FOGO

vocé deve lembrar-se que o figre Share. .

Naturahnenteta em uma fogueira (ver Histéria de Mogij

Can queimou a pa

na pggbfgéiso pois ter um certo cuidado quando lidar com

o fogo. S6 devemos fg.zé—lo quando fér realmente necessério,
e nunca por brincadeira.

Para acender uma fogueira proceda da seguinte forma;:

S 1) — Separe em montes os gravetos sécos da mesma gros-
sura.

2) — Prepare com os gravetos finissimos, bem sécos e entre-
lacados, uma pequenina fogueira.

3) — Arme com os gravetos um pouco mais grossos uma pi-
ramidade, com a figueirinha dentro; mas deixe um
espaco para colocar o fosforo acéso e para entrar o
vento.

4) — Acenda o fésforo e deixe que éle pegue bem para de-
pois procurar acender a fogueirinha.

3) — Quando o fogo estiver pegando, v4 colocando os grave-
tos mais grossos, aos poucos e sempre entrelacados pa-

o~

. ra nao abafar (o fogo precisa de ar).

g ~_ Mas, como dissemos no inicio é necessario ter cuidado,
i PO;: o fogo pode causar graves acidentes. Por isto ndo deixe
- ]g:a i?z’ %a. fogueira nada que possa pegar fogo com facilidade

’ a de f6sforo, papéis, folhas sécas, querosene, ete.).

— 5¢ —



Se néo houver vento, vocé poder4 soprar de leve e com-
passadamente o fogo.

Quando, pelo contréario, o vento é muito forte, fique en-
tre &le e a fogueira, para que o fogo nido aumente demais.

Antes da lenha acabar, vocé deve providenciar mais quan-
tidade porque o fogo pode apagar antesh de vocé fer encon-
trado bons gravetos.

Apés ter utilizado o fogo, quando €le néo for mais neces-
sario, apague-o com cuidado, separe o carvao e enterre as
cinzas. Isto evita muitos incéndios.

Se vocé precisar do fogo depois, basta enterra-lo acéso
porque éle ficara muito tempo em braza, debaixo da terra.

Para acender um fogao a carvao proceda como se fosse
acender uma fogueira mas em vez de gravetos grossos colo-
que pedacos de carvao (sempre com o cuidado de nao abafar

1

o fogo). 51
Para acender um fogéo a gas proceda da seguinte forma: }

4

1) — Veja se a torneira geral esta dando passagem ao gas.

2) — Acenda o fésforo e deixe que €le pegue bem. 3

3) — Abra bem o bico de gas, ja com o fogo perto, que o gas o
acendera. |

O maior cuidado com o
fogdo a gas é deixar os bi-
cos bem fechados quando
nao estiverem em uso, para
0 g4s nao escapar.

Para acender um fogarei- '
ro elétrico basta ligar a to- @
mada do fogdo na tomada '
da paréde.

A eletricidade esquentari
téda a chapa do fogareiro e

por isto o maior cuidado seu devera ser néo en
chapa quente. ;

ANWLlde g




MEMORIA

Peca a Aquela para dizer um recado (uma frase com 10

glavras) que vocé deve decorar; ap0s percorrer uma certa

distancia e passarem o minutos, repita o recado com as mes-

mas palavras.

ias tentativas em muifas reunioes, voea

Apés ter feito var m . ; )
lver sua memoria, e isso sera muito

tera aprendido a desenvo
util.

Ao receber o recado vocé de-
ve repeti-lo para mostrar que
entendeu bem. Depois corra
para o local da transmisséo,
mas sempre pensando nas pa-
lavras do recado.

Se em sua casa houver tele-
fone, vocé deve também rece-
ber um recado por éle. Assim
mostrara que ja sabe falar por
telefone com alguém.



Vocé deve ter notado que os nés ji sabidos na AR '
. certos casos. 120 se aplicam em

Assim aprenda mais éstes outros, que tém suas qualidades pré-
prias. 15

Lembre-se que vocé deve procurar fazer os nés certos até mesmo o
de olhos fechados, e que um né errado as vézes é causa de aciammﬁe; .

1

‘_'_T'

==

N¢6 de Frade: varios déles es- N6 de Pescador: serve para
pacados servem para firmar as amarrar 2 linhas, pois é ficil de
maos na subida da corda. desatar mesmo que elas molhem.

B Ak
. v

—u La#sde Guia: serve para sal- Volta d
- Vvamentos porqué ndo aperta

B i -""JN"'T.""'* :
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GINASTICA

O Lobinho deve estar fisicamente apto para as ativida-

des da Alcatéia na Gruta ou na Floresta. _

Os jogos e as caminhadas quase sempre exigem destreza,
equilibrio e uma boa disposicao.

Para conseguir éste resultado nada melhor que a ginas-
tica diaria, seguida de um bom banho frio de chuveiro.

Os exercicios para a ginastica dos Lobinhos constituem o
minimo exigido, e a éles podem ser acrescentados outros, sob
a orientacdo de quem entenda do assunto.

E lembre-se que a boca deve estar sempre fechada na

hora da ginastica, respirando-se pelo nariz.

Ezercicio 1: Para os bracos (repetir 8 vézes).
Corpo erecto, maos unidas ao peito, cotovelo, bem para

tras.

Estender os bracos para a frente; voltar & posicdo inicial.
Estender os bracos para os lados; voltar & posico inicial.
Estender os bragos para cima; voltar & posicéo inicial.

Ezercicio 2: Para as pernas (repetir 12 vézes).
Corpo erecto, maos na cintura, cotovelos bem para tréas.

a) ficar na ponta dos pés;

b) abaixar-se lentamente (dobrando os joelhos) até fi-
car de cocoras, sentado sébre os calcanhares;

c) levantar lentamente até a posicdo “a’’;

d) apl iar totalmente os pés.

Nota: expire ao abaixar-se e inspire ao levantar-se.

== B8 o
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Egercicio 3: Para o tronco (repetir 8 T
Corpo direito, bragos estendidos o mais
cima. |
Curvar-se lentamente dobrando a cintura

os joelhos) e procurar tocar os dedos das maos r
pés e volte & posicao inicial.

Nota: expire ao abaixar-se e inspire ao levantar-se. j':

Exercicio 4: Respiracdo (repetir 10 vézes). J’ %
Corpo erecto, pernas afastadas, bracos ao longo do corpo:
a) inspirar profunda e lentamente, abrindo os bmgag»:
e levando-os o mais possivel para tras, olhando para
cima; LR
b) expirar lentamente deixando os bragos irem paraa
frente até cruzé-los, olhando um pouco para baixo.



EQUILIBRIO

Nio é preciso ser de circo para conseguir um bom equi-
librio.

Vocé pode treinar, a principio sdbre uma tdbua pequena
e larga, e ndo muito alta.

Depois vdo aumentando as dificuldades: a tabua sera
mais estreita, mais comprida e deve ser colocada mais alta.

Finalmente, vocé chegaré ao que € necessario para prova.

«“Tihua de 10 cm. de largura e 4 m. de comprimento,
colocada a 1 metro de altura”.

Com um bom treinamento vocé poderé até parar no meio
da tébua abaixar-se, pegar um pequeno objeto, e continuar
até o fim da mesma, em perfeito equilibrio.

E uma questdo de tempo.

Traducdo da Mensagem em Semafora da pag. 46:

“O LOBINHO ESTA SEMPRE ALEGRE”

Procure agora transmiti-la em Semafora.

—_ 60 —
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PRIMEIROS SOCORROS

A mais necessaria de todas
as provas da vida do Lobinho é
a de Primeiros Socorros, isto €, do
auxilio médico que €le possa pres-
tar antes de ser feito um trata-
mento mais aperfeicoado.

A melhor maneira de apren-
der é representando casos.

Assim, quando surgir um
verdadeiro, vocé estara apto a
prestar os primeiros socorros.

. Antes de mais nada, vocé que
Ja conhece os micrébios (ver Pro-
va de Higiene na pag. ) deve
ter muito cuidado porque havera
uma infeccio de graves conse-
quencias se éles se localizarem
no ferimento.

_ Assim, lave bem as maos com
agua e sabao, e até com alecool,

antes e depois de ter feito um
curativo.

TALHO NO DEDO

1 — Limpar o ferimento com
algodao e agua oxigenada.

2 — Observar se ficou algu-
ma impureza (ou caco se o talho
tiver sido com vidro) dentro do
ferimento.

3 — Colocar mercuario cromo
e cobrir o ferimento com gase
(nao muita para nao abafar).

4 — Prender a gase com es-
paradrapo.

O mais indicado, porém, é
usar uma adesiva ja preparada
(Curativo York). As duas partes
ultimas fases do curativo serso
substituidas com economia de
material e melhores resultados.

QUEIMADURA

1 — Limpar o ferimento com
algodao embebido em 4cido pi-
crico, sem furar as bolhas (se
houver) .

2 — Colocar gase untada em
tgimmada propria para queima-
uras,

-

3 — Prender a gase com ou-

tra um pouco maior, enrolan

um pouco e terminando com es

paradrapo. o B
Na pequena farmécia

catéia deve existir s

dicamentos indicados
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FIM DAS PROVAS DE DUAS ESTRELAS

Para receber a 2.2 Estréla nfio é necessario apenas ter
feito todas as provas anteriores; € preciso também fer no
minimo 6 meses de boa atividade como Lobinho.

Em geral, os Lobinhos ao terminar as provas de Duas Es-
trélas, ja usam pelo menos uma estréla de atividade sdbre o
bdlso esquerdo. : A

Quando em uma solenidade da Alcatéia vocé receber g
2.2 Estréla para colocar no boné, ndo serd o tnico satisfeito
com isso. Seus pais, Aquela, Balu e Baguira, também esta-
rdo contentes pelos bons resultados que vocé vem obtendo na
Alcatéia.

E os Lobinhos da sua Matilha (porque é quase certo que
vocé ja seja um Primo ou até o Mor da Alcatéia), natural-
mente também o cumprimentario.

Retribua esta fraternidade dividindo com éles os conhe-
cimentos que vocé j& tem, ajudando-os a aprender, como cer-
tamente ajudaram a vocé.

E possivel também que Aqueld convide vocé para algum
cargo administrativo da Alcatéia (escriba, bibliotecario, ete.).

Sera a oportunidade de retribuir a é&le tudo o que tem
feito por vocé.

Recebi a 22 Estréla em ...




aturalmente vocé gostaré de conversé.r com I ~-. 1t
sobre as atividades e outros assuntos.
£ possivel por isso que Aquela or -

Lobinhos, e haja jogos € cantos et
erd fazer alguns bons amigos nessas visitas,

Vocé pod
As visitas da Alcatéia também poderdo ser ao Jardim
Zoolégico, Créche ou Asilo, " i

Museus, ao Circo etc.




LOBINHO DO CRUZEIRO DO SUI

E a ultima etapa na escala asce '
il p ndente das provas de um

. - \ ILF;

Uma Alcatéia que tiver um Lobinho do Cruzeiro do Sul "
pode ser considerada relativamente uma boa Alcatéia. Nio i’
deve entretanto dormir sébre éste resultado mas, pelo contra- d '.'.

rio, preparar novos Lobinhos até esta, fase méaxima.
Para ser Lobinho do Cruzeiro do Sul é necessario, além

A
de ter 10 anos de idade e pelo menos 1 ano de boa atividade '
na Alcatéia: .

PROVA VISTO DATA

Ser Lobinho de 2.2 Estréla
Ser um bom Lobinho de acérdo

eessemiecacnnsonrasranrnrrasan

com a Lei e a Promessa

Ter Insignia de Capacidade de| 'ﬁ
1 R |

T e

NIRRT (s S e e

4

As Insignias de Capacidade vocé podera escolher nas péa-
ginas 36 a 40 e tera que obter um minimo de quatro delas.
E pode estar certo que serda um grande momento na 3
da Alcatéia quando Aqueld lhe entregar o distintivo do Lobi-
nho do Cruzeiro do Sul. -
Recebi o distintivo de Lobinho do Cruzeiro do Sul _

2ides e
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ULTIMAS ATIVIDADES NA ALCATEIA

Vocé esta perto de completar 11 anos de idade e é mais
ou menos nesta época que deixara a Alcateia.
Mas é claro que prosseguird no Movimento Escoteiro in-

gressando na Tropa.
Aqueld ja vinha notando que vocé estava muito interes-

sado em observar os Escoteiros e desejoso de tornar-se um

4
3

q
=
|

déles. fle até. ultimamente, tem conversando com vocé g6- .

bre a sua proxima passagem da Alcatéia para a Tropa.

L& na Tropa as atividades serdo um pouco diferentes das
da Alcatéia. As excursdes serfo mais aventureiras e havera
os acampamentos em barracas e com cozinha a cargo dos
proprios Escoteiros.

O Chefe n?q estara tdo atento a vocé como estéve o Aque-
1a. Afinal vocé ja e bastante crescido em idade e aprendiza-
gem para saber cuidar de si mesmo. Mas, se surgir alguma
duvida, converse com seu Monitor que éle lhe indicara como
resolver o problema.

Vocé continuarg a usar o uniforme de Lobinho durante
0 aspirantado a Tropa.

Vogg porém deixard os cargos que obteve na Alcateéia,
passando a dser simplesmente um Aspirante. '

Mas pode estar certo que valera a pena trocar distintivos

et

sua Promessa de Escoteiro,

__Se vocé desejar podera aproveitar as tltimas reunioes

» Lobinho para fazer as : iro. As
ey a provas de Novico Escoteiro. £
€rd na prépria Ceriménia de Passa.ggem de Lobinh©

%

-

e m‘gl.' os pela participacio nas atividades da Tropa de ES® ‘,'-




A PASSAGEM DE LOBINHO A ESCOTEIRO

. Finalmente chegou o dia em quo vocé deixaré a Alcatéia
. para ingressar na “Cidade dos Homens”.

A Alcatéia estd formada em Circulo de Parada e vocé fa-
ré4 a Promessa de Lobinho pela ultima vez, dirigird o Grande
Uivo de Despedida e apertarda a méo de todos os Lobinhos, um
a um.

Aqueld o acompanhara e apds alguma ultima recomen-
dacdo vera vocé transpor o “Limite da Floresta” (um obs-

taculo tera éste significado).

De outro lado o Chefe dos Escoteiros e o Monitor da Pa-
trulha a que vocé foi indicado o esperam e 0 cumprimentarao.

Ao ser conduzido a sua Patrulha seus novos amigos O
saudardo entusidsticamente.
E vocé por certo, se estiver um pouco triste por ter deixa- R
: do a Alcatéia, sorrira contente com estas demonstracoes de ’
amizade. 5
J4 estara se integrando no ambiente escoteiro, rumo a i
‘novas provas e novas atividades. .. -
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Ingressei na Tropa de Escoteiro em ... de s
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Tenha sempre, na *Farmacinha do lar'’

o/s/ produtos yar

esparadrapo
== york
Imparmedvel,
flexivel e super-
oderente. Em 16-
dos os medidas,

" branco e cér.da
pele.

%

{ -I‘. o

“1

'.

'*.

N

i ' Atadura adesiva, ideal pa- -

A Goze adesivo ideal paro ra cortes, arranhdes, espi- -

firmor punhos, ou juntas " nhas e outros pequenos fe- !'

destroncodes. Ndo adere & rimentos. Em dois tamonhos: ol

pele ou oos cabelos. Pren- normel e mirim - em duas it
de com o férca desejoda. cdres: bronco e ¢or de pele. ,

Em vdrios tamanhos. Fiexivel e super-cderente.
Pega os produtos York

em sua nova
embalagem azul |

-*.'»-ii--"' s

gaze york
Alva e absorvente. Tecido

uniforme e resistente, Em
vdrias medidas. Aot

Quem conbece... 38
confia ! §

Inddstrias York §. A. - Cx. Postal 8693
S. Poulo - Representantes em todo o pals



