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O livro “Para ser Lobinho” foi editado pela
Federagcao das Bandeirantes do Brasil e m 1938,
comemorando ao 11 nos da criacao dos Lobinhos
na F.B.B.

E o PDF de uma raridade escoteira que nos foi
enviada pelo chefe Fabio Neiva, que disse ter
recebido do chefe Joao Alberto Bordgnon, ambos
pertencem a Patrulha Jaguatirica de historiadores
escoteiros.

Possui 32 paginas, impressas

em papel branco e capade
cartolina rosa, impresso em preto,
com encadernacao costurada,
Com tamanho de 13,5x18cm.

por Paulo Cabello do www.lisbrasil.com
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que ainda nio conheces nada da Jangal mas
que desejas ardentemenle vir a ser um
lobo, dedico este livrinho.

Serds um Lobinho, com os dois olhos bem
aberftos, sempre correlo e capaz de prestar
servicos. Mas ndo vencerds sem esforgo:
Teus dentinhos deverdio roer o o0sso, se
quizeres chegar ao lufano.
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Acharés no fim deste livrinho a lista das
provas. ' ;

Si ainda ndo fizeste a tua promessa, procura na
pagina 15.

“PROVAS DE PATA TENRA"

- vé o0 que deves saber, e procura as paginas onde
achards as indicagbes que te sGo necessarias.

Para a “PROVYA DE RELIGIAQ"” (n.° 2)
pergunta ao Vigario da tua Paroquia o que de-
ves saber e como te preparar.
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COMO PASSAR AS PROVAS?

Quando estiveres preparado, procura Akélg,-
com este livro e um lapis; Ela assinardé a prova

que tiveres passado.

E depois. . .
ha neste caderno, paginas mais p'rec.iosas ainda,

si souberes utilisal-os. -

Sdo as paginas em branco, 16 no fim.




Lé poderds escrever OBSERVACOES sobre os

passeios, 0 nome das flores encontradas, com a

data em-que as viste pela primeira vez.

Pédes tambem anotar, de tres em tres meses,

teus PROGRESSOS.

Assim verds, se ficaste realmente mais forte, fa-

zendo ginastica todas as manhas.

Pede CONSELHO a Akéla.




LEI DA ALCATEA

O lobinho ouve sem-
pre os velhos lobos.

O lobinhe nunca ouve
aQ si proprio.

LEMA

O MELHOR POSSIVEL

MAXIMAS DA JANGAL

A2 O lobinho pensa primeiro nos outros.
<22 O lobinho abre os olhos e os ouvidos.
2! O lobinho estd sempre limpo.
£1* O lobinho estd sempre alegre.
4: 0 lobinho diz sempre a verdade.
ORACAO
O Jesus Menino, — nés vos damos — todo o
nosso coracdo: — enchei-o com as vossas virtu-

des — e ensinae-nos a vos imitar. — Queremos

ajudar sempre, — € seguir os vossos exemplos

— "0 melhor possivel’’. — Com o auxilio de Ma-

ria Santissima, — vossa béa mde, — fazei-nos

crescer em sabedoria — como em idade.
Assim seja.
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[®1



“ALINHADO”. ..

. UM LOBINHO

AMARRA O LENGO ASSIM
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Essa € a cruz de
Cristo que Cabral
trouxe para o Bra-
sil em 1500. Era o
centro de uma ban-
deira branca. Dese-
nha e pinta as c6-
res. A cruz é ver-
melha com o centro

B
R
A
S
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“Independencia ou Morte”. Estas eram

as armas do Brasil Imperio, ficavam no

centro de uma bandgira verde com lo-
sangulo amarelo.
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Olha bem para esta bandeira

L]

Faze a tua; com as dimensdes certas, as estrelas bem colo-
cadas, colorida com arte.

Faze-a “o melhor possivel”

a mais linda que pudéres, pois ela representa o

BRASIL
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Ao "POVO MACACO"

ndo é permitido

entrar na JANGAL

NGo te esquecas disto!

(1371



Deves fazer estes nés até de olhos fechados

Né direito




PROVAS
de "PATA TENRA"

12— Ter assistido “o melhor possivel” as
reunioes da Alcatéa.

2°__Saber a Oragdo do Lobinho e pas-
sar com o Vigario, uma prova determinada
pelo mesmo.

3.9 — Decorar e compreender:

A Lei da alcatéa (p. 8).

As Maximas da Jangal (p. 8).
O Lema (p. 8).

A Promessa (p. 9).

4.° — Saber que especie de menino, deve ser um
Lobinho.

5.9 — Conhecer a historia de Mowgli.
6.° — Saber fazer o Grande Uivo.

1.2 — Conhecer e saber fazer a Saudagéo do Lo-
binho.

8.° — Escrever claramente, o propric nome e
endereco.

9.° — Saber dar 0 né no lenco (p. 10) e amarrar
os sapatos (né direito), (p. 14).

€



SEMAFORA

bom
sinaleiro?

Atencao!

Cuidado com
a posicao
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v Y ANULADO

p—— —

ALGARISMOS | J. LETRAS V

Fica firme de P€ com
Qs pe€ernas um pouco
alfastadas, os bracos bem

esficados, as bandeiras bem
na posicao da letra
a transmitir, sem hesitar

[17]
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Aprende a Iér o diregao
na bussola.
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PROVAS
DE 1.* ESTRELA

19— Uma prova de Religido passada com o
Vigario.

2.9 Saber icar a Bandeira Nacional, e conhe-
cer sua composigao.

3.9 — Saber ver horas.
4° — S_abe} o canto dos Lobinhos.

* 5° —Fazer o né direito, de Lais de guia, né
de pescador e a volta de fiel.
Fazer um embrulho.

6. — Saber e praticar os cuidados que se deve
ter com maos, pés, unhas, dentes e ca-
belos; e porque se deve respirar pelo nariz.
Estar sempre limpo.

Sabes
a tua
altura?
Estis
crescendo
para ficar
um homem?




7.° — Virar uma cambalhota;
Saltar carniga em um companheiro de syq

estatura.
Saltar com os pés juntos.
Pular na corda — 15 vezes para traz, 15

para a frente e 15 nos dois pés.
Equilibrar na .cabega tres livios em uma
~ distancia de 10 metros.
Lancar uma bola de tenis a 6 metros com
a mdo. direita; depois com a esquerda;
e recebel-a com as duas mdos.

PROVYAS
DE 2.* ESTRELA

1.° — Uma prova de religiGo passada com o Vi-
gario.

2.° — Conhecer a lenda do “Lobo de Gubbio”.

3.°~—Saber “Semafora™ e transmitir correta-
tamente.

4.°— Conhecer os oito pontos principaes da
Rosa dos Ventos.

3.° — Saber botar a mesa para almogo.
6.2 — Ascender um fogo em casa ou no compe:
Saber engraxar sapatos.

Escovar e dobrar roupa.
(Pede conselhos ¢ mamde).

‘L3 ]



7.0 Fazer sosinho e com cuidado: um objeto
ou dois desenhos coloridos, ilustrando as
historias da Jangal. (N&o copial-o0s).

, 8.° — Executar os seguintes movimentos e ex-
plicar a utilidade dos mesmos:

a)
b)
c)

d)

e)

Tocar os tornoselos com as maos, sem
dobrar os joelhos.

Flexionar as pernas.

Caminhar sobre uma prancha de 4
m. de comprimento e 0,15 de lar-
gura, colocada a altura de uma mesa.
Jogar e receber uma bola ¢ 6 m.,
a mdo direita e depois com a es-
querda.
Jogar e receber uma bola, com as
duas mados, @ 10 metros.

9. — Saber limpar, tratar e atar um dedo fe-
rido, e conhecer o perigo da infeccdo num
ferimento.




INSIGNIAS DE CAPACIDADE

Obtida a segunda Estrela, o lobinho péde
escolher. e preparar-se para as provas especiaes
"INSIGNIAS DE CAPACIDADE".

Antes de receber a insignia de uma destas
capacidades, o lobinho perante toda a alcatéq,
tomaré um compromisso de perseveranga espe-
cial, cuja formula esta indicada no final do

texto de cada prova.
As INSIGNIAS DE CAPACIDADE, estdo di-

dividas em cinco grupos:

1.° GRUPO: RELIGIAO

(Insignia amarela sobre fundo branco)

1.° — CATECISMO:
' Fazer um exame de
um quarto d’hora sobre 0
programa do ano (cinco
minutos de texto, dez mi-
nutos de explicagoes) e
trazer um certificado
assiduidade, a um curso de
Catecismo.

2.° — HISTORIA SAGRADA
Cdnhecer: a) Os prin-

cipaes periodos e persond-
@% gens . celebres do Antigo

Testamento.
“b) A vida de Nosso

' Senhor Jesus Cristo, seus
- principoes milagres € P9
rabolas.
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¢) Fatos principaes da Vida dos Aposto-
los, narrados pelos Evangelhos e Atos dos Apos-
tolos. .

‘3.2 — COROINHA:

a) Saber preparar,
o necessario, para a cele-
bragdo da Santa Missa 2
Bencam do Santissimo Sa-
cramento.

b) Saber ajudal-as
e responder claramente.

c¢) Explicar sumariomente, o que € a
Santa Missa, de quantas partes se compoe 0 que
é exigido para tel-a assistido validamente ao do-
mingo; explicar o simbolismo dos paramentos e
suas cores. ;

d) Enumerar as principaes festas religio-
"= df:::o I

Compromisso especial para essas tres -
cialidades: - .

) “Prometo continuar a estudor minho Re-

ligio e me esforcar para praticé-la cada vez
melhor. w

2.° GRUPO: INTELLIGENCIA
(Insignia branca sobre fundo azul)
1.° COLECIONADOR:

Fazer uma colegdo
de plantas, mineraes, con-
chas, sinetes, cartdes pos-
taes, selos, recortes de
jornaes ou revistas, etc....,
bem classificados, com eti-

o quetas proprias.
Eompranisso especial;
Prometo continuar a minha coleggo’’.

[ 23 ]




2.° OBSERVADOR

. 1.°— Ter observado 5
animaes, sendo dois passa-
ros, e conhecer seu aspéto
e habitos.

2° — Conhecer e.
descrever, 20 arvores, plan-
tas ou flores.

—- Saber a época da colheita de fru-
tas e legumes, e quando sGo vendides no mer-
cado. :

4.° — Saber seguir uma pista tragada com

os seguintes sinaes: flecha, cruz, triangulo e
carta.

5.2 — Olhar durante um minuto 12 objetos
diferentes e, de mémoria, escrever o nome de
pelo menos 10 dentre eles. (Jogo do Kim).

Commormsso especial:

“Farei o possivel para observar e proteger
onimaes e plantas”’,

3.° — SINALEIRO:

Conhecer o alfabeto
e os numeros Semafori-
cos e .0s sinaes 'ReSpOS-
ta” N&o compreendi”
anulado” de modo a poder
expedir e receber a 200
metros uma mensagem

simples, sem pontuacdo, lenta mas correta-
mente.

C°"‘Pr0m|sso especial:

“Continuarei a praticar, =
| para estar pr pa
rado quando for necessario’’.

1]




4.° — MUSICO:
" Péde escolher, tres das seguintes provas:

10— Tocar um trecho dé musica simples
num instrumento apropriado: Flauta, Sanfona ou
Gaita. ‘

2.° — Saber duas dansas regionais, € as
quatro principaes dansas da jangal: Kaa, Ba-
guera, Tabaqui € a Morte de Shere-Khan.

3.9 — Saber declamar
uma poesia infantil; saber
caracterisar-se, para re-
presentar uma Historia co-
nhecida, tirada do Evange-
tho ou da Historia do Bra-
sil.

4.° — Saber cantar tres canticos, solo, e fa-
zer a Alcatéa cantar o coro.

Compromisso especial:
“Esforgar-me-hei para tornar os outros ale-

gres em volta de mim”.

3.° GRUPO: HABILIDADE MANUAL
(Insignia preta sobre fundo amarelo)

L® — ARTISTA:

1.° — Fazer um desenho de imagqi a
| ginagdo, so-
:iﬂ! Um assunto escolhido: conto, descricdo
Storica, etc. .. (Dimensdes, 25 x 20).

1351



2.° — Saber obter as céres compostas {la.-
ranja, verde, violeta), misturando as céres sim-
ples (vermelho, amarelo, azul).

3.° — Fazer um dese-
nho copiado do natural, ou
compor e colorir um dese-
nho geometrico.

4.° — Modelar em
barro, em massa ou em

- céra, um motivo (pessda,

animal ou grupo), que o examinador possa re-
conhecer facilmente. Ou entdo: fazer em barro,
massa, cartGo ou na areia, um plano em relevo
ou um grupo de casas (fazenda, cidade, campo,

. porto, etc.).

Compromisso especial:
“Recomegarei 'meu trabalho até que ele

saia limpo e bonito”,

2.° — MARCENEIRO:

1.° — Conhecer as qualidades e o emprego
das 4 madeiras seguintes: Cedro, pinho, peroba

. .. jacaranda.

\

2.°.~ Fazer sb6sinho
um objeto, bem ajustado
e utilisavel, (barquinho,
mesa, estante para livros,
celheira, brinquedos).

3.9 — Talhar & faca,

recortar, envernisar, pintar um brinquedo, ou

objeto util.

Compromisso especial:

“Farei o possivel para que meu trabalho

seja solido™.
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3.° — TECELAO:

1.9 — Enfiar uma agulha e pregar botdes.
2.9 — Passar tres das seguintes provas:

a) Fazer um crochet,
ou tricot um objecto util.

b) Tecer em filet um
saco ou uma rede.

c) Fazer em tapegaria
um objeto util.

d) Fazer um objeto em rafia.
e) Fazer um objeto de palha ou junco.
f) Fazer um trabalho de costura.
g) Fazer uma bainha ou um remendo.
h) Tecer no bastidor um objetq util.
Compromisso especial: |

- “Quando comecar um trabalho, eu o0 aca-

rei”. “

4.° — AMIGO DAS PLANTAS:

, 1.° — Conhecer o nome,

e o emprego de seis instru-
mentos de jardinagem.
| 2.°—Plantar e fazer

crescer, em pote, ou caixote
uma flor (semente ou bata-
ta).

3.° — Saber colher flores, sem machucal-as,
€ arrumal-as em bouquet.
Compromisso especial:

“Farei o possivel para cuidar das plantas e
protegé-las’’.

[ 27 ]



4° GRUPO: SERVICOS AO PROXIMO

(Insignias brancas sobre fundo vermelho)

1.°— GUIA:

1.9 — Saber dar a um estrangeiro, que pede
indicacoes, respostas precisas bem formuladas e

distintamente articulados.
2.° — Tragar de memoria, o plano de um

caminho simples, que tenha o habito de per-

correr.
3.2— Saber onde se

acham na sua cidade ou quar-
teirdo, o Corpo de Bombei-
ros, os Correios, Reparticoes
Publicas, Policias, Hospitaes,
Farmacias; conhecer o nome
e a localisagdo das principaes
: casas de comercio.
4.°— Nas grandes cidades: conhecer as
principaes ruas de seu bairro. Ter um conheci-
mento geral das principaes linhas de bondes e
onibus, habitualmente usados pelo Lobinho.
No campo: saber onde se acham o ferreiro
e a garage, conhecer todos os caminhos e ata-
lhos num raio de 500 metros em volta da casa.
Conhecer os caminhos que levam & cidade ou &
Estacdo, e a que distancia esta se acha. A di-
recao e distancia de tres cidades proximas.
5-:,—— Saber comprar bilhetes de trem.
6. — Conhecer os principaes monumentos,
e saber alguma cousa de sua historia.
71.°—Trazer a Alcatéa de volta ao seu
ponto de partida, depois de um quarto d'hora de
marcha em logar desconhecido.
Compromisso especial:
: Ajudarei os outros antes de pensar em
mim, e responderei sempre com delicadesa”.
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2. — TRABALHOS DOMESTICOS:

g 1.°—a) Limpar uma grelha; preparar o
fogo e acendé-lo sem gastar mais de dois fos-
foros,;

b) saber (salvo se for impossivel) ascen-
der um forno a gaz, e conhecer os perigos do

sSeu uso.

2.° — Fazer café, cha
ou mate, cosinhar ou fritar
um ovo.

3. — Descascar bata-

tas, cosinha-las e apresenta-
las num prato.

4.° — Por a mesa, lavar
a louga, panelas e talheres.

5.9 — Fazer uma cama, varrer um quarto,
espanar os moveis.

6.° — Saber trazer e levar recados (saber

opde se vendem os principaes generos, e contar
dinheiro) .

Compromisso especial :
s = .
~ "“Ajudarei os outros, antes de pensar em
mim, sempre de bom humor, especialmente em
casa’’.
Q
3.° — ENFERMEIRO:
‘1o

— Conhecer os perigos de um curativo

antl—higier}ico e saber tratar de uma arranha-
dura oy corte.

[ 29 }
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2° — Conhecer o tratamento das luxa-
coes.

3.9 — Saber estancar
uma hemorragia.

4° — Transportar a
dois, um camarada sem o sa-

cudir.
5.9 — Saber servir-se do
lengo como atadura.

6.2 — Conhecer o tratamento para fazer
estancar o sangue do nariz, tirar poeira dos
olhos e aliviar queimadura ligeira.

7.° — Saber quaes as precaugdes a tomar
contra as insola¢des e seu tratamento.

8.9 — Saber o que fazer contra os perigos
do fogo (cortinas, torneiras @ gaz, gasolina e
lampedes) .

9.° — Saber abafar roupas em chama.

Compromisso especial:

“Ajudarei os outros antes de pensar em
mim, serei asseiado para poder ser bom enfer-
meiro”’.

5.° GRUPO: SAUDE

(Insignia amarela sobre fundo verde)

1.° — BOM JOGADOR:

1. — Mostrar nos jo-
gos, um espirito jovial e fran-
co, dar provas de entusiasmo
e bom humor.

2.° — Explicar as regras

de seis jogos de equipe (4 ao

ar livre, dois de interior) e saber dirigil-os e exe-
cutal-os entre duas matilhas.
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